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1 Descripcion del titulo

1.1 Datos basicos

1.1.1 Descripcion General

Nivel Académico Grado

Denominacién del titulo | Graduado o Graduada en Ingenieria Informdatica por la

(Castellano) Universidad de Vigo

Titulo conjunto No

Rama de conocimiento Ingenieria y Arquitectura
Cddigo ISCED 481-Ciencias de la computacion

Cddigo ISCED secundario | Codigo - Denominacion

Habilita para profesion | NO
regulada
(Orden CIN/352/2009)

Profesidn Regulada Capacita para la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica, segin
lo establecido en el Anexo Il de la Resolucién 12977 de 8 de junio de
2009 de la Secretaria General de Universidades (BOE de 4 de agosto
de 2007) por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de
Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la
propuesta por las universidades de memorias de solicitud de titulos
oficiales en los ambitos de la Ingenieria Informética, Ingenieria Técnica
Informética e Ingenieria Quimica

1.1.2 Especialidades
Mencién o Especialidad #01

Denominacién | Mencién en Ingenieria de Software

Créditos 24

Denominacién | Mencion en Tecnologias de la Informacion

Créditos 24

1.2 Distribucion de créditos

Créditos formacidn basica 60
Créditos Obligatorios 138
Créditos Optativos 30
Practicas externas 0

Créditos trabajo fin de grado 12
Créditos ECTS 240




1.3 Universidades y Centros

Solicitante

Universidad de Vigo

Participantes

Escuela Superior de Ingenieria Informatica

1.3.1 Centros en los que se imparte

Datos asociados al centro (cubrir uno para cada centro)

Modalidad de Ensefianza

Presencial
] No presencial

] A distancia
Plazas de nuevo ingreso ofertadas

Plazas en el primer afio de
. ., £ 125
implantacion
Plazas en el segundo ano de 150
implantacion
Plazas en el tercer afio de
. ., 175
implantacion
Plazas en el cuarto afio de
. ., 200
implantacion

ECTS de matricula necesarios seguin curso y tipo de matricula:

Tiempo completo

Tiempo parcial

ECTS matricula ECTS matricula ECTS matricula ECTS matricula
minima maxima minima maxima
ler afio 60 60 18 47
Resto afios 48 78 18 47

Normas de permanencia:

https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2017/20170630/AnuncioU500-210617-

0001 es.html

Lenguas en las que se imparte

Lengua 01

Castellano

Lengua 02

Gallego



https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2017/20170630/AnuncioU500-210617-0001_es.html
https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2017/20170630/AnuncioU500-210617-0001_es.html

2 Justificacion

2.1 Justificacion del titulo propuesto, argumentando el interés académico,
cientifico o profesional del mismo

2.1.1. Demanda del titulo e interés para la sociedad.

La existencia del Grado en Ingenieria Informatica en la Universidad de Vigo sigue estando tan
justificada como cuando se aprobd la memoria de la titulacidn. Segun los datos de la Conferencia
de Directores y Decanos de Ingenieria Informatica (CODDII), esta titulacién sigue siendo la
ingenieria mas demandada de Espafia.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) y la Sociedad de la Informacidn (Sl)
son elementos determinantes para el avance econémico y la mejora de la productividad y la
competitividad en las economias modernas. Los gobiernos de los paises desarrollados, y entre
ellos el Gobierno espaiiol, han venido prestando especial atencion a esta nueva dimension del
crecimiento y progreso socioecondmico, sobre la base de las siguientes premisas:

e Las TIC constituyen la clave del crecimiento econémico y de la mejora de la productividad y la
competitividad.

¢ Se debe hacer una politica inclusiva, para mejorar la calidad de vida y aumentar la cohesién
social.

¢ El nivel de retraso de Espafia en la adopcién de las TIC se debe tanto a un problema de oferta
de infraestructuras y de servicios y contenidos de utilidad, como a un problema de demanda.
Asi, es necesario, por una parte, estimular el desarrollo de infraestructuras sobre las que se
configure una oferta de servicios y contenidos atractivos para los usuarios y, por otra,
emprender acciones orientadas al fomento de la demanda por parte de ciudadanos y empresas.

¢ Es necesario iniciar actuaciones tendentes a fortalecer el sector industrial TIC y fomentar la
actividad de 1+D+i (Investigacién + Desarrollo + innovacion).

¢ Se debe adoptar un conjunto de recomendaciones y medidas normativas tanto para eliminar
barreras existentes a la expansién y uso de las TIC, como para garantizar los derechos de los
ciudadanos en la nueva SI.

¢ El desarrollo de la Sociedad de la Informacién requiere el esfuerzo, la participacion y la
coordinacion de todos los agentes, tanto publicos como privados.

Al enfocar este analisis en Galicia, los estudios importantes realizados en los ultimos afios
relacionados con el andlisis del desarrollo de la Sociedad de la Informacion coinciden en situar a
esta comunidad auténoma en los ultimos puestos del Estado y, por lo tanto, a nivel europeo.

La principal conclusidn que se puede extraer de estos estudios es que la utilizacion de las TIC por
parte de la empresa gallega es muy baja en comparacion con las cifras del resto del Estado y de
Europa, pero que aquellas que las estan utilizando se encuentran satisfechas con los resultados
obtenidos, a pesar de que normalmente esta utilizacidn se restringe a la utilizacién de servicios
basicos. Por otra parte, se manifiesta una importante necesidad de transmitir y concienciar al
empresario gallego de los diferentes e importantes beneficios que para la productividad y
competitividad de la empresa lleva una correcta estrategia de inversidn en tecnologias de la
informacién.



En relacién a la demanda laboral de los/las ingeniero/as e ingeniero/as técnico/as en
informatica, en el Libro Blanco del titulo de Graduado/a en Ingenieria Informatica se recogia ya
en el aiflo 2003, que:

"[...] esta realidad continia marcada por la gran demanda de estos profesionales vy,
paralelamente, puede detectarse un interés creciente por empezar a consolidar lo que constituye
la identidad profesional informdtica. En un contexto de un alto crecimiento de la informatizacion,
de la conectividad de las empresas, de las administraciones publicas y de los hogares de todo el
mundo, la formacion de profesionales en este sector es un factor decisivo para el progreso
tecnoldgico y econdmico y la cohesion social de nuestros paises. No obstante, existen datos que
indican que el futuro proximo seguird marcado por un déficit de profesionales de Tl. Asi, en la
Union Europea los datos proporcionados por el ITC Consortium (IBM, Nokia, Philips, Thomson,
Siemens, Microsoft Europe, British Telecom) estimaron el déficit de profesionales para el afio
2003 en 2.362.000. Por paises, el déficit de Alemania seria de 546.791 profesionales, mientras
que en Espafia estd cifrado en 83.538. En este mismo sentido, el European Information
Technology Observatory (EITO) eleva el déficit hasta 3.670.000 (110.000 en Espafia), mientras
que los datos de la Union Network Internacional (UNI), son menos llamativos (1.700.000)."

En lo que se refiere a las motivaciones del alumnado para cursar este Grado en el campus de
Ourense y no en otros Centros de la Comunidad Auténoma que ofertan la misma titulacion (A
Corufia y Santiago), las encuestas realizadas por el Centro al alumnado de nuevo ingreso,
mostrados en la siguiente tabla, indican que el principal motivo aducido es el de la proximidad
geografica, seguido por la buena opinién sobre el Centro.

CURSO { CURSO : CURSO :CURSO :CURSO :CURSO :CURSO :CURSO
2017/18 :2016/17 {2015/16 | 2014/15 :2018/14 :2012/13 :2011/12 i 2009/10
Alumnos de nuevo ingreso 106 112 120 110 110 119 93 84
Alumnos que contestaron la encuesta 106 64 99 110 110 66 18 56
PREGU
NTAS RESPUESTAS
Por su plan de estudios 9% 9% 9% 15% 109% 13% 119% 149
Por proximidad geografica 39% 41% 449% 43% 52% 51% 72% 58%
Por qué P()lj recomendacion  de 19% 9% 13% 5% 1% 1% 6% 9%
¢ antiguos alumnos
has
decidido Porque me parece un buen
estudiar : 1 P 209% 27% 23% 20% 17% 23% 119% 7%
Centro
en la
ESEI?
S Otros 7% 8% 3% 179% 10% 9% 0% 12%
No responde 1% * * * * * * *
Varias respuestas 129% 6% 7% * * * * *

Si bien la preeminencia de la proximidad geografica como principal motivo para elegir este
Centro parece légica, y aunque buena parte del alumnado procede de la provincia de
Pontevedra, no se debe olvidar que la provincia de Ourense representa Unicamente el 12% de
la poblacién de Galicia, y el 11% de su PIB, y la evolucion demografica prevista no invita
precisamente al optimismo. Por otro lado, en Galicia existe esta misma titulacién en las otras
dos Universidades, y en entornos socioeconémicos muy diferentes con respecto a Ourense que



les garantizan una mayor demanda. Por lo tanto, serd necesario seguir esforzdndose en dar
visibilidad a las principales fortalezas de la Escuela y la titulacién, con el fin de que continte la
tendencia de que el criterio de la proximidad geografica pierda importancia, en detrimento de
razones de excelencia.

En el dltimo curso analizado se oferté un total de 92 plazas, reservandose las 8 restantes para el
alumnado que cursa de forma simultanea los estudios de Grado en Ingenieria Informatica y de
Grado en Administracidn y Direccidn de Empresas, implantado desde el curso 2013-14.

En la siguiente tabla se muestra la demanda de la titulacién, asi como el histérico de las tasas de
ocupacion (matricula de nuevo ingreso por preinscripcion respecto a la oferta de plazas),
preferencia (preinscripcidén en 12 opcion respecto a la oferta de plazas) y adecuacién (matricula
de nuevo ingreso en 12 opcidn de preinscripcion respecto a la matricula de nuevo ingreso). Se
puede observar como el nimero de solicitudes de nueva matricula en primer curso de la
titulacién aumenta afio a ano, sobrepasando la matricula de nuevo ingreso en los ultimos afios.

Curso N¢ de Matricula Preinscritos Matricula Nota % % 9% Adecuacion

plazas  Nuevo Ingresoen 1* opcion Nuevo ~ Minima  Ocupacion Preferencia

ofertadas Preinscripcion Ingreso 1* Admision

Opcion

2017/2018 92 91 135 58 7,670 98,91% 146,749% 63,714%
2016/2017 90 106 126 69 6,530 117,78%  140,00% 65,09%
2015/2016 90 105 88 80 5,030 116,67%  97,78% 76,19%
2014/2015 90 91 81 71 5,030 101,119 90,00% 78,02%
2013/2014 90 106 101 95 5,010 117,78%  112,22% 89,62%
2012/2018 100 109 102 93 5,000 109,009  102,00% 85,32%
2011/2012 100 81 79 75 5,070 81,00% 79,00% 92,59%
2010/2011 100 87 76 71 5,070 87,00% 76,00% 81,61%

Por otro lado, en la siguiente tabla se muestra el nimero total de solicitudes realizadas en los
ultimos cursos para la titulacién de Grado. En ella se puede observar el importante incremento
en el interés por la titulacién como primera o segunda opcién, lo que avala el interés creciente
en el titulo.

Curso Preferencia
académico Ensenanza de acceso  Solicitudes  Admitidos - — — - :
1* 22 3* 4% o posterior
Bachillerato 478 91
2018/2019 Formacion Profesional | 64 13 133 138 161 117
Otros 7 3
Bachillerato 421 84
2017/2018 Formacion Profesional | 65 17 127 117 146 102
Otros 6 2
Bachillerato 332 84
2016/2017 Formacion Profesional | 58 31 128 92 126 51
Otros 7 3




Bachillerato 249 96
2015/2016 Formacion Profesional = 30 17 91 67 77 54
Otros 10 !

2.1.2. Aspectos socioprofesionales de la profesion del Ingeniero/a en Informatica (extracto del
capitulo 8 del Libro Blanco de la titulacién)

La profesion Informatica estd extraordinariamente difuminada en Espaia donde conviven, en la
practica profesional, personas poseedoras de una multiplicidad de titulos, tanto publicos como
privados a los que hay que afadir una larga relacion de diplomas publicos proporcionados en la
modalidad de ensefianza no reglada.

Examinando sdlo los titulos oficiales, actualmente existe una triplicidad de los mismos en el
sistema educativo espanol:

1. Ciclos formativos de FP.
2. Grado en Ingenieria Informatica.
3. Master Universitario en Ingenieria Informatica.

Evidentemente, aunque la duracién y contenido de todos ellos no da lugar a confusién, no queda
suficientemente definida su diferenciacion profesional. A esta multiplicidad de titulos hay que
anadir la presencia de la Ingenieria de Telecomunicaciones que presenta, un Grado en Ingenieria
de Telecomunicacién y un Mdster Universitario en Ingenieria de Telecomunicacién. Siguiendo
con las titulaciones universitarias, es evidente que, en el sector, se desenvuelven, entre otros,
titulados procedentes de Ingenieria Industrial, Ciencias Fisicas y Matematicas.

A lo anterior hay que afadir titulaciones procedentes del sector empresarial donde se ofertan
diplomas, bien en forma de titulo de caracter profesional (que en principio se adaptaria a cada
una de sus demandas locales), o en forma de certificacion, como mecanismo tanto de negocio
interno como para reforzar su presencia en el mercado. Los ejemplos de las compaiiias
Microsoft, SUN, Oracle o Cisco son buenas referencias de lo que estd ocurriendo en la
actualidad. Hay que reconocer que, como consecuencia de la globalizacion de estas
herramientas, las facilidades de aprendizaje y la demanda surgida, se estdn convirtiendo en vias
alternativas a los titulos oficiales para el ingreso en la profesién.

Los titulados en Informadtica pertenecen al drea de las Tecnologias de la Informacién vy
Comunicaciones (TIC). Bajo la denominacién de TIC se reldnen todas aquellas ensefanzas que
permiten la adquisicion, produccién, almacenamiento, tratamiento, comunicacién, registro y
presentacién de datos e informaciones contenidos en sefiales de naturaleza acustica, dptica o
electromagnética. Estas disciplinas son las siguientes:

¢ Tecnologias Fisico-Electrénicas Basicas

e Circuitos y Equipos Electrénicos

* Tecnologia del Software

¢ Arquitectura y Tecnologia de Computadores
e Ingenieria Telematica

¢ Radio-Comunicaciones



e Automatizacion y Control Industrial

Son caracteristicas comunes a estas areas la complejidad, interdisciplinaridad, las fuertes
interrelaciones teoria-aplicacidn y universidad-industria, su creciente importancia econdmicay
politica, lo acelerado y continuado de su progreso y la relativa escasez de recursos humanos
cualificados para ellas.

Por todo ello, deben ser objetivos primordiales en la formaciéon de un Ingeniero/a o un
Ingeniero/a Técnico/a en Informatica tanto los que hacen referencia al ambito cognoscitivo
como los que afectan a las habilidades y aptitudes que permiten aplicar los conocimientos
adquiridos en el ejercicio de la profesién, siendo capaz de abordar problemas nuevos y
adaptarse a la rdpida evolucidn del sector.

2.1.3. Experiencia de la Universidad de Vigo en la imparticidn de titulaciones relacionadas con
la Ingenieria Informatica.

Los estudios universitarios de Informatica en Galicia nacen en el afio 1986 con la creacién de la
Escuela Universitaria de Informdtica de A Coruiia, que posteriormente se convirtié en Facultad.
En el afo 1991 se crea la Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica en Informatica de Gestidn
(R.D. 274/91 de 30-07-1991, DOGA de 13-08-1991) de la Universidad de Vigo en el Campus de
Ourense junto con la titulacidn de Ingenieria Técnica en Informatica de Gestion (R.R. de 14-08-
1991, BOE de 22-04-1992), con el fin de dar respuesta a las ya evidentes necesidades de titulados
en Informatica que demandaba la sociedad gallega. En el curso 97/98 entra en vigor un nuevo
plan de estudios debido al cambio de las directrices generales sobre estudios de informatica del
Consejo de Universidades (R.R. de 4-11-1997, BOE de 18-11-1997).

En el afio 1999, tras la concesion a este Centro del segundo ciclo de la titulacion de Ingenieria
en Informatica (R.R. de 10-6-1999, BOE de 29-6-1999), cambia su nombre por el de Escuela
Superior de Ingenieria Informatica (en adelante ESEI).

A mediados del afio 2000 se aprueba un nuevo plan de estudios para la titulacién de Ingenieria
Técnica en Informatica de Gestidn, que adapta el plan de 1997 a las nuevas resoluciones sobre
planes de estudios universitarios. Las modificaciones son Unicamente de tipo técnico, por lo que
existen muy pocas diferencias entre ambos planes (R.R. de 27-07-2000, BOE de 22-08-2000).

En el afio 2004 se concede a la Universidad de Santiago de Compostela la autorizacion para
poner en marcha la titulaciéon de Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas.

Asi pues, en la actualidad el mapa universitario gallego de las titulaciones de Informatica esta
compuesto por:

e Tres titulaciones de Graduado/a en Ingenieria Informatica: Vigo (Ourense), A Corufia y
Santiago.

e Dos titulaciones de Doble Grado: ADE-Informatica en Vigo (Ourense), que dejara de impartirse
a partir del curso 2019-20, e Informdatica-Matematicas en Santiago.

e Dos titulaciones de Master en Ingenieria Informatica: Vigo (Ourense) y A Corufia.

La Escuela Superior de Ingenieria Informatica de Ourense tiene una experiencia de 28 afos en
la formacion de Ingeniero/as en Informatica. En el curso 1993/94 se titularon los primeros
estudiantes de la titulacidn de Ingenieria Técnica en Informatica de Gestién de este Centro, y
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desde entonces hasta su extincidn se incorporaron al mercado laboral cerca de 1400 egresados
de esta titulacion. A partir del curso 1999/00 la oferta del Centro se amplié con el segundo ciclo
de la titulacidn de Ingenieria Informatica, en la que hasta su extincién se titularon mas de 500
estudiantes.

También es importante resefiar que en el Centro se han impartido otras titulaciones de Master
y de Doctorado orientadas principalmente a ingenieros e ingenierias informaticas que se citan a
continuacién:

e Master Universitario en Consultoria de Software Libre ofertado durante, con un total de 36
estudiantes egresados entre los cursos 2009/10 a 2011/12.

e Master Universitario en Sistemas Software Inteligentes y Adaptables, donde un total de 39
estudiantes realizaron su tesis doctoral.

Actualmente, la ESEI oferta, ademas de la titulacion de Graduado/a en Ingenieria Informatica, el
Master Universitario en Ingenieria Informdtica y el Programa de Doctorado en Sistemas
Software Inteligentes, que da continuacidn a los estudios de Grado.

2.1.4. Relacion de la propuesta con el entorno socioeconémico.

Los estudiantes que acceden en la actualidad a la titulacion de Graduado/a en Ingenieria
Informatica provienen en su practica totalidad de la comunidad auténoma gallega. Sélo un
porcentaje muy pequeio proviene de comunidades auténomas limitrofes, lo que resulta
razonable debido a que practicamente todas las Universidades del Estado tienen implantadas
titulaciones relacionadas con la Informatica.

La mayor parte de los egresados de la ESEI se integran en el mercado laboral incorporandose a
empresas que desarrollan su actividad principalmente en Galicia y el norte de Portugal. Es de
sefialar que en Ourense se encuentra ubicado el Parque Tecnoldgico de Galicia, en el que se
encuentran implantadas muchas empresas del dmbito de las TIC que contratan los servicios de
los egresados de este Centro o que directamente son creadas por éstos. En la elaboracién de
esta propuesta se tuvo muy en cuenta desde el primer momento la necesidad de alinear las
competencias y contenidos a desarrollar por los alumnos con las necesidades del entorno
socioecondmico, desarrollando una propuesta curricular atractiva para los empleadores. No
obstante, y acorde con los principios que inspiran el proceso de construccién del Espacio
Europeo de Educacidon Superior, que centra su objetivo en el proceso de aprendizaje del
estudiante en un contexto que se extiende a lo largo de toda su vida laboral, el objetivo no podia
centrarse exclusivamente en la formacidn de una persona titulada con un alto nivel de
empleabilidad inicial. Por el contrario, el esfuerzo debia dirigirse hacia el disefio de unas
competencias que permitan al estudiante desarrollar con éxito su potencial en una carrera
profesional que le lleve hacia puestos de alta responsabilidad.

Esta clara visidon de los objetivos a alcanzar se reflejo en la composicién de la comision delegada
del Consejo de Centro que elabord la propuesta, en la que se invité a participar, con voz y voto,
a un representante del Consejo Social de la Universidad de Vigo, asi como a un estudiante
egresado de la ESEl con amplio curriculo profesional en el sector, con el objetivo de que
aportaran a los trabajos de la comisidn la necesaria perspectiva externa y redujeran el riesgo de
desarrollar una propuesta excesivamente académica y alejada de las necesidades reales del
mercado. Esta medida se reforzdé con el nombramiento de un comité asesor formado por
profesionales de la empresa y la Administracion Publica, y una encuesta realizada entre



empresas del sector. Las empresas y entidades que asesoran y colaboran con la ESEl en la mejora
de las titulaciones son, principalmente:

o IBM - Viewnext

o Everis

J Sociedad Lonia Textil (Carolina Herrera - Purificacion Garcia)
. Coren

o Grupo Cuevas

. CEO Confederacidon empresarial de Ourense

o AJE Asociacion de Jovenes Empresarios

. Colegio profesional de Ingenieria Informatica

o Colegio profesional de Ingenieria Técnica en Informatica
o Centro de Supercomputacién de Galicia CESGA

. Centro tecnoldgico para la Automocion CTAG

o Agestic Asociacion Gallega de Empresas TIC

. Cluster Tic Galicia

. Plexus

o Coremain

. Edisa

o Alia

o Openhost

. Redegal

o Ideit

También se cuenta con la opinidn de distintos profesionales, la mayoria exalumnado del centro
gue actualmente trabajan en distintas empresas y en organizaciones internacionales. Alguno de
ellos forma parte de los érganos y comisiones del centro como la comisidn de calidad.

Como consecuencia de la vision de las necesidades del mercado laboral obtenida, tras las
consultas y encuestas realizadas, y teniendo en cuenta el Libro Blanco de la titulacién y los
recursos humanos y materiales disponibles, se decidié proponer un Unico titulo de Graduado/a
en Ingenieria Informatica, con dos perfiles profesionales diferenciados y elevado atractivo en el
entorno socioecondmico gallego:

1. Ingenieria de Software: el disefio de este perfil, especialmente atractivo para consultoras y
empresas dedicadas al desarrollo de aplicaciones de software, esta inspirado en el curriculum
de “Software Engineering” propuesto por la ACM (Association for Computing Machinery). Un/a
Ingeniero/a Técnico/a en Informética con este perfil tendra las capacidades necesarias para
asumir responsabilidades y funciones como:

a. Asumir responsabilidades derivadas de la direccién y coordinacion de proyectos de desarrollo
y mantenimiento de aplicaciones, supervisando las funciones y recursos de analisis funcional,
disefo y programacién.

b. Obtener y gestionar los requisitos del software a construir, empleando técnicas de andlisis y
licitacién de requisitos.

c. Modelar el software a desarrollar, comprendiendo y considerando los requisitos.

d. Crear los tests de prueba que permitan verificar que los sistemas informaticos cumplen los
requisitos y especificaciones de analisis y disefio.
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e. Definir la estructura modular y de datos para llevar a cabo las aplicaciones informaticas que
cumplan con las especificaciones funcionales y restricciones del lenguaje de programacion.

f. Participar en el disefio de sistemas informaticos como consecuencia de la informatizacion de
areas de la empresa.

g. Dirigir la introduccién y parametrizacién de los sistemas integrados (ERP, CRM, etc.) o de los
sistemas abiertos de arquitectura empresarial definidos en las politicas informaticas de la
empresa (frameworks, etc.).

2. Tecnologias de la Informacidn: el disefio de este perfil, especialmente atractivo para los
departamentos tecnoldgicos de empresas de cualquier sector industrial, ha estado guiado por
el curriculo de “Information Technology” propuesto por la ACM. Un Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica con este perfil tendra las capacidades necesarias para asumir responsabilidades
como:

a. Seleccionar productos hardware y software adecuados para una organizacion, integrando
esos productos con sus necesidades e infraestructura, e instalando, adaptando y manteniendo
aplicaciones para los usuarios de la organizacion.

b. Definir las politicas, caracteristicas técnicas y adecuacién de los sistemas hardware y de red,
asi como las caracteristicas de los sistemas de comunicaciones.

c. Definir la politica informatica de la empresa a medio y largo plazo.

d. Participar en la instalacion de herramientas de Datawarehouse, herramientas de SIAD, Data
Mining y cualquiera futura.

e. Analizar las necesidades de la empresa y definir una estrategia de comunicacion a través de
Internet.

f. Asegurar el desarrollo coherente de las actividades de Internet de la empresa y gestionar la
evolucidn en funcidn de las orientaciones estratégicas de la empresa.

g. Disefiar la seguridad del sistema informatico segun las especificaciones establecidas.
h. Vigilar la tecnologia y definir las orientaciones técnicas.
2.1.5 Estudios sobre insercion laboral

El informe de Empleabilidad 2013 que fue elaborado por la Confederacién de Decanos y
Directores de Informatica (CODDII) (https://coddii.org/informes) indica que la media de
insercidn laboral de las personas tituladas en Ingenieria Informatica en Espafia, una vez
terminados sus estudios, es del 85%. Si se analiza este porcentaje de insercidn segun las distintas
titulaciones del ambito de la Ingenieria Informatica, el Grado tiene un 94,60% de insercidn, sélo
por debajo del Master en Ingenieria Informatica, con un 100%.

Por Comunidades Autédnomas, los datos obtenidos en Galicia han sido: 79,60% (Ingenierias
Técnicas), 88,70% (Ingenieria Informatica) y 93,00% (Grado en Ingenieria Informatica).

Esta tendencia positiva la confirman también los datos aportados por la Agencia para la Calidad
del Sistema Universitario de Galicia (ACSUG). Segun los resultados de su estudio de insercion
laboral (http://www.acsug.es/es/documentacion/publicacions/inserci%C3%B3n-laboral/)
publicado en 2015, correspondientes a personas tituladas de la Universidad de Vigo en el curso
2011-12, el tiempo medio para encontrar trabajo entre los/as ingenieros/as informaticos/as es
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de los mas bajos en relaciéon con la mayoria de las titulaciones: algo menos de dos meses para
el caso de la Ingenieria Informatica. Igualmente, el porcentaje de ingenieros/as informaticos/as
egresados/as que trabajaba en el momento de realizar la encuesta era del 94,7%, haciéndolo
todos/as ellos/as en algo relacionado con su titulacion.

En este mismo sentido, también en el “Estudio nacional sobre la situacion laboral de los
profesionales del sector de las tecnologias de la informacién”
(https://www.ccii.es/images/ccii/documentos/Informe Situacion Laboral Tl CCll.pdf),
realizado en 2015 por el Colegio Profesional de Ingenieria en Informdtica (CCll), se sefiala que
las perspectivas laborales en este ambito son muy buenas. El porcentaje de profesionales TIC
gue se encuentran ocupados es muy alto, un 94,1% estan trabajando actualmente, por lo que
puede decirse que los profesionales de tecnologias de la informacidn espanoles estan en niveles
de pleno empleo. Son mayoria los que trabajan por cuenta ajena en el sector privado,
representan un 62,7% del total de encuestados, le siguen con un 21,3% los que trabajan por
cuenta ajena en el sector publico, y los auténomos, que suponen un 7,5%. El porcentaje de
desempleados representa un escaso 5,9%.

Dentro de los resultados que desprende el estudio, destaca también que el 70,6% de
profesionales que actualmente estan desarrollando su actividad por cuenta ajena, lo hacen con
un contrato fijo. Quienes trabajan con un contrato temporal representan el 16,6% del total.

Por otro lado, indicar también que periddicamente los medios de comunicacion se hacen eco de
conclusiones de diferentes organismos y empresas que ratifican que, en efecto, el nivel de
empleabilidad de esta titulacion es muy elevado, y sus perspectivas de cara al futuro son muy
solidas.

2.2 Referentes externos a la Universidad

En el afio 2005 la ANECA publicd el Libro Blanco del Titulo de Grado en Ingenieria Informatica
(http://www.aneca.es/var/media/150388/libroblanco jun05 informatica.pdf), en cuya
elaboracion participaron 56 universidades espafiolas. En la redaccion de esta propuesta se ha
tenido al Libro Blanco como uno de los principales referentes. No obstante, con posterioridad a
la aprobacidn de este Libro Blanco, la Conferencia de Directores y Decanos de Informatica
(CODDI), elabord otros documentos que se han tenido en cuenta en el proceso de elaboracion
de la memoria inicial del titulo y que contintdan vigentes en la modificacion propuesta ahora
(disponibles en  http://docplayer.es/91133896-Acuerdos-de-la-conferencia-de-decanos-y-
directores-de-informatica-sobre-titulaciones-en-el-eees-septiembre-2007.html):

e Acuerdo del plenario de la CODDI (Zaragoza, septiembre de 2007) sobre los objetivos,
competencias, capacidades y destrezas generales del titulo de grado.

¢ Acuerdo del plenario de la CODDI (Zaragoza, septiembre de 2007) sobre el Proyecto Fin de
Carrera del titulo de grado.

e Acuerdo del plenario de la CODDI (Zaragoza, septiembre de 2007) sobre los Créditos de
Formacién Basica del titulo de grado.

Ademas de los acuerdos de la CODDI, el Libro Blanco y los descriptores de Dublin, el otro gran
referente utilizado para la elaboracién de la actual propuesta han sido las recomendaciones
curriculares de ACM/IEEE, las dos sociedades profesionales de caracter internacional de mayor
prestigio en el ambito académico y profesional de la Informatica. Una de las principales
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aportaciones de estas recomendaciones curriculares se obtuvo a la hora de elegir y disefiar los
dos itinerarios propuestos en la titulacion. Adema3s, para el disefo de estos itinerarios resulté
de gran utilidad el nimero 43 de la publicacidn Base Informatica, de la Asociacién de Ingenieros
e Ingenieros Técnicos en Informatica, en la que se describen las competencias de los principales
perfiles profesionales en Informatica.

Para el desarrollo metodoldgico de la elaboracidn de la propuesta inicial se tuvo en cuenta la
Red Temdtica ECET (European Computing Education and Training) http://ecet.ecs.uni-
ruse.bg/ecet/index.php, del Proyecto Tuning (http://www.eees.es/es/eees-estructuras-
educativas-europeas) y se consultaron los planes de estudios de diferentes universidades
espafnolas:

¢ Universitat Politécnica de Catalunya (especialmente la relacién de competencias de la Facultad
de Informatica de Barcelona)

¢ Universidad Carlos Ill de Madrid
¢ Universidad de Mondragon

¢ Universidad Europea de Madrid
¢ UC Berkeley EE.UU

¢ Oxford University Reino Unido

Se solicité la colaboracion y asesoramiento de los Colegios de Ingenieros Técnicos en Informatica
y de Ingenieros en Informatica de Galicia, asi como de empresas y entidades publicas en el marco
de un Comité Asesor.

Las principales disposiciones y normativas utilizadas para la elaboracién de la propuesta fueron:

¢ Ley Orgénica 6/2001, del 21 de diciembre, de Universidades (LOU), modificada por la Ley
Organica 4/2007, del 12 de abril.

e RD 1393/2007 de 29 de octubre por el que se establece la ordenacidn de las ensefianzas
universitarias oficiales.

e Lineas generales para la implantacion de los estudios de grado y posgrado en el Sistema
Universitario de Galicia, aprobadas por el Consejo Universitario de Galicia el 5/11/2007.

e Directrices propias de la Universidad de Vigo sobre estructura y organizacidon académica de los
planes de estudio de grado aprobadas por el Consello de Goberno de la Universidad de Vigo el
5 de marzo de2008.

¢ Recomendaciones del Consejo de Universidades respecto a determinados apartados del Anexo
| del RD 1393/2007 de 29 de octubre, relativo a la memoria de la solicitud de verificacién de
titulos oficiales que habiliten para la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica. El titulo aqui
presentado se ajusta a estas recomendaciones.

El Centro es miembro de la CODDII, que se retne periddicamente y analiza el estado y evolucion
de las titulaciones relacionadas con la Informatica, ademds de publicar en su web
(www.coddii.org) informacidn que certifica la demanda creciente que existe de esta titulacién
en el mercado laboral. Ademas, el Director del Centro forma parte de su Comisidon Permanente.
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2.3 Descripcién de los procedimientos utilizados para la elaboracion de la
propuesta de modificacion del plan de estudios

Esta propuesta de modificacidn del plan de estudios surge a partir de los analisis que anualmente
realiza la Comision de Calidad de la Escuela Superior de Ingenieria Informatica relativos a:

- las encuestas de satisfaccidn de las titulaciones realizadas al alumnado, PDI, PAS y egresados.
- las reuniones de coordinacidn que se realizan anualmente a nivel de curso y de materia.
- el Plan de Accién Tutorial

- los datos relativos a los indicadores de Calidad y las tasas, tanto a nivel global de titulacion
como especificas a nivel de asignaturas.

Como conclusion de los estudios se han detectado aspectos a mejorar en relaciéon con la
organizacién temporal actual de las asignaturas del plan de estudios, la proporcion entre las
clases tedricas y las practicas, asi como la coordinacion entre asignaturas para evitar
solapamientos entre las mismas o falta de contenidos previos.

En concreto, los principales puntos débiles detectados en la titulacion son:
e La descripcion de los criterios de evaluacion no esta unificada entre las asignaturas del titulo.

e Existe un niumero elevado de metodologias de evaluacién y actividades formativas diferentes
dentro del titulo.

¢ Hay asignaturas con un numero elevado de competencias asignadas.
e Los resultados de aprendizaje y los contenidos de algunas asignaturas estan desactualizados.
* Se observan carencias en la formacién bdsica en conceptos de programacion.

Para llevar a cabo la elaboracién de esta Memoria se llevaron a cabo las actividades y reuniones
que se detallan en la siguiente tabla:

Fecha Reunién Comentarios

Solicitud al profesorado de modificacion de competencias,
1 Abril 2019 resultados de aprendizaje, contenidos, metodologias y
actividades de evaluacion a nivel de asignaturas.

Elaboracién de una propuesta de actualizacién de
actividades formativas, metodologias, actividades de
2 Abril-Mayo 2019 evaluacion, reducciéon de competencias, asignacion de
competencias a asignaturas y cambios de contenidos y
resultados de aprendizaje.

Elaboracién y aprobacion de la Memoria inicial de

3 14/05/2019 |Comisién de Calidad ., .
modificacion del titulo

4 16/05/2019 |Xunta de Centro Aprobacion de la Memoria inicial de modificacién del titulo

Servicio de Gestion|Remisién informe técnico de alegaciones como resultado

5 18/05/2019 de estudios de Grado |de la evaluacién de la Memoria inicial
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Profesorado de

Elaboracién de la ficha de la nueva asignatura de

03/06/2019 S -
programacion Programacion
13/06/2019 Profesorad.q de Elaboracmr.w, de la ficha de la nueva asignatura de
programacion Programacion
21/06/2019 | Comisién de Calidad Elab.o_racp,n y apzrobacmn de la Memoria definitiva de
modificacion del titulo
25/06/2019 | Xunta de Centro Aprobacion de la Memoria definitiva de modificacion del

titulo y del informe de respuesta a las alegaciones.
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3 Competencias

3.1

Competencias basicas y generales

3.1.1 Competencias basicas

Relacion de competencias basicas que el alumnado debe adquirir durante sus estudios
(establecidas por el RD 861/2010)

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacidon secundaria general, y se suele encontrar a un nivel

CB1 o . . -
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio
Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
CB2 profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su drea de estudio
Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
CB3 dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas
relevantes de indole social, cientifica o ética
Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico
CB4 tanto especializado como no especializado
- Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para

emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

3.1.2 Competencias generales

Relacion de competencias generales que el alumnado debe adquirir durante sus estudios.

CG1

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el
ambito de la ingenieria en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.

CG2

Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de
acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG3

Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad
y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién
que gestionan.

CG4

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el
desarrollo y la ejecucidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG5

Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas
empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento
de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG6

Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o
distribuidas integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos
adquiridos.

CG7

Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de
la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y
normas de obligado cumplimiento.

CG8

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.
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CG9

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la
profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

CG10

Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos andlogos de
informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG11

Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en
Informética.

CG12

Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos
humanos, organizacion y planificaciéon de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y
normalizacién en el ambito de los proyectos informaticos, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos.

3.2 Competencias transversales

Relacion de competencias transversales que el alumnado debe adquirir durante sus estudios.

Capacidad para comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los

CT1 distintos dmbitos de conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una
sociedad mas justa e igualitaria.

CT2 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

CT3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

CT5 Capacidad de organizacion y planificacién

CTe Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

cT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y
de integrar ideas y conocimientos.

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

cT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y
de colaborar en un entorno multidisciplinar

CT10 | Capacidad de relacion interpersonal.

CT11 |Razonamiento critico

CT12 | Liderazgo

CT13 | Espiritu emprendedor y ambicidn profesional

CT14 | Tener motivacion por la calidad y la mejora continua
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3.3

Competencias especificas

Relacion de competencias especificas que el alumnado debe adquirir durante sus estudios.

CEl

Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la
ingenieria. Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e
integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica y optimizacion

CE2

Comprensiéon y dominio de los conceptos bdsicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria
de circuitos eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias
I6gicas, dispositivos electrénicos y fotdnicos, y su aplicacidon para la resolucidon de problemas
propios de la ingenieria

CE3

Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, logica,
algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacidn para la resolucion de problemas propios
de la ingenieria.

CE4

Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos,
bases de datos y programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CE5

Conocimiento de la estructura, organizacidn, funcionamiento e interconexién de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de
problemas propios de la ingenieria.

CE6

Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestidon de empresas

CE7

Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y
normativa vigente.

CE8

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas
informaticos en todos los dmbitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y
valorando su impacto econédmico y social.

CE9

Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el
liderazgo y las habilidades de comunicacidn en todos los entornos de desarrollo de software.

CE10

Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que
cumpla los estandares y normativas vigentes.

CE11

Conocimiento, administracién y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

CE12

Conocimiento y aplicacién de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias
informaticas para disefar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los
algoritmos propuestos.

CE13

Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucion de un problema.

CE14

Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y
eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CE15

Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores,
asi como los componentes basicos que los conforman.

CEl6

Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y
disefiar e implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CE17

Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones
basadas en ellas.

CE18

Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de
datos, que permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacidn de aplicaciones
basadas en ellos.

CE19

Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento,
procesamiento y acceso a los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web

CE20

Conocimiento y aplicacidn de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

CE21

Conocimiento y aplicacién de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas
inteligentes y su aplicacion practica.
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CE22

Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de
software.

CE23

Capacidad para disefar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad
y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE24

Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informatica en los ambitos nacional, europeo
e internacional.

CE25

Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan
todos los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de
desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos
y practicas de la Ingenieria del Software.

CE26

Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para
satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de
compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la
existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

CE27

Capacidad de dar soluciéon a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares
y tecnologias disponibles.

CE28

Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y
documentar soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias,
modelos y técnicas actuales.

CE29

Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran
presentarse.

CE30

Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando
métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y
econdémicos.

CE31

Capacidad para comprender el entorno de una organizacidn y sus necesidades en el ambito de
las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

CE32

Capacidad para seleccionar, disefar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotary
mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y
calidad adecuados.

CE33

Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el
desarrollo, evaluacion y gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la
informacion que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

CE34

Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion.

CE35

Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que
satisfagan las necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados.

CE36

Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red,
incluyendo Internet, web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos vy
computacion movil.

CE37

Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas
informaticos.
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4 Acceso y admision estudiantes

4.1 Sistemas de informacion previo
Vias de acceso

El articulo 14 del Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre (modificado por el RD 861/2010, de
2 dejulio, y por el RD 43/2015 de 2 de febrero) por el que se establece el acceso a las ensefianzas
oficiales de Grado establece:

1.

El acceso a las ensefianzas oficiales de Grado se regird de acuerdo con lo dispuesto en
el Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre, por el que se regulan las condiciones
para el acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de grado y los procedimientos de
admisién a las universidades publicas espafiolas, modificado por el Real Decreto
558/2010, de 7 de mayo.

Las universidades dispondran de sistemas accesibles de informacién y procedimientos
de acogida y orientacion de los estudiantes de nuevo ingreso para facilitar su
incorporacién a las ensefianzas universitarias correspondientes. Estos sistemas y
procedimientos deberan incluir, en el caso de estudiantes con necesidades educativas
especificas derivadas de discapacidad, los servicios de apoyo y asesoramiento
adecuados, que evaluaran la necesidad de posibles adaptaciones curriculares.

El acceso del alumnado a la Universidad se realiza de acuerdo con el Real Decreto 412/2014, de
acuerdo al calendario de implantacidn que en el mismo se sefiala.

Canales de difusién

En relacion a la informacién publica de los titulos de Grado Universitario en la Universidad de
Vigo, en la actualidad, son accesibles y estan disponibles los siguientes canales de informacién:

1.

Informacién que proporciona la pagina web de la Universidad de Vigo de caracter
general: En la pagina principal de la Universidad de Vigo (http://www.uvigo.gal), en el
apartado "Estudiar"” se accede a todo el catdlogo de titulaciones de la Universidad de
Vigo. En esta direccidn figura el listado ordenado por dmbitos, por campus o por areas
de conocimiento de las titulaciones de grado, master y doctorado, asi como la
informacidn propia de cada titulo. Esta informacidn incluye la denominacién formal del
titulo, informacién relativa a las condiciones de acceso y admisidon, centro de
adscripcion, datos de contacto del coordinador/a, direccién de Internet propia del
programa y memoria de verificacién, nimero de créditos del programa y modalidad de
la ensefianza. En cuanto a la informacién relativa al procedimiento de matricula, esta
activa la informacion en el apartado Estudiar\Matricula de la pagina principal de la
Universidad de Vigo. En dicha pdgina web figura la informacion detallada al respecto de
la convocatoria de matricula para estudios de Grado, Master y Doctorado en la
Universidad de Vigo.

Envio de informacidn a los orientadores de ensefianza secundaria: entre los meses de
diciembre y enero se realiza un envio postal a todos los institutos de las provincias de
Ourense, Pontevedra y Lugo. En este envio se adjunta: (1) Una carta de presentacion de
la Direccidn del Centro, ofreciendo la posibilidad de impartir una charla informativa; (2)
Carteles y dipticos informativos de la oferta formativa de la Escuela.

Participacidn en ferias y eventos: en colaboracidn con el Vicerrectorado de Relaciones
Institucionales se organiza la participacién de la Escuela en ferias como el Forum
Orienta, que anualmente reune la oferta de formacién profesional y universitaria de
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Galicia. La participacion se concreta en los siguientes pasos: (1) Comunicacion del
espacio disponible por parte del Vicerrectorado; (2) Definicién de la informacion a
transmitir en el evento (dipticos, videos, charlas, concursos, animadores,...); (3)
Convocatoria de participacion en el stand a profesores y alumnos; (4) Asistencia al
evento; (5) Elaboracién de conclusiones.

4. Publicacidon de informacion en la web del Centro y en redes sociales: de forma
permanente se ofrece informacién y orientaciéon acerca de las titulaciones que se
imparten en el Centro.

5. Difusidn de informacién de matricula a través de la web del Centro: antes del inicio del
periodo de preinscripcion, se publica en la web informacion relativa a: (1) Normativa de
matricula; (2) Plazos de preinscripciéon y matricula; (3) Convalidaciones y reconocimiento
de créditos para alumnos procedentes de ciclos de FP.

6. Difusidn de informacidén académica a través de la web del Centro: una vez aprobados
por el Consejo de Centro, y antes del inicio del periodo de preinscripcidn, la Direccién
del Centro publica en la web la siguiente informacion: (1) Horarios de clase; (2)
Calendarios de examenes; (3) Guias docentes de las asignaturas; (4) Otra informacién
académica.

Procedimientos de acogida vy actividades de orientacidn

En el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las
ensefianzas universitarias oficiales, se especifica la obligacién de las Universidades Espafiolas de
disponer de sistemas accesibles de informacién y procedimientos de acogida y orientacién del
alumnado de nuevo ingreso. Atendiendo a este requerimiento, la Universidad de Vigo ofrece
informacion y orientacién al alumnado de nuevo ingreso en su pagina web dentro de los
siguientes apartados: Estudios, Centros, Servicios, Biblioteca y Extensidn cultural y estudiantes.

Por otro lado, desde el Vicerrectorado de Captaciéon de Alumnado, Estudiantes y Extension
Universitaria se articulan las siguientes lineas de accidén en lo relativo a los sistemas de
informacidn previa a la matriculacion y a los procesos de acogida y orientacién del alumnado de
nuevo ingreso:

e Intervenciones informativas realizadas en los Centros de Secundaria, dirigidas al
alumnado de segundo de Bachillerato y de segundo de los Ciclos Formativos de Grado
Superior. Se presenta informacidn esencial que ha de ser conocida por éstos antes de
concluir tanto el Bachillerato como el Ciclo de Grado Superior, entre la que podemos
mencionar:

o Acceso a la Universidad: Pruebas y procedimiento.
o Estudios Universitarios: Tipos y estructura.
o Becasy ayudas al estudio: Principales instituciones convocantes

e Organizacién de jornadas con orientadores: Promovidas principalmente para facilitar el
encuentro con los Departamentos de Orientacidon de los Centros de Secundaria y
actualizar la informacién relacionada con la Universidad.

e Organizacién y desarrollo de las visitas guiadas a los Campus de la Universidad de Vigo,
con la finalidad de dar a conocer in situ las instalaciones que la Universidad de Vigo pone
a disposicion del alumnado.

e Participacidn en las ferias educativas: Organizadas en dmbitos autonémico, nacional e
internacional, estan destinadas a dar a conocer al alumnado la oferta educativa y de
servicios de la Universidad de Vigo.
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e Campafa de divulgacidn de la Universidad de Vigo orientada al alumnado que
comienzan sus estudios universitarios en el siguiente curso académico. Esta informacién
estd disponible en la péagina https://www.uvigo.gal/ en el apartado de Futuro
Alumnado, donde también se incluyen diversas guias para el alumnado

e Servicio de atencion telefénica y virtual de atencidn a los centros educativos de
secundaria.

Ademas, en la Escuela Superior de Ingenieria Informatica se desarrollan otras lineas de accién
que apoyan la acogida y orientacion del alumnado de nuevo ingreso en su incorporacién a la
Universidad y la titulacién, tales como:

e Pdaginas web de Centro. Constituyen un medio de orientacién complementario en la vida
académica del alumnado. De forma general, en ella el/la estudiante podra encontrar
informacidn basica sobre el Plan de Estudios de la titulacidon en la que se encuentra
matriculado, los horarios de clase, calendario de exdmenes, acceso a los servicios del
Centro (Secretaria, Biblioteca, Aula de Informatica), etc...que se actualiza regularmente.

e Acto de Bienvenida a las/los nuevas/os estudiantes.

Perfil de ingreso recomendado

Se considera un perfil de ingreso en lo referido a conocimientos, habilidades y capacidades de
partida de un nivel de bachillerato o ciclo formativo de formacion profesional. En concreto, las
caracteristicas personales (sensibilidades, aptitudes, capacidades especificas, etc.) y académicas
deseables que se consideran mas adecuadas para iniciar los estudios de Grado en Ingenieria
Informatica son las siguientes:

e Conocimientos basicos de informatica

e Buena base matematica, aptitud numérica

e Capacidad de abstraccidén, andlisis, sintesis, razonamiento légico

e Curiosidad, imaginacidn, creatividad, innovacion

e (Capacidad de percepcion y atencion

e Sentido de la organizacidn y el método

e Atencidn al detalle

e Sentido practico y visidn espacial

e Capacidades basicas para la expresidn oral y escrita y para la comprensidn lectora.
e Habilidades sociales basicas para el trabajo en equipo.

La informacidn relativa al perfil de ingreso de la titulacidn se encuentra disponible en la pagina
web de la ESEl; concretamente, en https://esei.uvigo.es/estudos/grao-en-enxenaria-
informatica/acceso-ao-grao-en-enxenaria-informatica/.

4.2 Requisitos de acceso y criterios de admision.

4.2.1 Acceso

La Ley organica 2/2006, del 3 de mayo, de educacion, modificada por la Ley organica 8/2013, del
9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa, prevé en el articulo 36 bis la realizacion
de evaluaciones individualizadas al finalizar la etapa de bachillerato.
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Por Real decreto-ley 5/2016, del 9 de diciembre, de medidas urgentes para la ampliacién del
calendario de implantacién de la Ley organica 8/2013, del 9 de diciembre, para la mejora
educativa, se adoptan medidas que afectan la configuracién de la evaluacién final de
bachillerato que se celebrara a la conclusién del curso 2016/2017.

En concreto, en su articulo primero modifica la Disposicidn final quinta de la Ley orgdnica
8/2013, del 9 de diciembre, de forma que la evaluacion de bachillerato para el acceso a la
Universidad regulada en el articulo 36 bis de la Ley organica 8/2013, del 9 de diciembre, no sera
necesaria para obtener el titulo de bachillerato y se realizara exclusivamente para el alumnado
gue quiera acceder a estudios universitarios.

Asi mismo regula, entre otros aspectos, el régimen juridico de la prueba sefialando, en el articulo
2.4.c) del citado Real decreto-ley, que las administraciones educativas organizaran la realizacion
material de la evaluacién final de bachillerato para el acceso a la Universidad en colaboracién
con las universidades, que asumirdn las mismas funciones y responsabilidades que tenian en
relacidn con las Pruebas de Acceso a Universidad. En Galicia estas pruebas estaran reguladas,
supletoriamente, y en el que resulten compatible con el nuevo marco normativo, por la Orden
de 24 de marzo de 2011, por la que se regulan las pruebas de acceso a las ensefanzas
universitarias oficiales de grado y el proceso de admisién a las tres universidades del sistema
universitario de Galicia.

Por Orden del Ministerio de la Presidencia, Relaciones con las Cortes e Igualdad PCI/12/2019 de
14 de enero, dictada en desarrollo del Real decreto 310/2016, del 29 de julio, que regula las
evaluaciones finales de secundaria, se determinan las caracteristicas, el disefio y el contenido
de la evaluacion de Bachillerato para el acceso a la Universidad, las fechas mdaximas de
realizacion y de resolucién de los procedimientos de revisidén de las calificaciones obtenidas,
para el curso 2016/2017.

Teniendo en cuenta este marco normativo, la Xunta de Galicia dicté una Resolucion de fecha 11
de febrero de 2019 para concretar en Galicia la realizacién de la evaluacién de bachillerato para
el acceso a la Universidad (ABAU) a partir del curso 2017/2018 que puede consultarse en él DOG
(Diario Oficial de Galicia de é1 21/02/2019):

https://www.xunta.gal/dog/Publicados/2019/20190221/AnuncioG0534-110219-0004 es.pdf

De acuerdo con lo establecido en el articulo 12 de la Orden del Ministerio de la Presidencia,
Relaciones con las Cortes e Igualdad PCI/12/2019 de 14 de enero, las universidades asumen las
mismas funciones y responsabilidades que venian realizando hasta el curso 2016/2017. Las
funciones de organizacidn a las que se hace referencia en dicho articulo serdan desempefadas
por la Comision Interuniversitaria de Galicia (CiUG).

La CIUG es un érgano interuniversitario, sin personalidad juridica y estard compuesta por los
delegados de los rectores de las universidades del sistema universitario de Galicia y por tres
profesores o profesoras de educacion secundaria nombrados por la Conselleria de Cultura,
Educacién y Ordenacidn Universitaria.

Asi, y como se detalla en la pagina web de la CIUG (http://ciug.gal/) podran acceder “a las
ensefianzas universitarias oficiales de grado del Sistema Universitario de Galicia (SUG) las
personas que reunan cualquiera de los siguientes requisitos:
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b)

c)

g)

Tener superada la ABAU establecida en el Real Decreto Ley 5/2016 de 9 de diciembre,
de medidas urgentes para la ampliacidon del calendario de implantacién de la Ley
Organica 8/2013 de 9 de diciembre.

Tener superada la PAU establecida en el RD 1892/2008, de 14 de noviembre, o segin

las normativas anteriores, estando en posesion de cualquiera de los titulos y certificados

que se indican a continuacion:

e Titulo de bachillerato relacionado en los articulos 37 y 50.2 de la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.

e Titulo de bachillerato establecido por la Ley Organica 1/1990, del 3 de octubre, de
Ordenacién General del Sistema Educativo.

e Certificado acreditativo de tener superado el curso de orientacién universitaria.

e Certificado acreditativo de tener superado el curso preuniversitario.

e Cualquier otro titulo que el Ministerio de Educacién declare equivalente, a estos
efectos, al titulo de bachillerato regulado por la Ley Organica 2/2006, del 3 de mayo,
de Educacion.

e Titulo homologado al titulo espafiol de bachillerato para estudiantes de sistemas
educativos extranjeros.

Cumplir los requisitos exigidos para el acceso a la universidad en los sistemas educativos

de estados miembros de la Unién Europea o de otros estados con los que Espafia

subscribiese acuerdos internacionales en esta materia, seguin lo previsto en el articulo

38.5 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Tener superada la Prueba de Acceso a la Universidad para mayores de 25 anos, prevista

en la disposicion adicional vigésimo quinta de la Lei Organica 6/2001, del 21 de

diciembre, de Universidades, o tenerla superada, en el Sistema Universitario de Galicia,
segln normativas anteriores.

Tener superada la prueba de acceso a la universidad para mayores de 45 afos, prevista

en el articulo 42.2 de la Ley Orgénica 6/2001, del 21 de diciembre, de universidades, en

la redaccidn dada por la Ley Organica 4/2007, del 12 de abril.

Poseer un titulo de técnico superior de formacién profesional, ensefianzas de artes

pldsticas y disefio o de técnico deportivo superior, a los que se refieren los articulos 44,

53 e 65 de la Ley Orgéanica 2/2006, del 3 de mayo, de Educacion, o titulos equivalentes.”

Poseer un titulo universitario oficial de grado, un titulo de los correspondientes a la

anterior ordenacidon de la ensefianza universitaria (diplomado, licenciado, ingeniero

etc.) o titulos equivalentes.

Estar en condiciones de acceder a la universidad segin ordenaciones educativas

anteriores a la establecida por el RD 1892/2008, del 14 de noviembre, no contempladas

en los apartados anteriores”

La entrada en vigor de la Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa modifica los
requisitos de acceso y admision a las ensefianzas oficiales de grado desde el titulo de Bachiller o
equivalente establecido en el articulo 38 de la Ley Orgénica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacion
e introduce las disposiciones adicionales trigésimo tercera y trigésimo sexta que establecen
respectivamente el acceso para los titulados en Bachillerato Europeo e Internacional y alumnos
y alumnas procedentes de sistemas educativos de Estados miembros de la UE o de otros con los
que se hayan establecido acuerdos internacionales, y el acceso desde las titulaciones de Técnico
Superiory Técnico Deportivo Superior y de alumnos y alumnas en posesion de un titulo, diploma
o estudio obtenido o realizado en el extranjero equivalente al titulo de Bachiller.
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De acuerdo con esta nueva redaccién dada por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, el
acceso al titulo de Graduado/a en Ingenieria Informatica se atendrd a las disposiciones del
Ministerio, de la Comunidad Auténoma de Galicia, a través de la CIUG, y a lo que se disponga en
el desarrollo normativo de la Universidad de Vigo.

No se estableceran pruebas adicionales para el acceso al titulo de Graduado/a en Ingenieria
Informatica, ateniéndose el acceso Unicamente a lo establecido por la CIUG.

4.2.2 Admisién

Las Normas de Gestidn Académica para titulaciones de grado reguladas por el Real Decreto
1393/2007 de la Universidad de Vigo, establecen en el punto 1 del Titulo Il que “el estudiantado
debe formalizar la matricula en las ensefanzas de grado en la Universidad de Vigo segun lo
establecido en la convocatoria de matricula para cada curso académico. En ella se regularan los
plazos y los procedimientos relacionados con la misma”.

De acuerdo con esto, en la convocatoria de matricula de grado en la Universidad de Vigo de cada
curso académico, se establecen las condiciones y procedimientos de admisién del alumnado que
son los siguientes:

1. Admision por el proceso convocado por la Comisidn interuniversitaria de Galicia (CiUG)

El nimero de plazas ofertadas para este procedimiento se aprueba, para cada curso académico,
por el Consejo de Gobierno de la Universidad de Vigo. Habrd que solicitar la admisidn
(preinscripcion) a través de los procedimientos telematicos que establece la CiUG
(http://ciug.gal/). Al final de este proceso, de no cubrirse todas las plazas ofertadas, la
Universidad de Vigo hard publica una convocatoria de plazas vacantes para la admision y
matricula.

2. Seleccién para el ingreso en los centros docentes militares de formacién

El nimero de plazas ofertadas para este procedimiento esta recogido en la convocatoria de
matricula. El proceso de seleccidn se regird por la resolucidon publicada en el Boletin Oficial del
Estado.

3. Admision por reconocimiento de ECTS para quien tenga estudios universitarios oficiales
iniciados y no terminados

El nimero de plazas ofertadas para este procedimiento se aprueba, para cada curso académico,
por el Consejo de Gobierno de la Universidad de Vigo.

4. Admisidn para quien inicid estudios de grado en la Universidad de Vigo, trasladd el
expediente y desee retomar esos estudios

Dado que no esta recogido el nimero de plazas ofertadas para este procedimiento, el érgano
de direccidn de cada centro atendera las solicitudes en funcidon de sus posibilidades de
organizacion.

5. Adaptacion de una titulacién oficial en proceso de extincidon al grado que la sustituye

Quien, siendo estudiante de una titulacion oficial en proceso de extincidn, desee adaptarse al
grado que la sustituye, deberd hacer el reconocimiento a través de la secretaria virtual y
matricularse en la nueva titulacién de grado.
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6. Cambio de centro en la Universidad de Vigo entre titulaciones con el mismo plan de
estudios

El nimero de plazas ofertadas para este procedimiento se aprueba, para cada curso académico,
por el Consejo de Gobierno de la Universidad de Vigo.

7. Curso de adaptacion al grado (curso puente)

La oferta de plazas para la realizacién del curso de adaptacién al grado, va dirigida a quien esté
en posesion de la titulacién universitaria oficial de ciclo corto requerida para cada caso,
correspondiente al anterior sistema de ordenacidn de las ensefianzas universitarias.

8. Requisitos formativos complementarios

Quien tenga una resolucion favorable de homologacién expedida por el Ministerio de Educacién,
Cultura y Deporte (MECD) condicionada a la previa superaciéon de complementos formativos,
podra formalizar matricula en el Universidad de Vigo siempre que entre su oferta formativa se
encuentre esa titulacion o una equivalente en la nueva estructura de grados.

Los complementos formativos podrdn consistir en la superacién de una prueba de aptitud, en la
realizaciéon de un periodo de practicas, en la realizacién de un proyecto o trabajo o en le
superacién de cursos tutelados. Cuando la resolucién permita mas de una opcién, serd la
persona interesada la que opte libremente.

9. Titulados en otras universidades que deseen cursar una mencién en el mismo grado en la
Universidad de Vigo

Esta opcidon es para quien habiéndose titulado por otra universidad desee cursar una mencion
en un plan de estudios con la misma denominacioén.

10. Incorporacién y abandono en un Programa Conjunto de Estudios Oficiales de Grado (PCEQ)

El estudiantado que se matricule en un PCEO en la Universidad de Vigo, se regird por la
normativa de Programa Conjunto de Estudios Oficiales de Grado en la Universidad de Vigo:

https://www.uvigo.gal/opencms/export/sites/uvigo/uvigo gl/DOCUMENTOS/alumnado/Norm
ativa PCEO definitiva CG 22 07 16.pdf

Quien esté cursando en la Universidad de Vigo un grado objeto de un PCEQO y desee cursarlo de
forma conjunta con la otra titulacidn, podra solicitar su incorporacion segundo lo establecido en
la mencionada normativa. Asimismo, quien curse un PCEO podra optar por cualquiera de las dos
titulaciones iniciadas y abandonar la otra si se cumple lo establecido en la mencionada
normativa.
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4.3 Apoyo a estudiantes
Desde la Universidad de Vigo se ofrece, a través de diversos servicios y programas, orientacion
y apoyo al estudiante. Dichos servicios o programas son los siguientes:

Gabinete Psicopedagdgico (https://www.uvigo.gal/campus/atencion-diversidade/que-
podemos-axudar)

Programa de Apoyo a la Integracion del Alumnado con Necesidades Especiales (PIUNE)
https://esei.uvigo.es/docencia/piune/

Servicio de Extension Universitaria
https://www.uvigo.gal/es/universidad/administracion-personal/organizacion-
administrativa/servicio-gestion-extension-universitaria

Area de Empleo y Emprendimiento http://fundacionuvigo.es/

Oficina de Relaciones Internacionales (ORl)
https://www.uvigo.gal/es/universidad/administracion-personal/organizacion-
administrativa/oficina-relaciones-internacionales

Unidad de Igualdad https://www.uvigo.gal/es/campus/igualdad

Actividades paralelas de apoyo: Se programan este tipo de actividades, que
complementan la actividad habitual de ensefianza-aprendizaje, con el objetivo de
subsanar deficiencias puntuales o del perfil de ingreso. Estas actividades son,
principalmente, talleres sobre tecnologias o procesos especificos, ciclos de
conferencias, charlas y mesas redondas, etc.

Representacion de los estudiantes (https://esei.uvigo.es/a-esei/delegacion-de-
alumnos/): La Delegacién de Estudiantes, aparte de los protocolos establecidos por el
Sistema de Garantia de Calidad del Centro para la canalizacidn de sugerencias y
reclamaciones, sirve de enlace entre el alumnado de manera individual o colectiva y el
equipo directivo de la titulacidn. La Escuela pone a su disposicion los medios necesarios
(un local, teléfono y equipamiento informatico) asi como una partida presupuestaria
para que puedan cumplir su tarea de representacion, y otras como facilitar la realizacion
de propuestas e iniciativas del alumnado.

Plan de Accidén Tutorial (https://esei.uvigo.es/docencia/pat-plan-de-accion-titorial/): Se
trata de un instrumento a través del cual se disefia el contenido y la ejecucidn de las
distintas acciones relativas a la tutoria universitaria. Engloba las siguientes dimensiones:

o Académica, referida a aspectos de la vida universitaria, como planes de estudio,
eleccion de materias, etc.

o Internacional, relacionada con la movilidad y el intercambio de estudiantes
extranjeros.

o Social, destinada a cuestiones como informacidn sobre ayudas y servicios de
fundaciones privadas o publicas, de organismos nacionales, europeos o
internacionales, etc.

o Administrativa, relativa a temas como informacién sobre requisitos
administrativos, matriculacion, adaptaciones y reconocimiento de créditos, etc.
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4.4 Sistemas de transferencia y reconocimiento de créditos

RECONOCIMIENTO DE ACTIVIDADES CULTURALES, DEPORTIVAS, DE REPRESENTACION
ESTUDIANTIL, SOLIDARIAS Y DE COOPERACION

El RD 1393/2007 (texto consolidado de 3 de junio de 2016) en su articulo 12.8 establece que el
estudiantado podra obtener reconocimiento académico en créditos por la participacién en
actividades universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de
cooperacion. Por esto, el Consejo de Gobierno de la Universidad de Vigo aprobd en su sesion de
10/10/2016 el “Reglamento de reconocimiento de créditos por realizar actividades
universitarias culturales, deportivas, de representacidn estudiantil, solidarias y de cooperacién”,
gue se refiere a los reconocimientos por este tipo de actividades.

https://esei.uvigo.es/estudos/grao-en-enxenaria-informatica/reconecemento-de-creditos-e-

adaptacions/

Para estos efectos, el plan de estudios debera recoger la posibilidad de que cada estudiante
obtenga un reconocimiento de académico de créditos optativos por las actividades referidas por
un maximo de 6 créditos del total del plan de estudios cursado. Con independencia del
reconocimiento indicado en el parrafo anterior, el alumnado de la Universidad de Vigo podra
solicitar el reconocimiento académico de hasta un maximo de 6 créditos optativos por formacion
en idiomas, siempre que la citada formacién se realice a lo largo de su permanencia en la
universidad y esté impartida por el drea de Normalizacién Linglistica, el Centro de Linguas de la
Universidad de Vigo, por un centro de lenguas universitario acreditado por la Confederacion
Europea de Centros de Lenguas de Ensefianza superior, o por una escuela oficial de idiomas o
centro oficial equivalente en otro pais.

En concreto, en el Grado en Ingenieria Informatica se reconocerdn hasta 6 créditos por realizar
actividades universitarias culturales, deportivas, de representacién estudiantil, solidarias y de
cooperacion y hasta 6 créditos por formacion en idiomas.

RECONOCIMIENTO DE CREDITOS DE OTRAS TITULACIONES OFICIALES DE GRADO

En cumplimiento de lo dispuesto en el Real decreto 1393/2007, del 29 de octubre, por lo que se
establece la ordenacién de las ensefianzas universitarias oficiales, y modificaciones posteriores,
el Consejo de Gobierno de la Universidad de Vigo en su sesidon de 21/03/2018 aprobd la
Normativa de transferencia y reconocimiento de créditos, que establece que, el reconocimiento
de créditos en las titulaciones oficiales de grado debera respetar las siguientes reglas basicas:
Siempre que la titulacién de destino pertenezca a la misma rama que la de origen, seran objeto
de reconocimiento un nimero de créditos que sea por lo menos el 15 por ciento del total de
créditos del titulo, correspondientes a asignaturas de formacién basica de dicha rama. Seran
también objeto de reconocimiento los créditos obtenidos en aquellas otras asignaturas de
formacién basica cursadas pertenecientes a la rama de destino. El resto de los créditos podran
ser reconocidos por la universidad teniendo en cuenta la adecuacién entre las competencias y
los conocimientos adquiridos, bien en otras asignaturas o ensefianzas cursadas por el/la
estudiante o bien asociados a una previa experiencia profesional y los previstos en el plan de
estudios o que tengan cardcter transversal.
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La experiencia laboral y profesional acreditada podrd ser también reconocida en forma de
créditos que computaran para los efectos de la obtencidn de un titulo oficial, siempre que dicha
experiencia esté relacionada con las competencias inherentes a dicho titulo. El numero de
créditos que sea objeto de reconocimiento a partir de la experiencia profesional o laboral y de
ensefianzas universitarias no oficiales no podra ser superior, en su conjunto, al 15 por ciento del
total de créditos que constituyan el plan de estudios. No obstante, los créditos procedentes de
titulos propios podrdn, excepcionalmente, ser objeto de reconocimiento en un porcentaje
superior al sefialado en el parrafo anterior o, de ser el caso, ser reconocidos en su totalidad
siempre que el correspondiente titulo propio sea extinguido y sustituido por un titulo oficial. En
todo caso, no podran ser reconocidos los créditos correspondientes al Trabajo de fin de grado.
La normativa completa puede consultarse en:

https://esei.uvigo.es/estudos/grao-en-enxenaria-informatica/reconecemento-de-creditos-e-

adaptacions/

El 7 de mayo de 2019, la Xunta de Centro de la ESEIl aprobd el siguiente reconocimiento de
créditos para las titulaciones del Grado en Ingenieria Informatica del SUG:

RECONOCIMIENTOS TITULACION GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
UNIVERSIDADE DE SANTIAGO DE COMPOSTELA
INFORMATICA SANTIAGO Caracter INFORMATICA OURENSE
Primer Curso
Fundamentos de Matematicas FB Matematicas: Analisis Matematico
Algebra FB Matemdticas: Algebra Lineal

Matematicas: Fundamentos matematicos

Matematica Discreta FB para la Informatica

Estadistica FB Matematicas: Estadistica

Calculo de Analisis Numérico OB Matematicas: Analisis Matematico
Programacion | FB Informatica: Programacion |

Informatica: Algoritmos y estructuras de

Programacion I FB Datos |
Sistemas Digitales FB Fisica: Sistemas Digitales

Informatica: Arquitectura de
Fundamentos de Computadores FB Computadoras |

Fundamentos tecnoldgicos y Fisicos
de la Informatica FB Fisica: Sistemas Digitales

Segundo Curso
Algoritmos y Estructuras de Datos OB Algoritmos y estructuras de Datos Il

Programacion Orientada a Objetos OB Programacion Il
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Arquitectura de Computadores
Disefo de Software
Bases de Datos |

Bases de Datos I

Sistemas Operativos |

Redes

Sistemas Operativos I
Computacion Grafica

Tercer Curso

Ingenieria de Computadores
Ingenieria de Software

Teoria de Autdmatas y Lenguajes
Formales

Administracion de Sistemas y Redes

Administracion Avanzada de

Sistemas y Redes

Gestion de Recursos Humanos vy
Comportamiento Organizacional

Interaccidn Persona-Ordenador
Cuarto Curso

Seguridad

Gestion de Proyectos Informaticos

Aspectos legales y normativos de las
TIC

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

op

OB

OB

OB

OB

OB

Arquitectura de Computadoras Il
Ingenieria del Software I
Bases de Datos |

Bases de Datos I

Sistemas Operativos |
Redes de Computadoras |
Sistemas Operativos Il

Creacion de contenidos digitales

Centros de datos

Ingenieria del Software |

Teoria de autématas y lenguajes formales

Redes de Computadoras Il

Redes de Computadoras Il

Empresa::Técnicas de
liderazgo

comunicacion vy

Interfaces de usuario

Seguridad en sistemas informaticos

Direccién y gestion de proyectos

Fundamentos éticos y juridicos de las TIC
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RECONOCIMIENTOS TITULACION GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

INFORMATICA CORUNA
Primer Curso
Programacion |
Informatica Basica

Calculo

Matematica Discreta

Tecnologia Electrénica

Programacion Il

Fundamentos de los Computadores

Estadistica
Algebra
Segundo Curso

Algoritmos

Estructura de computadores
Sistemas operativos
Paradigmas de programacion
Disefo software

Bases de datos

Redes

Concurrencia y paralelismo
Proceso software

Sistemas inteligentes

UNIVERSIDADE DA CORUNA

Caracter INFORMATICA OURENSE

FB

FB

FB

FB

FB

FB

FB

FB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

OB

Informatica: Programacion |
Fundamentos éticos y juridicos de las TIC
Matematicas: Analisis Matematico

Matemadticas: Fundamentos matematicos
para la Informatica

Fisica: Sistemas Digitales

Informatica:: Algoritmos y estructuras de
datos |

Informatica: Arquitectura de Computadoras
|

Matematicas: Estadistica

Matematicas: Algebra Lineal

Algoritmos y estructuras de datos Il

Informatica::
computadoras |

Arquitectura de

Sistemas operativos |

Légica para la programacion
Ingenieria del software |
Bases de datos |

Redes de Computadoras |
Concurrencia y distribucién
Ingenieria del software |

Sistemas inteligentes
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RECONOCIMIENTO DE CREDITOS CURSADOS EN ENSENANZAS SUPERIORES OFICIALES NO
UNIVERSITARIAS.

Minimo: 30
Maximo: 0

Debe ser un minimo de 30 ECTS de acuerdo con el Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre,
sobre reconocimiento de estudios en el ambito de la Educacién Superior, en el articulo 6.4 del
Real Decreto, que establece que “Cuando el reconocimiento se solicite para cursar ensefianzas
conducentes a la obtencion de un titulo que dé acceso al ejercicio de una profesion regulada,
deberd comprobarse que los estudios alegados responden a las condiciones exigidas a los
curriculos y planes de estudios cuya superacion garantiza la cualificacion profesional necesaria.”

La Xunta de Galicia tiene publicado un catdlogo de créditos y materias reconocidas en las
titulaciones oficiales de grado en funcién de la titulacion de formacién profesional de grado
superior del alumno que accede al Grado, disponible en

http://www.edu.xunta.es/fp/validacions-ciclos-superiores-fp-estudos-universitarios

RECONOCIMIENTO DE CREDITOS CURSADOS POR ACREDITACION EXPERIENCIA LABORAL Y
PROFESIONAL.

Minimo: 0
Maximo: 12

Podran reconocerse hasta 12 ECTS por experiencia profesional. La Comisién de Reconocimiento
de Créditos y Adaptaciones de la ESEIl sera la responsable de fijar los criterios de reconocimiento,
que se hardn en base al conjunto de competencias relacionadas con el titulo que haya adquirido
el/la estudiante en el ejercicio de su profesidn, y atendiendo a la siguiente tabla:

EXPERIENCIA PROFESIONAL RECONOCIMIENTO
300 - 599 horas Practicas en Empresa | (6 ECTS)

600 horas o mas Practicas en Empresa Il (12 ECTS)

RECONOCIMIENTOS POR TITULOS PROPIOS

No se han establecido.
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4.5 Curso de Adaptacion para titulados

El Grado en Ingenieria Informatica es producto de la transformacién de la titulacién de Ingenieria
Técnica en Informatica de Gestién impartida en la Escuela Superior de Ingenieria Informatica de
Ourense hasta el afio 2009.

El R.D. 1393/2007 de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas
universitarias establece, en su Disposicidon adicional segunda. Incorporacién a las nuevas
ensefianzas, que "Los alumnos que hayan comenzado estudios conforme a anteriores
ordenaciones universitarias podrdn acceder a las ensefianzas reguladas en este real decreto,
previa admision de la Universidad correspondiente de acuerdo con lo establecido en este real
decreto y en la normativa de la propia universidad."

Ademas, el Apartado 3 de la Disposicién adicional cuarta. Efecto de los titulos universitarios
oficiales correspondientes a la anterior ordenacién, indica que "Quienes, estando en posesion
de un titulo oficial de Diplomado, Arquitecto Técnico o Ingeniero Técnico pretendan cursar
ensefianzas dirigidas a la obtencidn de un titulo oficial de Grado, obtendrdn el reconocimiento
de créditos que proceda con arreglo a lo previsto en el articulo 13 del presente real decreto."

Asi pues, el RD 1393/2007 establece que para acceder a las ensefianzas de Grado debe haber
una admision previa de la Universidad, y esta debe hacerse de acuerdo a la normativa que a este
respecto tenga la propia universidad, que debera reconocer a los estudiantes los créditos de las
ensefianzas de Grado que procedan segun el curriculo seguido por los estudiantes, de acuerdo
con lo que establece el articulo 13 del RD 1393/2007 (modificado por el R.D. 861/2010 de 2 de
julio), que regula el reconocimiento y transferencia de créditos.

El informe sobre el acceso a titulos oficiales de Grado desde los de Diplomado, Arquitecto
Técnico e Ingeniero Técnico correspondientes a la anterior ordenacién, del Ministerio de
Educacién, de fecha 20 de noviembre de 2009, indica al respecto de la organizacion de cursos
puente que "con independencia del nombre que le diera la universidad -sea curso puente, curso
de adaptacion, complemento formativo o cualquier otro- se trataria en definitiva de sefalar,
siempre dentro del plan de estudios propuesto, un itinerario concreto de aplicacion al colectivo
sefialado".

Por todo lo anterior, y teniendo en cuenta la demanda e intereses de los titulados en Ingenieria
Técnica en Informatica de Gestidn por la Universidad de Vigo, la Junta de Escuela, en su sesién
del 8 de octubre de 2010, acuerda la siguiente propuesta de curso puente:

CURSO PUENTE

1) Los titulados en Ingenieria Técnica en Informatica de Gestidn por la Universidad de Vigo
obtendran el titulo de Grado en Ingenieria Informatica por la Universidad de Vigo superando las
siguientes asignaturas correspondientes al plan de estudios del mencionado titulo de Grado:

ECTS
REDES DE COMPUTADORAS Il 6
SISTEMAS OPERATIVOS Il 6
ARQUITECTURAS PARALELAS 6
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TEORIA DE AUTOMATAS Y LENGUAJES FORMALES 6
SISTEMAS INTELIGENTES 6
CONCURRENCIA Y DISTRIBUCION 6
BASES DE DATOS I 6
CENTROS DE DATOS 6
TRABAIJO FIN DE GRADO 12

Las asignaturas de este curso puente se han escogido atendiendo a las competencias que el
alumnado adquiere en el Grado respecto a los contenidos formativos de la antigua Ingenieria
Técnica en Informdtica de Gestidn. Como se puede ver en el cuadro de adaptaciones de la
memoria, asi como en la siguiente tabla, las competencias que adquirieron los titulados y las
tituladas en la antigua titulacidn se relacionan con contenidos de asignaturas que pertenecian
al segundo ciclo de la titulacion de Ingenieria en Informatica (ll), por lo que el alumnado en
Ingenieria Técnica en Informatica de Gestién no adquirié esta formacién, o al menos no con la
profundidad exigible en un titulo de Grado en Ingenieria Informatica.

DE BASES DE DATOS

Grado Asignaturas del curso | ECTS | Adaptacién con | Créd TIP | Cur
puente asignaturas LRU @) (o]
LRU
REDES DE | 6 REDES 9 T 40
COMPUTADORAS I
SISTEMAS
OPERATIVOS, SISTEMAS OPERATIVOS | 6 ADMINISTRACION Y |6 0 40
SISTEMAS I CONFIGURACION DE
DISTRIBUIDOS SISTEMAS OPERATIVOS
Y REDES
CONCURRENCIA Y |6 CONCURRENCIA Y| 6 [¢) 50
DISTRIBUCION DISTRIBUCION
ARQUITECTURAS 6 ARQUITECTURA E|9 T 40
i PARALELAS INGENIERIA DE
INGENIERIA DE COMPUTADORES
COMPUTADOR
AS CENTROS DE DATOS 6 SISTEMAS INFORMATICOS 15 T 50
PROGRAMACI TEORIA DE AUTOMATAS | 6 PROCESADORES DE | 9 T 40
ON Y LENGUAJES LENGUAJE
FORMALES
SISTEMAS DE | SISTEMAS 6 INTELIGENCIA ARTIFICIAL 9 T 50
SOFTWARE INTELIGENTES
BASES DE DATOS II 6 ADMINISTRACION Y DISENO | 6 [e) 50

2) El reconocimiento de la experiencia profesional se hard en base al conjunto de las

competencias de las asignaturas del curso puente que haya adquirido el o la solicitante en el
ejercicio de su profesion:
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Experiencia profesional
(horas)

ECTS
reconocidos

Posibles competencias  especificas
reconocer

a

300 — 599 horas 6
600 — 899 horas 12
900 - 1199 horas 18
1200 - 1499 horas 24
1500 - 1799 horas 30
1800 horas o mas 36

Moddulo de formacién basica: 1,2,3,4y5

Maodulo comun a la rama de informatica: 7, 8,
9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21,

22,23

Mddulo de tecnologia especifica (Ingenieria

del Software): 25, 26, 27, 28, 29, 30

Mddulo de tecnologia especifica (Tecnologias

de la Informacién): 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37

3) El alumnado de la titulacidn de Ingenieria en Informatica de Gestién que se matricule en el
curso puente podra solicitar el reconocimiento de las asignaturas de éste segun la tabla de
adaptaciones recogida en la memoria del titulo de Grado en Ingenieria Informatica.

4) Admisién: para ser admitido en el curso puente el alumnado debera estar en posesién del
titulo de Ingeniero Técnico en Informatica de Gestidn por la Universidad de Vigo. El criterio de
seleccion entre las personas solicitantes sera la nota media simple del expediente académico,
calculada de acuerdo con los parametros reflejados en el protocolo de colaboracién suscrito el
21 de febrero de 2005 entre la Conselleria de Educacién y las universidades gallegas.

5) El nimero de plazas ofertadas serd de 20 y se revisara anualmente.
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5 Planificacion de las ensefanzas

5.1 Descripcion del plan de estudios

5.1.1 Objetivos generales y especificos del titulo

OBJETIVOS GENERALES DEL TiTULO

De acuerdo con lo establecido en el Libro Blanco y el acuerdo del plenario de la Conferencia de Directores y Decanos
de Informatica CODDI (Zaragoza, septiembre de 2007), el titulo de Graduado en Ingenieria Informatica tiene como
objetivo fundamental “la formacion cientifica, tecnoldgica y socioecondmica, y la preparacion para el ejercicio
profesional en el desarrollo y aplicacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) en el dmbito
de la Informdtica.”

Ademds, tal como se indica en el articulo 3.5 del RD 1393/2007, entre los principios generales que inspiraron el disefio
del titulo, se ha tenido en cuenta que cualquier actividad profesional debe realizarse:

a) desde el respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres, debiendo incluirse, en los
planes de estudios en que proceda, ensefianzas relacionadas con dichos derechos.

b) desde el respeto y promocién de los Derechos Humanos y los principios de accesibilidad universal y disefio para
todos de conformidad con lo dispuesto en la disposicion final décima de la Ley 51/2003, de 2 de diciembre, de Igualdad
de oportunidades, no discriminacién y accesibilidad universal de las personas con discapacidad, debiendo incluirse, en
los planes de estudios en que proceda, ensefianzas relacionadas con dichos derechos y principios.

c) de acuerdo con los valores propios de una cultura de paz y de valores democréaticos, y debiendo incluirse, en los
planes de estudios en que proceda, ensefianzas relacionadas con dichos valores.

Estos principios se ven especialmente reflejados a la hora de definir las competencias generales y especificas del titulo.
OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL TITULO

El marco académico aprobado por el Consejo de Universidades relativo a la ordenacién de las ensefianzas
universitarias oficiales vinculadas al ejercicio de la profesién de Ingeniero/a Técnico/a en Informatica ha establecido
que la formacidn del titulo de Graduado en Ingenieria Informatica permite al egresado adquirir, en distintos niveles
de profundizacidn, las siguientes capacidades, competencias y destrezas generales:

1. Concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en informatica
gue tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcién, el desarrollo o la explotacion de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

2. Dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica.

3. Diseiiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios
y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

4. Definir, evaluary seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios
y aplicaciones informaticas.

5. Concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos de la
ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad.

6. Concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando hardware,
software y redes.

7. Conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesién de Ingeniero Técnico en
Informdtica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.
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8. Conocer las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

9. Resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

10. Realizar mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y
otros trabajos analogos de informatica.

11. Analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la responsabilidad
ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

12. Conocer y aplicar elementos bdsicos de economia y de gestidn de recursos humanos, organizacién y planificacidn
de proyectos, asi como la legislacidn, regulacion y normalizacién en el ambito de los proyectos informaticos.

5.1.2 Distribucion del plan de estudios en créditos ECTS por tipo de materia. Esquema general del plan de

estudios
Tipo de asignatura Créditos a o(;::f:do:s
cursar
Formacion basica 60 60
Obligatorias 138 138
Optativas generales 0 0
Optativas de itinerario 30 72*
Trabajo Fin de Grado 12 12
Total 240 282

La estructura de la oferta formativa del plan de estudios se ha realizado segun lo establecido en el documento Lineas
generales para la implantacion de los Estudios de Grado y Posgrado en el Sistema Universitario de Galicia.
Documento del Consello Galego de Universidades, aprobado en el pleno del 5 de noviembre de 2007, apartado 3.3.

En dicho documento se indica que el titulo de Grado implica una formacidn basica que habilita a los titulados y tituladas
para incorporarse al mercado laborarl, por lo que debe tener un formato de troncalidad comun para todos ellos.
Ademas, establece que para los titulos regulados por el RD 1193/2007, de 29 de octubre, la oferta maxima en el plan
de estudios, en caso de establecer dos menciones como el caso que nos ocupa, no debera superar los 300 créditos
ECTS.

* En la memoria figuran cuatro asignaturas mas por cada itinerario, que hacen un total de 48 créditos adicionales, para
atender a diferentes contingencias y permitir una mayor flexibilidad en la oferta.

5.1.3 Explicacién general de la planificacion del plan de estudios

En la definicién de la estructura del plan de estudios se han tenido en cuenta los siguientes criterios:
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Las competencias especificas de la titulacién se agruparon en mddulos, en funcién de su afinidad disciplinar.
Se ha pretendido ordenar equilibradamente estas competencias, procurando optimizar su situacion vy
graduacién a lo largo de la carrera.

Los mddulos se dividen en asignaturas.

Todas las asignaturas del grado tienen un caracter tedrico-practico y experimental.

Todas las asignaturas tienen una carga de 6 ECTS, independientemente de su caracter y ubicacion en el plan
de estudios, a excepcion de Informatica:: Programacion | que tiene una carga de 12 ECTS.

Para cada asignatura se especifican una serie de actividades en las que el alumnado completa 25 horas por
crédito ECTS. Dichas actividades comprenden horas lectivas presenciales, actividades de evaluacién y trabajo
auténomo del alumno. En todo caso, la distribucidn concreta de presencialidad / no presencialidad se adaptara
a las normativas aplicables que puedan establecer la Xunta de Galicia y la Universidad de Vigo.

La organizacidon temporal de la docencia garantiza una carga de 60 ECTS por curso y 30 ECTS por semestre.

La aplicacién de estos criterios a la estructura del plan de estudios dio como resultado ocho médulos obligatorios
disciplinares y tres optativos (uno para cada itinerario y un tercero para practicas en empresa).

MODULOS OBLIGATORIOS DISCIPLINARES Créditos ECTS
ADMINISTRACION Y GESTION 18
MATEMATICAS Y ESTADISTICA 24
PROGRAMACION 42
SISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES 36
SISTEMAS DE SOFTWARE 36
INGENIERIA DE COMPUTADORAS 36
PROYECTOS 18
MODULO OPTATIVO DE PRACTICAS EN EMPRESA

PRACTICAS EN EMPRESA | 6
PRACTICAS EN EMPRESA || 12
MODULOS OPTATIVOS DE ITINERARIO

INGENIERIA DE SOFTWARE 60
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 60

Organizacién temporal del plan de estudios.

ORGANIZACION TEMPORAL DEL PLAN

ASIGNATURAS SEMESTRES Total
1/1s | 1/2s | 2/1s | 2/2s | 3/1s | 3/2s | 4/1s | 4/2s
FORMACION BASICA 30 | 24 6 60
OBLIGATORIAS 6 24 | 30 | 30 | 30 | 12 6 138

OPTATIVAS (ITINERARIO y PRACTICAS

18 12 30
EN EMPRESA)

TRABAJO FIN DE GRADO 12 12

30 30 30 30 30 30 30 30 | 240

En la organizacion temporal de los mddulos se han tenido en cuenta los siguientes criterios:

Las asignaturas del médulo MATEMATICAS Y ESTADISTICA se imparten en su totalidad en los tres primeros
semestres, con el fin de que el estudiante desarrolle unas sdélidas competencias matematicas y estadisticas
gue debera aplicar en asignaturas posteriores del plan de estudios (Bases de Datos, Direccion y Gestidén de
Proyectos, Sistemas Inteligentes,...)
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e Cuatro de las seis asignaturas del médulo PROGRAMACION se imparten en los tres primeros semestres,
buscando una formacién intensiva y sélida en los aspectos esenciales de la programacién, imprescindibles
para el desarrollo posterior de la carrera.

e Los modulos SISTEMAS DE SOFTWARE y SISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y REDES se
comienzan a impartir en el segundo curso, cuando el estudiante ha cursado buena parte de los mddulos
MATEMATICAS Y ESTADISTICA, PROGRAMACION, y ADMINISTRACION Y GESTION.

e Los mddulos PROYECTOS y PRACTICAS EN EMPRESA se sitlian en cuarto curso, pues su naturaleza transversal
hace aconsejable que el estudiante haya adquirido gran parte de las competencias de las demds asignaturas
disciplinares.

e Las competencias asignadas a los créditos de formacién bdsica se imparten en los tres primeros semestres.

e Las asignaturas optativas se cursan en los dos ultimos semestres del plan de estudios.

La organizacion de las asignaturas en los diferentes semestres se muestra en la siguiente tabla

SEMESTRES
1/1S 1/2s 2/1S 2/2S 3/1S 3/2s 4/1s 4/2s
MATEMATICAS:: TE?E?cEfQ :D:E INGENIERTA DEL | INGENIERfA DEL | INTERFACES DE DIRECCION Y
ANALISIS COMUNICACION SOFTWARE I SOFTWARE II USUARIO (IEE(S)?E%NI'OD: CIMEImA CIMEImA
MATEMATICO Y LIDERAZGO ey e—
(OB; 6 ECTS) (OB; 6 ECTS) (OB; 6 ECTS) O GRS
(CFB; 6 ECTS) (CFB; 6 ECTS) i
MATEMATICAS: : ] ]
FUNDAMENTOS | MATEMATICAS:: | MATEMATICAS::
MATEMATICOS | , ERsES DIE DATOS I gaSES DE DATOS 11 IN?&EE’,@TSES OPTATIVA OPTATIVA
PARA LA ALGEBRA LINEAL |  ESTADISTICA
INFORMATICA : (OB; 6 ECTS) : (6 ECTS) (6 ECTS)
(CFB; 6 ECTS) (CFB; 6 ECTS) (CEECD) (@ © Ees)
(CFB; 6 ECTS)
INFORMATICA: : FUNDAMENTOS
ALGORITMOS Y EQTnggmgg ;E REDES DE REDES DE CONCURRENCIA Y SESIUSRTISSESEN ETICOS Y
ESTRUCTURAS DATOS 11 COMPUTADORAS I | COMPUTADORAS T | DISTRIBUCION | | =2 =t > | JURDICOS DE
DE DATOS I LAS TIC
) : (OB; 6 ECTS) (OB; 6 ECTS) (OB; 6 ECTS) :
INFORMATICA:: | (cre; 6 ECTS) (0B 6 ECTS) (0Bi 6 ECTS) } (0B; 6 ECTS)
PROGRAMACION I
TEORIA DE
CFB; 12 ECTS . . C
( ) | procrAMACION SIS SINES LOGICA PARA LA AUTOMATAS Y AQESE’;‘DDCI)ZQ;E
i COMPUTACION LENGUAJES
OPERATIVOS 1 OPERATIVOS I FORMALES PROYECTOS
(OB; 6 ECTS) (OB; 6 ECTS)
OB; 6 ECTS OB; 6 ECTS OB; 6 ECTS
( ) ( ) (OB; 6 ECTS) ( ) | TRABAJO FIN DE
GRADO
INFORMATICA::
FiSICA:: ARQUITECTURA ARQUIEECTURA RIS RS HARDWARE DE (OB; 12 ECTS)
SISTEMAS DE COMPUTADORAS PARALELAS CENTROS DE DATOS | APLICACION OPTATIVA
DIGITALES COMPUTADORAS I ESPECIFICA
1 : (OB; 6 ECTS) (6 ECTS)
(CFB; 6 ECTS) T (@ & Ees) (OB; 6 ECTS)
(CFB; 6 ECTS) i
30 ECTS 30 ECTS 30 ECTS 30 ECTS 30 ECTS 30 ECTS 30 ECTS 30 ECTS

Organizacion de la obligatoriedad.

Moddulo: Administracion y Gestion (18 ECTS)

Este mddulo tiene 6 ECTS de formacion basica y 12 ECTS de caracter obligatorio. En él se adquieren competencias
relativas al cumplimiento de la legislacion que regula las actividades de la practica profesional, la planificacion,
direccion y gestion de proyectos informaticos, aseguramiento de las directrices de calidad, y el conocimiento de los
procesos y la organizacion empresariales.

Incluye las asignaturas:

1. Empresa::Técnicas de comunicacién y liderazgo (CFB, 12 curso 22 semestre)
2. Direccién y Gestion de Proyectos (OB, 32 curso 22 semestre)
3. Fundamentos Eticos y Juridicos de las TIC (OB, 42 curso 22 semestre)
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Mddulo: Matematicas y Estadistica (24 ECTS)

Este mddulo tiene en su totalidad cardcter de formacion bdsica y se estructura en cuatro asignaturas de 6 ECTS cada
una. En él se adquieren competencias de matemadtica discreta, légica, algebra lineal y estadistica que son
fundamentales para otras asignaturas de la titulacidn, pues proporcionan la base matematica necesaria para
disciplinas como la estructura de datos, algoritmos, programacion, lenguajes informaticos, teoria de bases de datos,
teoria de autématas, lenguajes formales, teoria de compiladores, disefio y simplificacién de redes, teorias de control
automatico, teorias de sistemas y de comunicaciones, informdtica grafica, seguridad informadtica y sistemas

operativos.

Incluye las asignaturas:

1. Matematicas::Fundamentos Matematicos para la Informatica (CFB, 12 curso 12 semestre)
2 Matematicas::Algebra Lineal (CFB, 12 curso2? semestre)

3. Matematicas::Analisis Matematico (CFB, 12 curso1? semestre)

4 Matematicas::Estadistica (CFB, 22 curso 12 semestre)

Mddulo: Programacion (42 ECTS)

Este mddulo tiene una asignatura de 12 ECTS y una asignatura de 6 ECTS de formacién basica, ademas de cuatro
asignaturas de 6 ECTS de formacién obligatoria. En él se adquieren competencias relativas al conocimiento de
métodos, teorias y tecnologias propias de los fundamentos de las estructuras de datos, programacion y sistemas para
analizar, modelar, manipular, disefiar y desarrollar sistemas informaticos a nivel basico, programando de forma
robusta, correcta y eficiente y eligiendo el paradigma y lenguajes de programacion mas adecuados para cada caso.
Incluye las asignaturas:

Informatica::Programacion | (CFB, 12 curso 12 semestre)

Programacion Il (OB, 12 curso 29 semestre)

Informatica::Algoritmos y Estructuras de Datos | (CFB, 12 curso 22 semestre)

Algoritmos y Estructuras de Datos Il (OB, 22 curso 12 semestre)

Légica para la Computacion (OB, 32 curso 12 semestre)

Teoria de Autdmatas y Lenguajes Formales (OB, 32 curso 22 semestre)

NowuhkwpeE

Maodulo: Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redes (36 ECTS)

Este mdédulo estd compuesto por seis asignaturas obligatorias de 6 ECTS cada una. En él se adquieren competencias
relativas al conocimiento del funcionamiento y la administracién de los sistemas operativos, el disefio y gestién de
redes de computadoras, el disefio de politicas de seguridad de los sistemas informaticos o el desarrollo de sistemas
distribuidos y concurrentes.

Incluye las siguientes asignaturas:

Sistemas Operativos | (OB, 292 curso 12 semestre)

Sistemas Operativos Il (OB, 22 curso 22 semestre)

Redes de Computadoras | (OB, 22 curso 22 semestre)

Redes de Computadoras Il (OB, 32 curso 12 semestre)

Concurrencia y Distribucién (OB, 32 curso 22 semestre)

Seguridad en Sistemas Informaticos (OB, 42 curso 12 semestre)

ok wWwNE

Modulo: Sistemas de Software (36 ECTS)

Este mdédulo estd compuesto por seis asignaturas obligatorias de 6 ECTS cada una. En él se adquieren competencias
relativas al analisis, disefio y construccidn de sistemas de software, aplicacion de metodologias de desarrollo, disefo
y administracién de bases de datos, disefio de interfaces de usuario y fundamentos y construccidn de sistemas
inteligentes.

Incluye las siguientes asignaturas:

1. Ingenieria del Software | (OB, 22 curso 12 semestre)

2. Ingenieria del Software Il (OB, 22 curso 22 semestre)

3. Bases de Datos | (OB, 22 curso 22 semestre)
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4, Bases de Datos Il (OB, 32 curso 12 semestre)
5. Interfaces de Usuario (OB, 32 curso 12 semestre)
6. Sistemas Inteligentes (OB, 32 curso 22 semestre)

Modulo: Ingenieria de Computadoras (36 ECTS)

Este mddulo tiene 2 asignaturas de 6 ECTS de formacidn bdsica y 4 asignaturas de 6 ECTS de créditos obligatorios. Las
asignaturas estan repartidas uniformemente durante los seis primeros semestres del plan de estudios. En él se
adquieren competencias relativas al conocimiento de los fundamentos fisicos de los computadores, arquitecturas,
funcionamiento, instalacion, configuracion y administracion de sistemas hardware, disefio de centros de datos, etc.
Incluye las asignaturas:

Fisica::Sistemas Digitales (CFB, 12 curso 12 semestre)

Informatica::Arquitectura de Computadoras | (CFB, 12 curso 22 semestre)

Arquitectura de Computadoras Il (OB, 22 curso 12 semestre)

Arquitecturas Paralelas (OB, 22 curso 22 semestre)

Hardware de Aplicaciéon Especifica (OB, 32 curso2? semestre)

Centros de Datos (OB, 32 curso1? semestre)

ouhkwneE

Mddulo: Practicas en Empresa (12 ECTS optativos)

Este médulo estd compuesto por dos asignaturas opcionales de 6 6 12 ECTS. En él se da la posibilidad de que el
estudiante adquiera experiencia en un entorno real de empresa. Se podran obtener 6 o 12 ECTS por practicas en
empresa, dependiendo de la duracién de la estancia escogida por el alumno. En concreto, se estableceran estancias
de practicas de 150 horas (6 ECTS) 6 300 horas (12 ECTS). El Centro posee acuerdos con empresas e instituciones del
entorno para ofrecer anualmente al alumnado la posibilidad de realizar estas practicas, que se realizan en el cuarto
curso.

Incluye las siguientes asignaturas:

1. Practicas en empresa | (OPTATIVA, 42 curso se imparte en los 2 semestres, 6 ECTS)

2. Practicas en empresa |l (OPTATIVA, 42 curso se imparte en los 2 semestres, 12 ECTS)

Moédulo: Proyectos (18 ECTS obligatorios)

El médulo estd compuesto por una asignatura obligatoria de 6 ECTS y el Trabajo Fin de Grado de 12 ECTS. En él se
puede profundizar en cualquiera de las competencias adquiridas por el estudiante durante el desarrollo de sus
estudios, pues se busca que adquiera experiencia en el desempefio de la profesion de Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica y sus funciones mas habituales.

Incluye la siguiente asignatura:

1. Aprendizaje Basado en Proyectos (OB, 42 curso 12 semestre)

2. Trabajo Fin de Grado (OB, 42 curso 22 semestre)

Organizacion de los itinerarios y menciones al titulo

El titulo incluye dos itinerarios que aportan al curriculum del alumnado no sélo un elevado atractivo frente a los
empleadores y las empleadoras, sino que desarrolla un conjunto de competencias técnicas y transversales que le
permiten avanzar, a lo largo de su vida laboral, hacia puestos de responsabilidad y toma de decisiones. Cada uno de
ellos se asocia a una mencion al titulo, tal como se detalla a continuacion.

La optatividad de estos itinerarios se organiza en dos bloques de 60 ECTS, compuestos de 10 asignaturas de 6 ECTS
cada una (de las cuales se ofertan 6 anualmente, como se indicé anteriormente):

Médulo: Ingenieria de Software (MENCION: INGENIERIA DE SOFTWARE)
Incluye las siguientes asignaturas, todas ellas optativas de 42 curso:

1. Desarrollo y calidad de software (OP, 42 curso 12 semestre)
2. Sistemas de negocio (OP, 42 curso 12 semestre)
3. Desarrollo e integracion de aplicaciones (OP, 42 curso 12 semestre)
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Disefio de arquitecturas de grandes sistemas de software (OP, 42 curso 12 semestre)
Métodos avanzados de ingenieria de software (OP, 42 curso 12 semestre)

Procesos software (OP, 42 curso 22 semestre)

Aplicaciones con lenguajes de script (OP, 42 curso 22 semestre)

Arquitecturas web y orientadas a servicios (OP, 42 curso 22 semestre)

Computacion y software en la nube (OP, 42 curso 22 semestre)

10. Desarrollo agil de aplicaciones (OP, 42 curso 29 semestre)

LN UL~

Médulo: Tecnologias de la Informaciéon (MENCION: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION)
Incluye las siguientes asignaturas:

Tecnologias y servicios web (OP, 42 curso 12 semestre)

Creacion de contenidos digitales (OP, 42 curso 12 semestre)

Dispositivos maviles (OP, 42 curso 12 semestre)

Desarrollo de aplicaciones para Internet (OP, 42 curso 12 semestre)
Informatica industrial (OP, 42 curso 12 semestre)

Técnicas avanzadas de manejo de informacidn (OP, 42 curso 22 semestre)
Direccién estratégica de las TIC (OP, 42 curso 22 semestre)

Modelado y simulacién de procesos (OP, 42 curso 22 semestre)

Teoria de cddigos (OP, 42 curso 22 semestre)

Redes corporativas (OP, 42 curso 22 semestre)

Lo NOURAWNRE
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La optatividad se ha organizado de tal manera que el alumnado que desee centrarse en un Unico itinerario podra
cursar sus 30 ECTS (cinco asignaturas) de optatividad con asignaturas del mismo. El estudiante podra escoger
asignaturas optativas de cualquiera de los dos itinerarios, aunque para que en su titulo se acredite explicitamente la
mencion a un itinerario concreto, deberd superar al menos 24 ECTS en asignaturas pertenecientes al mismo. En estos
24 ECTS no se contabilizarian las practicas en empresa, si las realizara, ni los reconocimientos por actividades
culturales, universitarias, deportivas, de representacién estudiantil, solidarias, de cooperacién y por formacién en
idiomas. La optatividad se cursa integramente en cuarto curso.

Puesto que el alumnado no podra cursar mas de 30 ECTS por semestre, y segln la organizacién temporal del plan de
estudios antes indicada, cursaria, por regla general, tres asignaturas optativas en el primer semestre de cuarto curso
y dos en el segundo semestre. La distribucion de las asignaturas optativas entre los dos semestres se realizara
respetando esta proporcion.

El Centro, atendiendo al nimero de estudiantes y en aras de obtener los maximos indices de calidad docente, asi como
de obtener el mejor partido de los recursos fisicos y humanos disponibles, podra establecer un limite de matricula a
las asignaturas optativas, aprobando y publicitando adecuadamente los mecanismos que garanticen los principios de
mérito y capacidad en la seleccion de estudiantes en las asignaturas con gran demanda de matricula.

Teniendo en cuenta la normativa de la Universidad de Vigo en relacién a la estabilizacién y viabilidad de las asignaturas
optativas, la relacidn de estas asignaturas que ofrece el titulo de Grado dependera en ultima instancia de la futura
demanda de matriculaciones, de las modificaciones del mercado laboral, de la aparicidn de nuevas tecnologias, o de
la realidad social. De acuerdo a esa normativa queda abierta la posibilidad de sustituir alguna de ellas o de modificar
la oferta en alguin otro sentido.
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5.1.4 Descripcion General del Plan de Estudios
TABLA DE PLAN DE ESTUDIOS

Caricter i
Médulo L Asignatura ECTS B || D
S (FB/OB/OP) mestre
Empresa:: Técmcas de comunicacion 6 B 1 9
y liderazgo
ADMINISTRACION S o R
Y GESTION 18 Direcciéon y Gestion de Proyectos 6 OB 3 2
Fundamentos Eticos y Juridicos de las .
TIC 6 OB 4 2
Matefl};itlcas::Fundan‘lent(,)s. 6 B 1 1
Matematicos para la Informatica
MATEMA,TICAS Y 94 Matematicas::Algebra Lineal 6 FB 1 2
ESTADISTICA
Matematicas::Andlisis Matematico 6 FB 1 1
Matematicas::Estadistica 6 FB 2 1
Informatica::Programacion I 12 B 1 1
Programacion 11 6 OB 1 2
Informatica:: Algoritmos y estructuras 6 B 1 9
3 de datos 1
PROGRAMACION 42
Algoritmos y estructuras de datos II 6 OB 2 1
Logica para la computacion 6 OB 3 1
[eoria de Autématas y Lenguajes 6 OB 3 9
Formales
Sistemas Operativos | 6 OB 2 1
SISTEMAS Sistemas Operativos 11 6 OB 2 2
OPERATIVOS, Redes de Computadoras I 6 OB 2 2
SISTEMAS 36
DISTRIBUIDOS Y Redes de Computadoras 11 6 OB 3 1
REDES Concurrencia y Distribuciéon 6 OB 3 2
Seguridad en Sistemas Informaticos 6 OB 4 1
Ingenieria del Software I 6 OB 2 1
Ingenieria del Software 11 6 OB 2 2
SISTEMAS DF. ” Bases de Datos 1 6 OB 2 2
SOFTWARE Bases de Datos 11 6 OB 3 1
Interfaces de Usuario 6 OB 3 1
Sistemas Inteligentes 6 OB 3 2
i Fisica::Sistemas Digitales 6 B 1 1
INGENIERIA DE 36
COMPUTADORAS ¢ Informatica:: Arquitectura de 6 B 1 9

Computadoras I
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Arquitectura de Computadoras 11 6 OB 2 1
Arquitecturas Paralelas 6 OB 2 2
Hardware de Aplicacion Especifica 6 OB 3 2
Centros de Datos 6 OB 3 1
Aprendizaje Basado en Proyectos 6 OB 4 1
PROYECTOS 18
Trabajo Fin de Grado 12 OB 4 2
PRACTICAS EN 18 Practicas en empresa I 6 OoP 4 2
EMPRESA Practicas en empresa II 12 OP 4 2
Desarrollo y calidad de software 6 op 4 1
Sistemas de negocio 6 op 4 1
Procesos software 6 or 4 2
Desarrollo.e lgtegrzl(tlén de 6 OP 4 1
aplicaciones
, Diseno (.1e arquitecturas de grandes 6 OP 1 1
INGENIERIA DE 60 sistemas de software

SOFTWARE Aplicaciones con lenguajes de script 6 oP 4 2
Arquitecturas Vx7§b y orlentadas a 6 OP 1 1

SErviclos
Computacion y software en la nube 6 or 4 1
Desarrollo 4gil de aplicaciones 6 or 4 2
Métodos avanzados de ingenieria de 6 OP 4 1

software
Tecnologias y servicios web 6 OoP 4 1
Creacion de contenidos digitales 6 or 4 1
Dispositivos méviles 6 OoP 4 1
Desarrollo de aplicaciones para 6 OP 1 1

Internet
WO O TAQ Técnicas avanzadas de manejo de : ]
TECNOLOGIAS DE 60 . ., 6 0]y 4 2

LA INFORMACION informacién

Informatica industrial 6 op 4 1
Direccién estratégica de las TIC 6 or 4 2
Modelado y simulacién de procesos 6 or 4 2
Teoria de codigos 6 or 4 2
Redes corporativas 6 oPr 4 2

LISTADO DE COMPETENCIAS DE ASIGNATURAS OPTATIVAS
(incluidas las materias optativas que son obligatorias de mencidn)
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Incluir competencias generales, especificas o transversales seguin proceda

Relacién de competencias generales que el alumnado adquirird en las asignaturas optativas

CGl1

Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
mgenieria en informdtica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la
concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG2

Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con
los conocimientos adquiridos

CG4

Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la
ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informdticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CGH

Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas
empleando los métodos de la ingenieria del software como mnstrumento para el aseguramiento de su
calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG6

Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
mtegrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CGS8

Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de
nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones.

Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad
para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero
Técnico en Informatica.

CG10

Conocimientos para la realizacion de mediciones, cilculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,
estudios, informes, planificacién de tareas y otros trabajos andlogos de informatica, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG11

Capacidad para analizar y valorar el mmpacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en
Informatica.

CGl12

Conocimiento y aplicaciéon de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos,
organizacion y planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizaciéon en el ambito
de los proyectos informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Relacion de competencias especificas que el alumnado adquirird en las asignaturas optativas

Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica
y complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Conocimientos basicos sobre el uso y programaciéon de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informadticos con aplicacion en ingenieria.

Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas
propios de la ingenieria.

Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa.
Organizacion y gestion de empresas

Capacidad para disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa
vigente.

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en
todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto
economico y social.

CE9

Capacidad para comprender la importancia de la negociacién, los hédbitos de trabajo efectivos, el liderazgo
y las habilidades de comunicaciéon en todos los entornos de desarrollo de software.

CE10

Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informitica que cumpla los
estandares y normativas vigentes.
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CEll

Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE12 | Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas
para disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos
propuestos.

CE13 | Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados
a la resolucion de un problema.

CE14 | Capacidad para analizar, disenar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
ehgiendo el paradigma y los lenguajes de programaciéon mas adecuados.

CE16 | Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disenar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

CE18 | Conocimiento y aplicaciéon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el diseno y el anilisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

CE19 | Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

CE20 | Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

CEQQC iy . ) y L

onocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

CE23 | Capacidad para diseniar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE25 | Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y
mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la
Ingenieria del Software.

CE26 | Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables
dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y
de las propias organizaciones.

CE27 | Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estindares y
tecnologias disponibles.

CE28 | Capacidad de identificar y analizar problemas y disenar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas
actuales.

apacidad de 1dentificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

CE30 | Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utihizando métodos
de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos.

CE31 | Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el dmbito de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

CE32 | Capacidad para seleccionar, diseniar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener
las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

CE33 | Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo,
evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacion que aseguren la
accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

CE34 | Capacidad para seleccionar, disenar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion.

CE35 | Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las
necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados.

CE36 | Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo
Internet, web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil.

CE37

Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Relacién de competencias transversales que el alumnado adquiriri en las asignaturas optativas
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CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion
CT) Capacidad de organizacion y planificacion
CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar
1deas y conocimientos.
CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion
CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de
colaborar en un entorno multidisciplinar
CT10 | Capacidad de relacién interpersonal.
CT11 | Razonamiento critico
CT12 |Liderazgo
CT14 | Tener motivacion por la calidad y la mejora continua
LISTADO COMPLETO DE ASIGNATURAS POR COMPETENCIA
COMPETENCIAS
BASICAS ASIGNATURAS
CB1 ACI, AM, CD, EST, FEJ, FMI, HAE, RCII, SD
CB2 ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDII, AL, ALS, AM, AP, AWOS, BDI, BDII, CD,
CDA, CSN, DAA, DAL DAGSS, DCS, DIA, DM, DTIC, EST, FMI. HAE, II,
IS, ISI1, TU, LC, MAIS, MSP, PROI, PROI], PS, RCI, RCII, RCOR, SI, SN,
SSI, SOI, SOII, SSI, TALF, TAMI, TC, TCL, TFG, TSW
CB3 AL, AEDI, AEDII, AM, CD, CSN, DAGSS, DGP, EST, FE], RCI, SN, SOII, SSI,
TAMI
CB4 ATE, AWOS, BDII, CCD, CSN, DAA, DAGSS, DAI, DCS, DM, DTIC, 11, ISII,
1U, MAIS, MSP, PROI], PS, RCI, RCII, RCOR, SI, SN, SOI, TAMI, TCL,
TFG, TSW
CB5 ABP, ALS, CCD, CD, DAA, DAGSS, DAI, DIA, DM, RCII, SOII, TCL, TFG,
TSW
COMP
ASIGNATURAS
GENERALES
CGl1 ABP, CDA, DAA, DAGSS, DGP, DIA, HAE, IS], ISII, PE, TFG
CG2 ALS, AP, DAA, DGP, DIA, MAIS
CG3 ABP, BDI, CDA, HAE, IS], ISII, IU, SI, SSI, TFG
CG4 ABP, ACII, ALS, AP, BDI, BDII, CCD, CDA, DIA, HAE, ISI], SN, SD, SOI,
SOII, SSI
CG5 ABP, ACI, ALS, AP, BDII, CD, DAA, DAGSS, DIA, DM, HAE, IS], ISII, PE, SD,
SN, TFG
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CG6

ACII, AP, CD, CDA, DAI, DIA, DM, IS11, RCII, SI, SD, SOII, TFG

CG7 CDA, FE], SSI, TFG

CG8 ABP, ACI, ACII, AEDII, AL, AM, AP, ATE, AWOS, CD, CDA, EST, FMI, HAE,
IL, IU, LC, MSP, PE, PROI, PROI]I, PS, RCI, RCII, RCOR, SD, SI, SN, SOI, SOI],
TALF, TCII, TSW, TFG

CGY ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDII, AL, ALS, AM, AP, ATE, AWOS, BDI, BDII,
CCD, CD, CDA, CSN, DAA, DAGSS, DAI, DCS, DGP, DIA, DM, DTIC, EST,
FMI, HAE, II, ISI, ISII, 1U, LC, MAIS, MSP, PE, PROI, PROII, PS, RCI, RCII,
RCOR, SI, SN, SOI, SOI1, SSI, TALF, TAMI, TC, TCL, TFG, TSW

CG10 MAIS, TFG

CGl11 ACI, CCD, CDA, DCS, DGP, DTIC, EST, FE], II, RCOR, SSI, TFG

CG12 ALS, ATE, DAA, DGP, DIA, FEJ, SN, SSI

COMP
ASIGNATURAS

ESPECIFICAS

CEl AL, AM, EST

CE2 ACI, HAE, SD

CE3 AEDI, AEDII, AL, AM, CCD, EST, FMI, HAE, LC, PROI, SD, SI, TALF

CE4 AEDII, AL, AM, BDI, CCD, DM, EST, FM], IU, LC, PROI, PROI]I, SOI, SOII,
TALF, TC, TSW

CE5 ACI, CSN, DM, LC, PROI, PROII, RCI, TALF, TC, TSW

CE6 ATE, FEJ, SN

CE7 ABP, ACII, DAA, FE], ISII, LC, SI, SOII, SSI, TALF, TC

CES8 ATE, CSN, DGP, FEJ, MALIS, SN, SOII

CE9 ABP, DAA, ISI, TCL

CE10 CDA, DCS, FE]J, SD, SN

CEll CSN, DIA, HAE, SN

CE12 AL, AM, AEDI, AEDII, CCD, CSN, DAL EST, LC, PROI, SI, TALF, TFG

CE13 AEDI, AEDII, BDII, CCD, DAGSS, DAI, MAIS, PROI, SI, TALF, TAMI, TC,
TFG

CE14 ABP, AWOS, CCD, CD, CSN, DAI, DIA, DM, ISII, LC, PROII, SD, SI, TALF,
TFG, TSW

CEl5 ACI, AP, CD, HAE, SO], SOIL

CEl6 CD, CSN, SOI, SOII

CE17 ABP, CD, RCI, RCII

CE18 ALS, BDI, BDII, DAI, DIA, TAMI

CEI19 ACII, ALS, AWOS, BDI, BDII, CDA, DAGSS, DAI DIA, TSW
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CE20

AWOS, CCD, CD, DAI, HAE

CE21 SI

CE22 AEDI, BDI, DAA, DAGSS, DCS, DIA, DM, IS, ISII, TFG

CE23 AWOS, IU, DAL DM, TFG, TSW

CE24 FEJ

CE25 ACI, ACIL AEDI, ALS, AP, BDI, DAA, DAGSS, DCS, DIA, DM, DTIC, EST,
ISIL, IU, PE, PS, SN

CE26 ABP, ACII, AP, BDI, BDII, DAA, DCS, DTIC, ISI, ISII, IU, MAIS, MSP, PE, PS,
SI, TAMI, TFG

CE27 ALS, BDI, BDII, CDA, DAGSS, DAL, DCS, DIA, DM, PE, PS, RCII, SD

CE28 ABP, AEDI, AEDII, ALS, AP, AWOS, BDIIL, CD, DAA, DAGSS, DCS, DIA, DM,
DTIC, EST, IS, ISIL, IU, LC, MSP, PROII, PS, SI, SN, TALF, TC, TFG

CE29 ALS, CDA, DAA, DIA, DCS, DGP, ISI, MAIS, PS, RCII, SN, SSI

CE30 ACI, ACII, ALS, AP, DAGSS, DCS, DGP, FEJ, ISL, ISII, PE, PS, SN, TAMI, TFG

CE31 ABP, ATE, BDI, CDA, CSN, DGP, DTIC, II, MSP, PE. RCI, RCOR, SN, TAMI

CE32 ABP, ACII, AP, AWOS, CDA, CSN, DAGSS, DIA, HAE, 11, LC, MAIS, MSP,
RCI, RCII, RCOR, SD, SOII, SSI

CE33 ABP, AWOS, 11, ISI, ISII, [U

CE34 CDA, 11, MSP, PE, RCI, RCII, RCOR, SSI

CE35 BDII, CDA, DTIC, MAIS, RCII, RCOR, TAMI, TC

CE36 ALS, AWOS, DM, 11, DAL, DIA, DM, MAIS, PE, RCII, RCOR, TC, TSW

CE37 AWOS, CDA, II, MSP, RCII, PE, RCOR, SOII, SSI

COMP
ASIGNATURAS
TRANSVERS

CT1 FE]J

CT2 SOll, TCL

CT3 FE]

CT4 ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDII, AL, ALS, AM, AP, AWOS, BDI, CCD, CD, CDA,
CSN, DAA, DAGSS, DCS, DGP, DAI, DIA, DM, DTIC, EST, FMI, HAE, 11, ISI, ISII,
IU, LC, MAIS, MSP, PS, RCI, RCII, RCOR, SD, SN, SI, SOI, SO, SSI, TALF, TC,
TCL, TFG, TSW

CT5 ABP, ACI, AL, ALS, AM, AP, BDI, BDII, CD, CDA, CSN, DAA, DAGSS, DA,
DCS, DIA, DM, DTIC, EST, FMI, HAE, ISI, ISII, 11, 1U, MSP, PROI, PROII, RCI,
RCII, RCOR, SD, SN, SOII, TAMI, TC, TCL, TFG

CT6 ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDI], AL, ALS, AM, AP, AWOS, BDI, BDII, CCD, CD,

DAA, DAGSS, DAI, DCS, DIA, DM, EST, FMI, HAE, II, ISI, ISIl, IU, LC, MAIS,
MSP, PROII, PS, RCI, RCIl, RCOR, SD, SI, TALF, TCL, TFG, TSW
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CT7 ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDII, AL, ALS, AM, AP, AWOS, BDI, BDII, CD, CDA,
CSN, DAA, DAGSS, DAI, DIA, DM, FEJ, HAE, 11, 1SI, MAIS, PROI, PROII, RC,
RCI, RCII, RCOR, SD, SI, SOI, SOII, SSI, TALF, TAMI, TCL, TFG, TSW

CT8 ABP, ACI, ACII, ALS, AP, CD, CDA, CSN, DAGSS, DIA, DM, DTIC, HAE, ISI,
ISII, IU, MSP, PE, PROI, PROII, RCI, RCII, SD, SI, SOII, SSI, TAMI, TCL, TEG

CT9 ABP, ACI, ACII, AL, AM, AP, AWOS, BDII, CDA, CSN, DAA, DAGSS, DAI,
DCS, DIA, DM, DTIC, FMI, HAE, 11, ISII, 1U, MSP, PE, PS, RCII, RCOR, SD, S|,
SSI, TAMI, TCL, TSW

CT10 ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDII, ALS, AP, AWOS, BDI, BDII, CCD, CD, CDA,
CSN, DAA, DAGSS, DCS, DIA, HAE, 11, ISI1, IU, MAIS, MSP, PE, PROII, PS, RClII,
RCOR, SD, Sl, SOI, SOIl, TAMI, TCL, TFG, TSW

CT11 ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDII, AL, ALS, AM, AP, AWOS, BDI, BDII, CCD, CD,
CDA, CSN, DAA, DAGSS, DAI, DCS, DGP, DIA, DM, DTIC, EST, FE], FMI, HAE,
1, 1S11, 1U, MAIS, MSP, PROII, PS, RCI, RCII, RCOR, SD, SI, SN, SOI, SOlI, SSI,
TAMI, TCL, TFG, TSW

CTI12 ABP, ACI, ALS, BDII, CDA, CSN, DAA, DCS, DIA, DTIC, HAE, II, ISII, U, MSP, SD, SSI, TAMI,
TCL,

CT13 ABP, DM, ISl, SSI, TCL, TFG

CT14 ABP, ACI, ACII, AEDI, AEDII, AP, CCD, CD, CDA, DAA, DAGSS, DAI, DCS, DGP, DM, EST,

HAE, 11, ISIl, MSP, PE, PROII, RCII, RCOR, SD, SI, SOI, SSI, TCL, TFG

FEJ: Derecho::Fundamentos Eticos y Juridicos de las TIC; ATE: Empresa::Administracidn de la Tecnologia y la Empresa;
DGP: Direccion y Gestion de Proyectos; FMI: Matemdticas::Fundamentos Matemdticos para la Informdtica; AL:
Matemdticas::Algebra Lineal; AM: Matemdticas::Andlisis Matemdtico; EST: Matemdticas::Estadistica; PROI:
Informadtica::Programacion I; PROII: Programacion Il; AEDI: Informdtica::Algoritmos y Estructuras de Datos I; AEDII:
Algoritmos y Estructuras de Datos Il; LC: Logica para la Computacion; TALF: Teoria de Automatas y Lenguajes Formales;
SOI: Sistemas Operativos I; SOIl: Sistemas Operativos Il; RCI: Redes de Computadoras I; RCII: Redes de Computadoras
Il; CD: Concurrencia y Distribucion; SSI: Seguridad en Sistemas Informdticos; ISI: Ingenieria del Software I, ISIl: Ingenieria
del Software Il; BDI: Bases de Datos I; BDII: Bases de Datos Il; IU: Interfaces de Usuario; Sl: Sistemas Inteligentes.; SD:
Fisica::Sistemas Digitales; ACI: Informdtica::Arquitectura de Computadoras I; ACIl: Arquitectura de Computadoras I,
AP: Arquitecturas Paralelas; HAE: Hardware de Aplicacion Especifica; CDA: Centros de Datos.; ABP: Aprendizaje Basado
en Proyectos; TCL: Técnicas de Comunicacion y Liderazgo.; TFG: Trabajo Fin de Grado; SN: Sistemas de negocio; DIA:
Desarrollo e integracion de aplicaciones; DAGSS: Disefio de arquitecturas de grandes sistemas de software; ALS:
Aplicaciones con lenguajes de script; DAA: Desarrollo dgil de aplicaciones; MAIS: Métodos avanzados de ingenieria de
software; TSW: Tecnologias y servicios web; CCD: Creacion de contenidos digitales; DM: Dispositivos moviles; DAI:
Desarrollo de aplicaciones para Internet; TAMI: Técnicas avanzadas de manejo de informacion; TC: Teoria de cédigos.;
PE: Prdcticas en Empresa; DCS: Desarrollo y calidad del software; AWOS: Arquitecturas web y orientadas a servicios;
CSN: Computacion y software en la nube; PS: Procesos software; Il: Informdtica industrial; DTIC: Direccion estratégica
de las TIC; MSP. Modelado y simulacion de procesos; RCOR: Redes corporativas

5.1.5 Procedimiento de evaluacién y calificacion

Para cada asignatura se especifican una serie de actividades en las que el alumnado completa 25 horas por crédito
ECTS. Dichas actividades comprenden horas lectivas presenciales, actividades de evaluacién y trabajo auténomo del
alumno. En todo caso, la distribucion concreta de presencialidad / no presencialidad se adaptara a las normativas
aplicables que puedan establecer la Xunta de Galicia y la Universidad de Vigo.
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En todas las asignaturas aparece un sistema de evaluacion para asistentes y otra para no asistentes. Podra acogerse
al sistema de evaluacién para no asistentes el alumnado que por motivos documentalmente justificados (laborales,
imposibilidad de mostrada de desplazamiento diario a Ourense, problemas de salud, etc.) no pueda realizar con
normalidad las actividades del sistema de evaluacién por defecto.

5.1.6 Procedimientos de coordinacion docente.
La titulacidn se rige por un Plan de Coordinacidn de la Actividad Docente, que engloba las actividades de coordinacion
en torno a los siguientes niveles:

e Coordinador/a de Curso: encargado de coordinar la actividad docente entre las diferentes asignaturas del
curso, cuidando de que las actividades previstas aseguren una dedicacién continuada de un alumno medio a
lo largo del semestre que se ajuste lo mas posible a las 35 horas semanales.

e Coordinador/a de Mddulo/Materia: encargado de coordinar la elaboracion de las guias docentes de las
asignaturas adscritas al mdédulo, cuidando de que los contenidos, actividades y evaluacion de competencias
se ajusten a lo establecido en esta memoria, evitando duplicidades, vacios y/o la aplicacion de criterios de
evaluacion diferentes a distintos grupos de estudiantes de un mismo curso.

e Coordinador/a de Asignatura: encargado de optimizar la actividad de los profesores encargados de su
docencia y de la elaboracidon de la guia docente de la asignatura.

e Coordinacion de la Titulacidn: es responsabilidad del equipo de direccion.

5.1.7 Competencias que se adquieren por parte de los alumnos en funcidon de la mencidon que cursen y de
las asignaturas optativas seleccionadas

No existen competencias especificas a nivel de mencién, por lo que todas y cada una de las competencias de la
titulacién son trabajadas en las asignaturas de formacion bdsica y obligatorias, cumpliendo lo establecido en el Anexo
Il de la Resolucién 12977 de 8 de junio de 2009 de la Secretaria General de Universidades (BOE de 4 de agosto de
2007) por la que se da publicidad al Acuerdo del Consejo de Universidades, por el que se establecen recomendaciones
para la propuesta por las universidades de memorias de solicitud de titulos oficiales en los dmbitos de la Ingenieria
Informatica, Ingenieria Técnica Informatica e Ingenieria Quimica

En cualquier caso, en las menciones se trabaja en reforzar especialmente las siguientes competencias propias del
titulo:

MENCION INGENIERIA DEL SOFTWARE

CE25. Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos
del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas
de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE26. Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones.

CE27. Capacidad de dar solucidn a problemas de integracién en funcidn de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE28. Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE29. Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.
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CE30. Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mds dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos.

MENCION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

CE31. Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones.

CE32. Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.

CE33. Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestidn de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacidn que aseguren la accesibilidad, ergonomia
y usabilidad de los sistemas.

CE34. Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones
en una organizacion.

CE35. Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informaciéon que satisfagan las
necesidades de la organizacidn, con los criterios de coste y calidad identificados.

CE36. Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

CE37. Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

5.1.8 Procedimientos para la organizacién de la movilidad de estudiantes propios y de acogida
Unidades de apoyo y sistemas de informacién para el envio y acogida de los estudiantes

La Oficina de Relaciones Internacionales (ORI) es quien centraliza, coordina y gestiona las actividades de cooperacion
internacional en el seno de la Universidad de Vigo, y en particular quien gestiona los programas de nacionales e
internacionales de intercambio de alumnado, profesorado y personal de administracidn y servicios.

Desde la ORI se presta apoyo tanto a estudiantes, como a docentes y personal de administracidn propios y extranjeros,
antes de su llegada y durante su estancia, a través, entre otras, de las siguientes actividades:

e Informacién y asesoramiento a la comunidad universitaria sobre los diferentes programas internacionales en
el ambito de la educacién superior y sobre el programa SICUE, de dmbito nacional.

e Fomento y gestion de la movilidad de alumnado, profesorado y PAS propios y extranjeros, en especial en el
marco de los programas Erasmus+, ISEP, becas MAEC-AECID y Fundacion Carolina y programas de cooperacion
de la Universidad de Vigo y en el marco de redes como el Grupo Compostela o el GE4.

e Con respecto a los estudiantes de la Universidad de Vigo proporciona: asesoramiento a los candidatos
seleccionados con estos programas sobre la documentaciéon que deben presentar, informacién sobre la
cuantia de las becas y posibles ayudas complementarias, asi como, sobre las gestiones que tienen que realizar
con las universidades de destino.

e Con respecto al profesorado de la Universidad de Vigo, la ORI facilita informacién sobre los programas de
intercambio de docencia y programas de cooperacién internacional y con respecto al PAS de la Universidad
de Vigo sobre programas de intercambio para formacion.

e Con respecto al alumnado extranjero, gestiona la aceptacion de los que participan en un programa de
intercambio, elabora la Guia del estudiante extranjero y envia los paquetes informativos sobre la Universidad
de Vigo, con informacién sobre los diferentes campus y ciudades, recepcidn, visados, viaje, busca de
alojamiento, matricula y posibilidades de estudios en colaboracion con los responsables de relaciones
internacionales.
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e Conrespecto a los docentes y PAS extranjeros, la ORI les facilita igualmente informacion sobre la Universidad
de Vigo, realiza las reservas de alojamiento en hoteles o residencias concertadas, si es necesario, y presta su
apoyo en todas aquellas cuestiones que el docente necesite en colaboracién con los responsables de
relaciones internacionales en cada centro.

e Elaboracidn y negociacidén de acuerdos de cooperacién internacional.

e Asegura la presencia de la Universidad de Vigo en foros y encuentros de educacion internacionales y participa
activamente en las principales redes internacionales de universidades como el Grupo Compostela de
Universidades.

La Universidad de Vigo cuenta ademas con un programa propio de voluntariado y acogida de estudiantes de
intercambio coordinado por la ORI y formado por aquellos estudiantes que se ofrecen como voluntarios para ayudar
a los estudiantes extranjeros que llegan por primera vez. También se desarrollan diferentes actividades con el fin de
fomentar la integracién de los estudiantes extranjeros de intercambio y que puedan mejorar su conocimiento del
idioma, en colaboracion con ESN, la Erasmus Student Network.

Acciones de Movilidad

La planificacién, desarrollo y gestion de los convenios relativos al intercambio de profesores, estudiantes y PAS tanto
de la Universidad de Vigo como extranjeros con otros centros de educacién superior se realiza atendiendo, entre otros,
a los siguientes criterios, programas de becas y ambitos de actuacién:

e La movilidad tanto a nivel nacional como internacional se lleva a cabo mediante la negociacién y firma de
convenios de colaboracién directa con las otras instituciones, gestionado a través de las correspondientes
Oficinas de Relaciones Internacionales de las Universidades. La planificacidon responde a dos dmbitos de
actuacién: movilidad entrante y saliente cara a Europa (Erasmus+ principalmente), y movilidad entrante y
saliente hacia el resto de paises (ISEP, estudiantes de convenio, programa de bolsas propias, GE4, Becas
Santander para Grado y para Investigacion).

e En relacidn a la movilidad de estudiantes con Europa se potencia la participacién y la obtencién de becas a
través de los programas y acciones promovidas por la Comision Europea y la Agencia Ejecutiva de Educacidn,
Audiovisual y Cultura, especialmente el programa Erasmus+, para lo cual se firman acuerdos bilaterales
Erasmus plurianuales.

e Para la movilidad de profesores con Europa (tanto para los profesores de las Universidades gallegas, como
para los visitantes de universidades extranjeras) se prevén diversas actuaciones en el marco del programa
Erasmus+ para el que se dispondra de financiacidn: visitas OM y PV a universidades asociadas para preparar
la movilidad de estudiantes y promover la firma de los acuerdos de cooperacion y movilidad para impartir
docencia (STA) o recibir formacidn (STT). Esta movilidad es esencial para desarrollar la dimensién europea
dentro de la propia universidad y entre las universidades europeas. El periodo para impartir docencia en el
extranjero permite a los docentes conocer otros sistemas universitarios diferentes y otro idioma, aportando
una perspectiva europea a los cursos que siguen los estudiantes de la universidad anfitriona y de la universidad
de origen, abriendo ademas nuevas posibilidades de cooperacién y de realizacion de proyectos conjuntos
entre instituciones de varios paises. Dentro del nuevo programa Erasmus+ se incluye la movilidad del PAS y se
contemplan nuevas acciones dentro de la movilidad docente.

e Las Universidades gallegas participa también desde hace afios en el programa europeo Jean Monnet que
facilita el desarrollo en el mundo universitario de actividades académicas relacionadas con la integracion
europea, el estudio de la construccion de la Europa comunitaria, su desarrollo institucional, politico,
econdmico y social. Anualmente se promociona también la movilidad y recepcion de docentes Jean Monnet
expertos en politicas comunitarias, a través de los diferentes médulos aprobados y de los Centros de
Excelencia Europeo Jean Monnet.

e Para la movilidad con otros paises no europeos, a través de las ORI, se promueve y tramita la firma de
convenios marco y especifico con universidades de otros paises, como instrumento para facilitar la movilidad
tanto de estudiantes como de docentes. En el caso de Estados Unidos, la ORI participa activamente en el
programa ISEP de intercambio de estudiantes. Si nos referimos a las relaciones y movilidad con Iberoamérica,
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Marruecos, Tunez, etc. se fomenta la participacién en la accién KA 107 dentro del programa Erasmus +. Los
estudiantes, profesores y PAS podran beneficiarse dentro de este tipo de movilidad con paises no europeos.

e Por su parte, los estudiantes extranjeros podran participar, entre otros, en los siguientes programas: becas
Erasmus + con Europa y con paises extracomunitarios, programa de becas destinados a gallegos/as de origen
gallego y a sus descendientes para la realizacién de estudios universitarios de la Consejeria de Educacién y
Ordenacién Universitaria de la Xunta de Galicia; y becas de la Fundacion Carolina, MAEC-AECID que
constituyen la oferta de formacion a nivel postgrado del Ministerio de Asuntos Exteriores para estudiantes
extranjeros.

CONVENIOS CON UNIVERSIDADES NACIONALES
Universidad de Alicante

Universidad de Huelva

Universidad de Las Palmas de Gran Canaria
Universidad de Murcia

Universidad de Zaragoza

Universidad Politécnica de Madrid
Universidad Politécnica de Madrid
Universidad San Jorge

Universitat Auténoma de Barcelona
Universitat de Lleida

Universitat Rovira i Virgili

Universidad de Alicante

Universidad de Granada

Universidad de Huelva

Universidad de Las Palmas de Gran Canaria
Universidad de Ledn

Universidad de Murcia

Universidad de Oviedo

Universidad de Salamanca

Universidad de Valladolid

Universidad de Zaragoza

Universidad Pablo de Olavide

Universidad Politécnica de Madrid
Universidad Politécnica de Madrid
Universidad San Jorge

Universitat Autdnoma de Barcelona
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Universitat de Lleida
Universitat de Lleida

Universitat Rovira i Virgili

CONVENIOS CON UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

Alemania: Albstadt- Sigmaringen (Area Information and Communication Technologies)

Alemania: Hochschule Bremerhaven (Area Information and Communication Technologies)

Alemania: Hochschule Emden/Leer (Area Information and Communication Technologies)

Alemania: Hochschule fur Technik und Wirtschaft des Saarlandes (Area Information and Communication Technologies)
Alemania: Universitat Kassel (Area Information and Communication Technologies)

Finlandia: South-Eastern Finland University of Applied Sciences (Area Information and Communication Technologies)
Francia: Université de Nantes (Area Computer)

Italia: Universita degli Studi di Catania (Area Information and Communication Technologies)

Italia: Universita degli Studi di Siena (Area Computer)

Italia: Universita della Calabria (Area Computer)

Lituania: Vilnius College of Higher Education/University of Applied Science (Area Information and Communication
Technologies)

Polonia: Bialystok University of Technology (Area Computer)
Polonia: Politechnika Krakowska- Cracow University of Technology (Area Computer use/Electricity and
energy/Electronics and automation)

Polonia: University of Bielsko Biala (Area Information and Communication Technologies)

Portugal: EIA - Ensino e Investigacao e Administracao SA (Area ICTs/ Database and network design and administration)
Portugal: Instituto Politécnico da Guarda (Area Information and Communication Technologies)

Portugal: Instituto Politécnico de Coimbra (Area Information and Communication Technologies)

Portugal: Instituto Politécnico de Leiria (Area Mathematics/Computer)

Portugal: Instituto Politécnico de Viseu (Area Information and Communication Technologies)

Portugal: Instituto Politécnico do Porto (Area Information and Communication Technologies)

Portugal: Instituto Superior Politécnico de Gaya (Area Computer)

Portugal: ISCTE- Instituto Universitario de Lisboa (Information and Communication Technologies)

Portugal: Universidade de Tras- os- Montes e Alto Douro (Area Information and Communication Technologies)
Portugal: Universidade do Minho (Area Information and Communication Technologies)

Portugal: Universidade Luséfona do Porto (Area Information and Communication Technologies)

Portugal: Universidade Portucalense (Area Information and Communication Technologies)

Turquia: Gazi University (Area Information and Communication Technologies)
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5.1.9 Régimen de permanencia de los estudiantes

En lo que respecta al régimen de permanencia de los estudiantes en el Grado propuesto, es de aplicacién la normativa
de permanencia y progreso de los estudiantes en la Universidad de Vigo, aprobada por el Consejo Social el 12 de junio
de 2017 (DOG n? 124 de 2017/6/30) Los contenidos de dicha normativa pueden consultarse en el enlace:

https://uvigo.gal/opencms/export/sites/uvigo/uvigo gl/DOCUMENTOS/alumnado/NORMATIVA DE PERMANENCIA
DOG 30 06 2017.pdf

5.1.10 Procedimiento de transferencia y reconocimiento de créditos para titulaciones adaptadas al EEES

En lo que respecta a la transferencia y reconocimiento de créditos para titulaciones adaptadas al Espacio Europeo de
Educacidn Superior, es de aplicacidn la normativa aprobada por el Consejo de Gobierno de la Universidad de Vigo el
21 de marzo de 2018:

https://uvigo.gal/opencms/export/sites/uvigo/uvigo gl/DOCUMENTOS/alumnado/Normativa de transferencia e r
econocimiento de crxditos CG 21 03 2018.pdf

5.2 Actividades formativas

Clases de aula: Sesién magistral, resolucion de problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de problemas/ejercicios

Clases tuteladas: Foros de discusidn, resolucién de problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos
Trabajo en grupo

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos

Estancia en empresa

AN IWIN|F

5.3 Metodologias docentes

Metodologias utilizadas en la titulacion

X  Actividades introductorias
Leccién Magistral

X Resolucién de problemas
Presentacion

X  Estudio de casos

X Debate

X Seminario

Practicas de laboratorio

X Practicas en aulas de informatica
Practicas externas

XI  Estudio previo

Trabajo tutelado

X Resolucién de problemas de forma auténoma
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X Aprendizaje colaborativo
XI  Aprendizaje basado en proyectos

X Portafolio/Dossier

5.4 Sistemas de evaluacion

Sistemas de evaluacion utilizados en la titulacion

X Examen de preguntas objetivas

X Examen de preguntas de desarrollo
X Resolucion de problemas y/o ejercicios
Estudio de casos

XI  Précticas de laboratorio

Trabajo

X  Informe de préacticas

Informe de précticas externas

X  Proyecto

X Portafolio/Dossier

X  Presentaciones

5.5 Moddulos, Materias (Nivel 1)

5.6 Moddulos (Nivel 1)

Indicar que en todos los casos se ha establecido una presencialidad del 35% de la carga de cada asignatura, en base a
la Normativa de la Universidad de Vigo.

Médulo Administracién y gestion

Asignatura Empresa:: Técnicas de comunicacién y liderazgo
Caracter Formacién basica

ECTS 6

Semestre 12 curso 292 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje
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RA1. Trabajo en equipo asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar, etc.
RA2. Desarrollar habilidades directivas relacionadas con la direccidn de personas y equipas multidisciplinares

Contenidos

1.- Comunicacién: Competencias técnicas y personales en la direccién. Habilidades de comunicaciéon para la
direccidn. Técnicas para hablar en publico. Hacer y recibir critica
2.- Liderazgo: Liderazgo. Técnicas de negociacidn eficaz. Motivacion y cambio de conducta. Gestidon de la tensidn

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT2 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resoluciéon de | 80 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 70 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Presentacién

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Resolucion de problemas y/o ejercicios 10 80
Presentaciones 10 80
Trabajo 10 80
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Médulo Administracién y Gestion
Asignatura Direccidn y gestidn de proyectos
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Planificar el desarrollo de un proyecto informatico (hitos, viabilidad, riesgos, tareas, recursos, formalizacion,
eleccién de metodologias, etc.).

RA2. Planificar y gestionar los recursos humanos, econémicos, técnicos, etc.; en particular en un equipo de trabajo.
RA3. Estimar de forma efectiva costes para un proyecto utilizando diferentes técnicas.

RA4. Controlar y hacer el seguimiento de plazos, presupuestos, costes, inversiones e indicadores de calidad.

RAS. Controlar y gestionar el desarrollo del proyecto informatico.

RA6. Supervisar, controlar y dar validez a los procesos de desarrollo.

RA7. Utilizar herramientas informaticas de soporte a la gestidon de proyectos de software.

RA8. Medir el progreso y la productividad del proyecto.

RA9. Conocer los estandares en la gestién de proyectos.

Contenidos

1.- Introduccidn a la Direccién de proyectos
2.- Direccién y gestion de proyectos PmBok

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcion, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

CG12 Conocimiento y aplicacidn de elementos basicos de economia y de gestidn de recursos humanos, organizacién
y planificaciéon de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion
CT11 Razonamiento critico
CT14 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos
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CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias

de la informacién y las comunicaciones

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 45 35
problemas/ejercicios

Trabajo en grupo 40 35

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 5 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Presentacion

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Examen de preguntas objetivas 10 80
Presentaciones 10 80
Proyecto 10 80
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Médulo Administracién y Gestion

Asignatura Fundamentos éticos y juridicos de las TIC
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 42 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Valorar las implicaciones éticas y juridicas de las TIC y de la Sociedad de la Informacién y del Conocimiento.
RA2. Conocer la regulacién nacional, comunitaria e internacional del tratamiento informatizado de los datos
personales.

RA3. Conocer las iniciativas normativas dirigidas a eliminar las barreras existentes a la expansién y uso de las
tecnologias de la informacidon y de las comunicaciones y para garantizar los derechos de los ciudadanos en la nueva
sociedad de la informacién.

RA4. Conocer el ordenamiento juridico en orden a promover el impulso de la sociedad de la informacion.

RAS. Asegurar la conformidad de la seguridad del sistema informatico a la legislacién en vigor.

RA6. Asegurar el ejercicio de los derechos de la ciudadania potencialmente afectados por las TICs y promover el
equilibrio de poderes en una sociedad democratica y de Derecho.

RA7. Elaborar informes, dictdmenes y peritaciones.

RAS8. Realizar analisis de riesgos y garantizar la seguridad del tratamiento de datos.

RA9. Conocer las exigencias del secreto profesional y otras obligaciones juridicas y la responsabilidad derivada de
su incumplimiento.

Contenidos

1.- Nociones juridicas basicas

2.- Etica y deontologia profesional en la ingenieria informatica
3.- El impacto de las TIC en los derechos humanos

4.- El régimen juridico de la proteccion de datos personales
5.- La regulacién legal de la Sociedad de la Informacion

6.- La proteccién de los programas de ordenador

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesidon de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.
CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

CG12 Conocimiento y aplicacidn de elementos basicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién
y planificacién de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Competencias Transversales

CT1 Capacidad para comprender el significado y aplicacidn de la perspectiva de género en los distintos ambitos de
conocimiento y en la practica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad mas justa e igualitaria.
CT3 Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos
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CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos
CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE6 Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa. Organizacién y
gestién de empresas

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacidon y normativa vigente

CE8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informdticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

CE10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacidn informatica que cumpla los
estdndares y normativas vigentes

CE24 Conocimiento de la normativa y la regulacién de la informatica en los dmbitos nacional, europeo e
internacional

CE30 Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mds dominios de aplicacidn utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 90 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 40 35

problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Trabajo tutelado

Leccion magistral

Resolucién de problemas

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Examen de preguntas objetivas

20

80

Presentaciones

20

80
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Mddulo Matematicas y estadistica

Asignatura Matematicas:: Fundamentos matematicos para la informatica
Caracter Formacién Basica

ECTS 6

Semestre 12 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Adquirir conceptos, procedimientos y estrategias de la matematica discreta y la légica que tengan aplicacién
en la informatica.

RA2. Aplicar los fundamentos matematicos a la resolucidn de problemas de la informatica.

RA3. Conocer la terminologia, notacidn y métodos de las matematicas.

RA4. Conocer y aplicar el lenguaje proposicional y la légica de predicados.

RAS5. Conocer y comprender el concepto y la necesidad del razonamiento abstracto y las demostraciones, siendo de
especial importancia la induccién, por su aplicacién en la ingenieria informdtica.

RA6. Conocer y aplicar las propiedades de las operaciones bdsicas sobre conjuntos y aplicaciones.

RA7. Conocer y aplicar los conceptos fundamentales de la tedrica de nimeros que juegan un papel esencial en la
aritmética computacional, en problemas de asignacién de memoria y en cuestiones de seguridad informatica.
RA8. Conocer y aplicar técnicas de recuento y de enumeracién, asi como el analisis combinatorio.

RA9. Conocer y utilizar estructuras discretas, que son las estructuras abstractas matematicas usadas para
representar objetos discretos y relaciones ente ellos.

RA10. Estudiar las propiedades basicas de Algebra de Boole y algunos procedimientos para simplificar funciones
booleanas.

RA11. Conocer las nociones y herramientas elementales propias de la teoria de grafos y su aplicacién en la
resolucion de problemas cotidianos de la informatica.

RA12. Saber utilizar e interpretar herramientas de software matematico.

RA13. Saber usar de forma apropiada teorias, procedimientos y herramientas matemadticos en el desarrollo
profesional.

RA14. Saber prolongar las teorias de base haga las aplicaciones que le interese.

RA15. Identificar y analizar criterios y especificaciones adecuados a problemas concretos.

RA16. Saber buscar soluciones algoritmicas a los problemas que hayan sido planteados.

RA17. Obtener habilidades de aprendizaje necesarias para estudios posteriores.

RA18. Argumentar y justificar l6gicamente opiniones y decisiones.

Contenidos

1.- Introduccion a la légica matematica. Conjuntos y aplicaciones. Teoria de nimeros.
2.- Induccidn y recursividad. Recuento y combinatoria.

3.- Relaciones binarias. Algebras de Boole.

4.- Grafos. Arboles.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su adrea de estudio.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.
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Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria
Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios
Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 10 35
Metodologias Docentes

Actividades introductorias

Leccidn Magistral

Resolucién de problemas

Practicas en aulas de informatica

Trabajo tutelado

Resolucién de problemas de forma auténoma
Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién méaxima
Practicas de laboratorio 5 80
Resolucion de problemas y/o ejercicios 5 80
Trabajo 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
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Mddulo Matematicas y estadistica
Asignatura Matematicas:: Algebra lineal
Caracter Formacién Basica

ECTS 6

Semestre 12 curso 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Saber usar la eliminacidon Gaussiana para hallar una forma escalonada y la forma escalonada reducida de una
matriz.

RA2. Comprender y saber resolver las cuestiones de existencia, unicidad y existencia universal para los sistemas de
ecuaciones lineales.

RA3. Comprender el producto de matrices y su relacidon con la composicién de aplicaciones lineales y conocer y
saber aplicar sus propiedades algebraicas.

RA4. Comprender lo que implica para una matriz el tener una inversa por la derecha, una inversa por la izquierda o
ser inversible.

RA5. Comprender el concepto de determinante de una matriz cuadrada, sus propiedades y el uso de las mismas en
el calculo de un determinante, asi como saber usar el método de cofactores para el calculo de determinantes.
RA6. Comprender el concepto de espacio vectorial y de aplicacién lineal y la relacién entre el nicleo e imagen de
una aplicacidn lineal y el espacio nulo y el espacio columna de una matriz.

RA7. Comprender la relacion entre las cuestiones de existencia universal y unicidad y las cuestiones de
"independencia lineal de" y "vector generado por" el conjunto de vectores columna de una matriz, asi como la
relacion con las propiedades de "sobreyectividad" e "inyectividad" de una aplicacién lineal.

RA8. Hallar una base del espacio nulo (ntcleo de una aplicacién lineal) o del espacio columna (espacio imagen de
una aplicacién lineal) de una matriz dada.

RA9. Hallar las ecuaciones cartesianas de un subespacio definido mediante generadores, asi como saber hallar una
base y las ecuaciones cartesianas del subespacio suma y del subespacio interseccién de dos subespacios de Rn.
RA10. Hallar las coordenadas de un vector relativas a una base dada y la matriz de cambio de coordenadas de una
base a otra.

RA11. Usar coordenadas para trasladar problemas en espacios vectoriales abstractos a problemas en Rn.

RA12. Hallar la matriz de un endomorfismo de un espacio vectorial relativa a una base y conocer el efecto de un
cambio de base en la misma.

RA13. Comprender el concepto de diagonalizacidon de una matriz cuadrada y conocer sus aplicaciones al calculo de
potencias de (y, en general, la evaluacién de un polinomio en) una matriz cuadrada.

RA14. Comprender el concepto de vector propio y de autovalor de una matriz cuadrada.

RA15. Saber hallar el polinomio caracteristico de una matriz cuadrada, su relacidn con los autovalores y el espectro
de la matriz, asi como el concepto de multiplicidad algebraica de los autovalores.

RA16. Saber hallar una base del espacio propio de un autovalor de una matriz cuadrada y saber hallar una
diagonalizacion de una matriz una vez conocidos sus autovalores.

RA17. Comprender los conceptos de producto escalar y ortogonalidad en Rn y comprender el espacio nulo de una
matriz como el espacio ortogonal al espacio fila de la misma.

RA18. Saber hallar la proyeccidn ortogonal de un vector sobre la recta determinada por un vector no nulo y saber
usar estas proyecciones para ortogonalizar una base de un subespacio de Rn mediante el proceso de Gram-Schmidt;
RA19. Comprender el problema de minimos cuadrados asociado a un sistema de ecuaciones lineales incompatible
y saber resolverlo mediante las correspondientes ecuaciones normales.

RA20. Conocer las propiedades de ortogonalidad de los espacios propios de una matriz simétrica y usarlas para
hallar una diagonalizacién ortogonal de una matriz simétrica.

RA21. Comprender el concepto de forma cuadratica y saber representarla mediante una matriz simétrica.

RA22. Comprender el concepto de cambio de variable en una forma cuadratica y saber hallar su efecto sobre la
matriz que la representa.

RA23. Saber hallar una diagonalizacidon de una forma cuadratica y saber usarla para clasificarla y para determinar
sus valores maximo y minimo en vectores unitarios.

Contenidos
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1.- Sistemas de ecuaciones lineales y matrices
2.- Espacios vectoriales y aplicaciones lineales
3.- Diagonalizacién

4.- Ortogonalidad y formas cuadréticas

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracidn y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidn sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT9 Capacidad de integrarse rdpidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE1 Capacidad para la resolucidn de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: dlgebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacion

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, légica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacidn para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CE12 Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidn  magistral, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderacién maxima

Examen de preguntas objetivas

20

80

Examne de preguntas de desarrollo

20

80
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Mddulo Matematicas y estadistica
Asignatura Matematicas:: Analisis matematico
Caracter Formacién Basica

ECTS 6

Semestre 12 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Adquirir conceptos, procedimientos y estrategias de Andlisis Matematico que tengan aplicacion en la
informatica.

RA2. Aplicar el Analisis Matematico a problemas de la informatica y a problemas que puedan ser tratados por via
computacional.

RA3. Entender el razonamiento matematico para leer, comprender y construir argumentos matematicos.

RA4. Saber usar de forma apropiada teorias, procedimientos y herramientas matematicos en el desarrollo
profesional.

RAS. Saber utilizar e interpretar herramientas de software matematico.

RA6. Desarrollar capacidades para determinar los requisitos que condicionan la posibilidad de encontrar soluciones
a problemas concretos.

RA7. Saber buscar soluciones algoritmicas a los problemas que hayan sido planteados y valorar la idoneidad de las
respuestas.

RA8. Tener iniciativa para proponer alternativas a soluciones ya encontradas.

RA9. Argumentar y justificar I6gicamente opiniones y decisiones.

RA10. Ser capaz de comunicar con efectividad ideas y proyectos.

Contenidos

1.- NUmeros reales, Sucesiones, Series.
2.- Funciones, Derivacion, Integracion.
3.- Analisis numérico.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidn sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad pararesolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos
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CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar
CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE1 Capacidad para la resolucidn de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: dlgebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numeérica; estadistica y optimizacion

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos bdsicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 60 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 10 35

Metodologias Docentes

Actividades introductorias

Leccidn Magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Resolucion de problemas y/o ejercicios 5 80
Trabajo 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
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Mddulo Matematicas y estadistica
Asignatura Matematicas:: Estadistica
Caracter Formacién Basica

ECTS 6

Semestre 22 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Aplicar las técnicas de exploracién de datos, para obtener histogramas, diagramas y cuantiles; y las medidas
de tendencia central y dispersion.

RA2. Aplicar métodos de presentacion de datos, tales como tablas y graficos, para mostrar pardmetros y tendencias
de la informacién analizada.

RA3. Comprension de las medidas de resumen, de tendencia central y de dispersidn, en el analisis de informacidn.
RA4. Capacidad para evaluar la probabilidad de ocurrencia de eventos que surgen de los fendmenos estocasticos
usando axiomas de Kolmogorov. Identificacion de fendmenos aleatorios dependientes e independientes. Habilidad
para evaluar la probabilidad de ocurrencia de eventos condicionados a la ocurrencia de otros.

RA5. Comprension de las variables aleatorias y su clasificacion en discretas o continuas, asi como sus modelos
probabilisticos. Habilidad para el cdlculo de probabilidades de variables aleatorias a través de sus modelos
probabilisticos. Comprensidn y habilidad para obtener caracteristicas de v.a., en particular el valor esperado vy la
varianza.

RA6. Habilidad para obtener e identificar fendmenos aleatorios discretos o continuos, su funcion masa de
probabilidad o la funcién de densidad y la de distribucién.

RA7. Habilidad para utilizar los métodos de estimacion e identificar los mejores estimadores puntuales y por
intervalos para hacer inferencia sobre los pardmetros de la poblacién.

RAS8. Deduccidn e interpretacion de pruebas de hipdtesis estadistica de los intervalos de confianza. Habilidad para
utilizar las pruebas de hipdtesis para especificar el modelo probabilistico de una muestra aleatoria.

RA9. Comprension de los conceptos elementales de la regresidn lineal simple y la correlaciéon. Habilidad para
obtener el coeficiente de correlacidn, la ecuacidn de regresion y sus parametros. Aplicar los diferentes métodos de
diagnosis de un modelo de regresion lineal simple.

Contenidos

1.- Estadistica descriptiva

2.- Calculo de probabilidades
3.- Variables aleatorias

4.- Inferencia paramétrica

5.- Inferencia no paramétrica
6.- Modelos de regresion lineal

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resoluciéon de
problemas dentro de su adrea de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidn sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
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CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacion

CT6 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE1 Capacidad para la resolucién de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud
para aplicar los conocimientos sobre: dlgebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica
numérica; estadistica y optimizacién

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, légica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacidn para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos bdsicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 100 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examen de preguntas objetivas 20 80
Examne de preguntas de desarrollo 20 80
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Mddulo Programacion

Asignatura Informdtica:: Programacion |
Caracter Formacién Basica

ECTS 12

Semestre 19 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Adquirir las habilidades bdsicas para analizar un problema y conseguir desarrollar un programa en un lenguaje
de alto nivel que permita solucionarlo.

RA2. Adquirir los conocimientos basicos de programacidn, independientes del lenguaje de programacion utilizado.
RA3. Adquirir buenos habitos de programacion, primando la sencillez y legibilidad de los programas, asi como
realizando, como paso previo a la programacién, un analisis de la solucidn.

RA4. Adquirir un conocimiento detallado y practico de las caracteristicas y recursos del lenguaje de programacion
utilizado en la Mddulo.

RAS5. Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacién para crear y desarrollar aplicaciones.

Contenidos

1.- Algoritmos y programas

2.- Metodologia de la programacion
3.- Variables e instrucciones

4.- Programacion estructurada

5.- Programacion modular

6.- Depuraciéon y pruebas

7.- Estructuras y uniones

8.- Arrays

9.- Ficheros

10.- Gestion dinamica de memoria
11.- Cadenas

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

Competencias Especificas

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, légica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria
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CES Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE13 Conocimiento, disefo y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la

resolucidn de un problema

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidn  magistral, resolucién de | 120 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 180 35

problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Resolucién de problemas

Estudio previo

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderacién maxima

Resolucién de problemas y/o ejercicios

20

80

Examen de preguntas objetivas

20

80
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Mddulo Programacion
Asignhatura Programacion
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 12 curso 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer ampliamente el lenguaje de programacién orientado a objetos de mayor utilidad para la industria en
la actualidad.

RA2. Conocer ampliamente el proceso de desarrollo asociado a un proyecto de complejidad bdsica realizado
mediante programacion orientada a objetos.

RA3. Desarrollar software de calidad aplicando los fundamentos del paradigma de orientacidn a objetos.

RA4. Dominar la comunicacion dentro del grupo de trabajo, y la capacidad de iniciativa y de toma de decisiones en
el trabajo realizado.

Contenidos

1.- Introducciodn al desarrollo orientado a objetos.
2.- Paradigma de desarrollo orientado a objetos.
3.- Genericidad y almacenamiento

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE4 Conocimientos bdsicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CES Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales
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Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 100 35

problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Resolucién de problemas

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Resolucién de problemas y/o ejercicios

20

80

Practicas de laboratorio

20

80
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Mddulo Programacion

Asignatura Informdtica:: Algoritmos y estructuras de datos |
Cardcter Formacidn basica

ECTS 6

Semestre 12 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Concebir, desarrollar y utilizar de forma eficiente los tipos de datos y estructuras mas adecuados a un
problema.

RA2. Encontrar soluciones algoritmicas a problemas, comprendiendo la idoneidad y complejidad de las soluciones
propuestas.

RA3. Determinar la complejidad en tiempo y espacio de diferentes algoritmos.

RA4. Conocer la recursividad como herramienta de construccién de programas.

RAS. Programar aplicaciones de forma fuerte, correcta y eficiente teniendo en cuenta restricciones de tiempo y
coste, y eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mds adecuados.

RA6. Conocer nuevas técnicas de programacion, en particular el uso de lana memoria dindmica y las estructuras de
datos enlazadas que estdn en la base de muchas aplicaciones.

RA7. Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacidén para crear y desarrollar aplicaciones.
RA8. Saber analizar, especificar e implementar estructuras de datos lineales desde lana perspectiva de los TAD.
RA9. Saber resolver problemas utilizando los TAD mds apropiados.

RA10. Conocer el funcionamiento vy las técnicas bdsicas de ordenacién de la informacién y la consulta eficiente de
la misma.

Contenidos

1.- Analisis de la eficiencia de algoritmos.

2.- Estructuras de datos dindmicas.

3.- Tipos abstractos de datos. Estructuras lineales.
4.- Algoritmos de busqueda.

5.- Disefio de algoritmos recursivos.

6.- Técnicas de Verificacién y Pruebas

7.- Algoritmos de ordenacién

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidn sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacidén por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas
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CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE13 Conocimiento, disefo y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 45 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases tuteladas: Foros de discusidon, resolucién de | 30 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 60 35
problemas/ejercicios

Trabajo en grupo 15 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelado

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje basado en proyectos

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Resolucion de problemas y/o ejercicios 5 80
Presentaciones 5 80
Proyecto 5 80
Trabajo 5 80
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Mddulo Programacion

Asignatura Algoritmos y estructuras de datos Il
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Saber analizar, especificar e implementar las estructuras de datos y las colecciones no lineales desde la
perspectiva de los TAD.

RA2. Saber resolver problemas utilizando la estructura de datos no lineal mds apropiada, en funcién de los recursos
necesarios (tiempo de ejecucidn, espacio requerido, etc.)

RA3. Capacitar al alumno para la resolucién de problemas utilizando esquemas algoritmicos basicos.

RA4. Saber que los esquemas algoritmicos se consideran una metodologia en la cual se deben seguir procesos
sistematicos para alcanzar los objetivos de resolucion de problemas.

RAS. Usar las herramientas de un entorno de desarrollo de programacion para crear y desarrollar aplicaciones.
RA6. Programar aplicaciones de forma robusta, correcta y eficiente teniendo en cuenta restricciones de tiempo y
coste, y eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados.

Contenidos

1.- Arboles

2.- Maps y Diccionarios
3.- Grafos

4.- Esquemas algoritmicos

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matemadtica discreta, |dgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos
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CE13 Conocimiento, disefio y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la

resolucidn de un problema

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases tuteladas: Foros de discusion, resolucion de | 10 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios

Trabajo en grupo 10 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Aprendizaje colaborativo

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Examne de preguntas de desarrollo 10 80
Practicas de laboratorio 10 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 80
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Mddulo Programacion

Asignatura Légica para la computacion
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer y comprender los fundamentos y conceptos principales de la programacién declarativa y la
programacion imperativa.

RA2. Desarrollar programas prototipicos para problemas concretos que requieran el manejo de caracteristicas
propias de cada paradigma.

RA3. Capacidad de elegir un lenguaje de programacién a partir de unos requisitos operativos dados.

Contenidos

1.- Paradigma Imperativo.
2.- Paradigma Ldgico.
3.- Paradigma Funcional.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién
CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

Competencias Especificas

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, logica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacidn para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CE5 Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa vigente

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

Actividad formativa Horas %Presencialidad

Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria
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Clases practicas: Practicas de
problemas/ejercicios

laboratorio,

resolucion de

80

35

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Practicas de laboratorio

20

80

Examne de preguntas de desarrollo

20

80

80




Mddulo Programacion

Asignatura Teoria de autématas y lenguajes formales
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer los elementos basicos de la teoria de lenguajes formales y, sus propiedades y como se combinan para
generar los diferentes tipos de autdmatas y lenguajes

RA2. Conocer la jerarquia de Chomsky de lenguajes formales y saber relacionar sus categorias con la clase de
automata que la reconoce

RA3. Conocer la definicién y propiedades fundamentales de las maquinas de estado finito y los autématas con pila
RA4. Capacidad para implementar las diferentes técnicas de construccidon de autématas para el analisis de lenguajes
formales en los niveles léxico y sintdctico

RAS. Capacidad para usar herramientas de generacién de analizadores |éxicos y sintdcticos basadas en algoritmos
de construccion de autématas

Contenidos

1.- Autdmatas y lenguajes formales
2.- Procesadores del lenguaje

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

Competencias Especificas

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, légica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacidn para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CES Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos bdsicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados
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CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35

problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Practicas de laboratorio

20

80

Examne de preguntas de desarrollo

20

80
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Mddulo Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Asignhatura Sistemas operativos |

Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RAL. Justificar y dar a conocer la funcién del Sistema Operativo dentro del software de un sistema informatico.
RA2. Dar a conocer los conceptos, abstracciones bdsicas y principios de diseio de los Sistemas Operativos.

RA3. Capacitar al alumno para identificar los principales componentes de un Sistema Operativo, reconocer sus
funciones y las interrelaciones entre los mismos.

RAA4. Desarrollar en el alumno la capacidad de evaluar las implicaciones de las distintas alternativas de disefio de un
Sistema Operativo.

RAS5. Capacitar al alumno para utilizar los servicios de un Sistema Operativo.

RA6. Dotar al alumno de los conocimientos suficientes sobre el funcionamiento y la utilizacién de algunos Sistemas
Operativos reales relevantes.

Contenidos

1.- Conceptos fundamentales de los Sistemas Operativos.
2.- Procesos.

3.- Gestion de la memoria.

4.- El sistema de ficheros.

5.- Gestion de Entrada/Salida.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CE15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

CE16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios
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Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidn  magistral, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35

problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Actividades introductorias

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
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Mddulo Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Asignhatura Sistemas operativos Il

Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Gestionar y conocer la operativa asociada a la administracidn de los sistemas operativos actuales

RA2. Realizar la instalacién de un sistema operativo, con especial atencién a los requisitos de hardware vy la
configuracidon dptima de los servicios

RA3. Conocer el entorno de comandos y la programacién que ofrece el sistema operativo para que se puedan
realizar tareas bdasicas

RA4. Gestionar las autorizaciones de acceso para los usuarios y grupos a los servicios de un sistema operativo

RAS5. Realizar la configuracion del kernel del sistema operativo, incluyendo la instalacién y gestidon de dispositivos
de hardware, sistemas de archivos, configuracién de mddulos dindmicos, y configuracion del sistema

RA6. Asegurar el buen funcionamiento del sistema y hacer un seguimiento de la utilizacidon de los usuarios y recursos
a través de la monitorizacion

RA7. Realizar instalaciones de redes y de los servicios mas destacados, incluyendo servicios de nombre, servicios de
internet, servidores web, servidores de correo, servidores de disco distribuidos y servicios de autenticacion

Contenidos

1.- Introduccién a la administracién y configuracién de sistemas
2.- Programacion de sistemas

3.- Configuracién del sistema, kernel y dispositivos hardware
4.- Administracién y configuracién de servicios en red

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT2 Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico
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Competencias Especificas

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa vigente

CE8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informdticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

CE15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes bdsicos que los conforman

CE16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Practicas de laboratorio 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Resolucion de problemas y/o ejercicios 5 80
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Mddulo Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Asignatura Redes de computadoras |

Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Aplicar los conceptos de arquitectura de red para redes LAN. Conocer la estructura de una red local y
diferenciar los distintos medios de transmisién y topologias de red

RA2. Identificar las funciones principales asociadas a los protocolos fundamentales de nivel de enlace, red y
transporte de una red de computadores, identificar a qué nivel pertenece cada uno e interpretar los campos de las
cabeceras de esos protocolos.

RA3. Disefiar el direccionamiento IP de una red

RAA4. Crear y utilizar modelos de red reales mediante simuladores de red

RAS. Configurar los dispositivos de interconexién en redes LAN e interpretar el contenido de las tablas de
enrutamiento

Contenidos

1.- Introduccion a las redes de computadores.
2.- Transmisién en el nivel fisico.

3.- Nivel de enlace.

4.- Nivel de red.

5.- Nivel de transporte.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CES Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE17 Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las
Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas
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CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias

de la informacién y las comunicaciones

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados
CE34 Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de

comunicaciones en una organizacion

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35

problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Practicas de laboratorio

Resolucién de problemas de forma auténoma

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderacién maxima

Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
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Mddulo Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Asignatura Redes de computadoras Il

Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer la estructura de las redes troncales de datos de area extensa.

RA2. Diferenciar tecnologias de conmutacién de circuitos de tecnologias de conmutacién de paquetes.

RA3. Administrar de forma basica topologias de red de area extensa

RA4. Conocer los servicios de red ofrecidos por las redes de area extensa

RAS. Dimensionar adecuadamente los parametros fundamentales de una red para el cumplimiento de requisitos
de aplicaciones y servicios para los que estaria disefiada.

RA6. Disponer de conocimientos y criterios para la eleccién de tecnologias de acceso a las redes troncales de
Internet, para la disponibilidad de servicios que Internet ofrece a las organizaciones y usuario.

RA7. Identificar el protocolo IP como protocolo de interconexién de redes, independientemente de su tecnologia
troncal.

RA8. Conocer los distintos dispositivos necesarios para la interconexion de redes de diferentes tecnologias.

Contenidos

1.- Introduccion.
2.- Redes y servicios de acceso.
3.- Redes troncales de area extensa.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidon, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidn de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién
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CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE17 Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las
Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

CE34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion

CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacidn que satisfagan las
necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién moévil

CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucion de | 65 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 40 35
problemas/ejercicios

Trabajo en grupo 45 35

Metodologias Docentes

Actividades introductorias

Leccién Magistral

Resolucién de problemas de forma auténoma

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examen de preguntas objetivas 20 80
Examne de preguntas de desarrollo 20 80
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Mddulo Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Asignatura Seguridad en sistemas informaticos

Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 492 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer los fundamentos de la criptografia moderna

RA2. Conocer la arquitectura de seguridad de los sistemas operativos actuales y saber configurarlos y administrarlos
de un modo seguro

RA3. Gestionar una red informdtica de un modo seguro

RA4. Conocer los tipos de ataques informaticos mas habituales y las maneras de protegerse contra ellos

RAS. Saber gestionar un problema de seguridad

Contenidos

1. Contexto de la seguridad en los sistemas informaticos
2.- Criptografia

3.- Seguridad en el desarrollo de aplicaciones

4.- Administracién segura de SS.00

5.- Protocolos seguros

6.- Proteccion perimetral

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CG3 Capacidad para diseinar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

CG12 Conocimiento y aplicacidn de elementos basicos de economia y de gestidn de recursos humanos, organizacién
y planificaciéon de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT11 Razonamiento critico
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CT12 Liderazgo
CT13 Espiritu emprendedor y ambicidn profesional
CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

CE34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion

CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 50 35
problemas/ejercicios

Clases tuteladas: Foros de discusion, resolucion de | 30 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Presentacion

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Trabajo 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Presentaciones 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
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Mddulo Sistemas operativos, sistemas distribuidos y redes
Asignatura Concurrencia y distribucién

Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer los fundamentos tedéricos de los sistemas concurrentes y distribuidos.

RA2. Conocer sistemas y entornos con concurrencia y distribucion

RA3. Conocer el proceso de generacién de aplicaciones para sistemas concurrentes y distribuidos

RA4. Conocer las herramientas y sus propiedades en uso para generar cddigo para sistemas concurrentes y
distribuidos

Contenidos

1.- Sistemas concurrentes y distribuidos

2.- Procesos

3.- Sincronizacién y comunicacion

4.- Herramientas de programacion y desarrollo de aplicaciones

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un drea de estudio que parte
de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacidén por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas
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CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados

CE15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

CE16 Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e
implementar aplicaciones basadas en sus servicios

CE17 Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las
Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

CE20 Conocimiento y aplicacidn de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacién paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Actividades introductorias

Leccién Magistral

Estudio previo

Resolucién de problemas

Presentacion

XXX XX | B

Seminario
Practicas de laboratorio
Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Informe de priacticas 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 80
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Médulo Sistemas de software
Asignatura Ingenieria del software |
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer y comprender las principales caracteristicas de las actividades que componen el ciclo de vida del
software

RA2. Comprender la importancia de utilizar un enfoque de ingenieria en el desarrollo de software de calidad

RA3. Realizar satisfactoriamente las actividades propias de la ingenieria de requisitos

RAA4. Especificar y modelar los requisitos formulados por los usuarios

RAS. Utilizar adecuadamente la notacion UML para realizar el modelado de un sistema software

RA6. Utilizar adecuadamente una herramienta CASE en las actividades de andlisis y especificacién del software

Contenidos

1.- Conceptos bdsicos de la Ingenieria del Software. Procesos de desarrollo de software.
2.- Ingenieria de requisitos y analisis.

3.- Verificacién y validacion del software

4.- Planificacion y gestién de proyectos informaticos

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcion, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones
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CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mds dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos
CE33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién
y gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacidon que aseguren la accesibilidad,

ergonomia y usabilidad de los sistemas

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Resolucién de problemas de forma auténoma

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderacién maxima

Trabajo 10 80
Examen de preguntas objetivas 10 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 80
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Médulo Sistemas de software
Asignatura Ingenieria del software
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer los principios basicos del proceso de desarrollo de sistemas software desde una perspectiva moderna
RA2. Conocer y utilizar las técnicas disponibles para el desarrollo de sistemas complejos

RA3. Conocer y utilizar las técnicas disponibles para el desarrollo de sistemas ligeros

RA4. Disefiar aplicaciones software basadas en técnicas y tecnologias de orientacidén a objetos que involucren la
utilizacion de componentes software, herramientas CASE de desarrollo visual y ciclos de vida iterativos e
incrementales guiados por el control de riesgos

RA5. Comprender y considerar en todo el proceso de desarrollo de sistemas la reutilizacidon de los fragmentos
definidos

RA6. Incorporar la garantia de control de calidad basado en pruebas a todo el proceso de desarrollo

Contenidos

1.- Introduccién

2.- Procesos de Desarrollo de Software Complejos
3.- Procesos de Desarrollo de Software Ligeros

4.- Disefio Arquitecténico

5.- Disefo detallado

6.- Patrones de Disefio

7.- Pruebas

8.- Reutilizacién

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CGS5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidn de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion
CT5 Capacidad de organizacién y planificacién
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CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programaciéon mas adecuados

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mdas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

CE33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién
y gestidn de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacion que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 10 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Presentacién

Debate
Practicas de laboratorio
Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Resolucion de problemas y/o ejercicios 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Presentaciones 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
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Médulo Sistemas de software
Asignatura Bases de datos |
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer las ventajas de las BD frente a otras estructuras de datos

RA2. Conocer las fases del proceso de creacién de una base de datos

RA3. Conocer las caracteristicas del modelo relacional

RA4. Saber usar lenguajes de consulta y manipulacién asociados al modelo relacional
RAS. Saber usar herramientas de consulta y manipulacién de base de datos

RA6. Conocer los conceptos basicos de transaccion

RA7. Saber disefiar una base de datos partiendo de un conjunto de requisitos previos
RA8. Ser capaz de transformar un modelo conceptual en un modelo légico

RA9. Saber gestionar la informacién almacenada en una base de datos relacional
RA10. Ser capaz de detectar problemas que puedan surgir durante el disefio l6gico o en bases de datos existentes,
y ser capaz de aportar soluciones.

RA11. Tomar decisiones ligadas al correcto disefio de una base de datos

RA12. Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

Contenidos

1.- Introduccion a las bases de datos

2.- Arquitectura de un sistema de bases de datos
3.- El Modelo Relacional

4.- Algebra Relacional

5.- Teoria de diseno de Bases de Datos Relacionales

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CG3 Capacidad para diseiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomiay creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria
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CE18 Conocimiento y aplicacidon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacidn de aplicaciones basadas en ellos

CE19 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la blisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacion y las comunicaciones

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Resolucion de problemas y/o ejercicios

20

80

Examen de preguntas objetivas

20

80
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Médulo Sistemas de software
Asignatura Bases de datos I
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Gestionar y conocer la operativa asociada a las bases de datos y a los SGBD mds expandidos en la actualidad
RA2. Realizar el disefio completo de una base de datos relacional (incluso a nivel fisico). Asegurar la coherenciay la
adaptacion a las necesidades de las organizaciones.

RA3. Administrar un sistema de bases de datos, interpretando su disefio y estructura, y realizando la adaptacién del
modelo a los requerimientos del sistema gestor de bases de datos, asi como la configuracién y administracién del
mismo a nivel fisico y légico, a fin de asegurar la integridad, disponibilidad y confidencialidad de la informacidn
almacenada.

RA4. Gestionar las autorizaciones de acceso para los usuarios.

RAS5. Asegurar el buen funcionamiento de la base de datos y hacer un seguimiento de la utilizacion de los usuarios
RA6. Asumir la responsabilidad de la integracion de los datos y de la existencia de back-ups

RA7. Estimar volumenes de las estructuras de datos.

RA8. Conocer los ultimos avances relacionados con bases de datos

Contenidos

1.- Ficheros

2.- Disefo de bases de datos

3.- Técnicas de implementacidn de sistemas gestores de bases de datos
4.- Ampliacion del disefio conceptual y logico

5.- Administracién de sistemas gestores de bases de datos

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomiay creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT5 Capacidad de organizacidn y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico
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CT12 Liderazgo

Competencias Especificas

CE13 Conocimiento, disefo y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema

CE18 Conocimiento y aplicacidon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

CE19 Conocimiento y aplicacidn de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funciéon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones

CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacidon que satisfagan las
necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 30 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases tuteladas: Foros de discusion, resolucion de | 30 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 90 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Actividades introductorias

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Estudio previo

X XXX | XX

Aprendizaje colaborativo

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderacién maxima

Practicas de laboratorio 10 80
Examne de preguntas de desarrollo 10 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 80
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Médulo Sistemas de software
Asignatura Interfaces de usuario
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Evaluar interfaces de usuario usando técnicas de observacidn de usuario y evaluacién heuristica

RA2. Construir y dirigir experimentos formales para evaluar hipétesis de usabilidad

RA3. Aplicar los principios de las tecnologias avanzadas de comunicacién y las técnicas de interaccion hombre-
maquina (HCI) al disefio e implementacién de soluciones basadas en Tl, integrandolas en el entorno de usuario
RAA4. Definir, describir y especificar interfaces de usuario y relacionarlas con las caracteristicas especificas de los
procesos y los sistemas informaticos

RA5. Comprender, especificar y aplicar los procesos mentales de los usuarios a la definicién de interfaces hombre-
maquina

RA6. Reconocer, identificar y definir caracteristicas fisicas y cognitivas de los usuarios de sistemas software

Contenidos

1.- Motivacion de la interaccion hombre-maquina. Psicologia y ciencia cognitiva.
2.- Factores sicoldgicos y perceptuales de la interaccién

3.- Modelos conceptuales y metaforas

4.- Analisis de tareas

5.- Disefio centrado en el usuario

6.- Internacionalizacion y arquitecturas de interfaz

7.- Técnicas de evaluacion subjetivas

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG3 Capacidad para diseinar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

Competencias Especificas
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CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CE23 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad
a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién
y gestidn de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacidon que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 30 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 70 35

Metodologias Docentes

Resolucién de problemas de forma auténoma

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelado

Seminario

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Resolucion de problemas y/o ejercicios 20 80
Informe de priacticas 20 80
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Médulo Sistemas de software
Asignhatura Sistemas inteligentes
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer y comprender las principales caracteristicas de los problemas a los que dar una solucién basada en
técnicas de Inteligencia Artificial

RA2. Realizar satisfactoriamente las actividades propias de la resolucidn de problemas en Inteligencia Artificial
RA3. Especificar y modelar un problema, usando métodos de representacion del conocimiento

RA4. Conocer los formalismos légicos y estructurados necesarios para la representacién del conocimiento

RAS. Conocer y saber utilizar lenguajes declarativos para la resolucién de problemas de Inteligencia Artificial

RA6. Conocer los problemas y soluciones asociados a la planificacion de robots y agentes software.

RA7. Entender la problemdtica asociada al aprendizaje automatico y las técnicas de solucion mas adecuadas

Contenidos

1.- Resolucidn de problemas

2.- Planificacién para Robots/Agentes

3.- Sistemas basados en el conocimiento
4.- Representacion del Conocimiento

5.- Busquedas y heuristicas

6.- Modelos de razonamiento y aprendizaje

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG3 Capacidad para diseinar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacidén por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas
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CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, légica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

saber hacer

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE13 Conocimiento, disefio y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacidon mas adecuados

CE21 Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacidén practica

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la blisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 40 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 30 35

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Seminario

Presentacion

Practicas en aulas informaticas

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examen de preguntas objetivas 5 80
Portafolio/Dossier 5 80
Informe de practicas 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
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Mddulo Ingenieria de computadoras
Asignatura Fisica:: Sistemas digitales
Caracter Formacién Basica

ECTS 6

Semestre 12 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Explicar los fundamentos fisicos en los que se basa el funcionamiento de los circuitos digitales y los periféricos,
y aplicar los principios basicos de la fisica para el disefio de instalaciones informaticas.

RA2. Conocer las técnicas bdsicas de andlisis y de disefio de los circuitos electrénicos digitales.

RA3. Analizar y comprender el funcionamiento de los circuitos digitales que se utilizan en el campo de la Informatica
RA4. Obtener las bases de electrdnica digital y sistemas combinacionales y secuenciales especificos para el estudio
de la arquitectura de los computadores.

Contenidos

1.- Sistemas de numeracién y cédigos binarios

2.- Métodos algebraicos de analisis y de sintesis de circuitos légicos.
3.- Circuitos combinacionales |

4.- Circuitos combinacionales Il

5.- Sistemas secuenciales.

6.- Memorias semiconductoras.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas
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CE2 Comprensiéon y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias légicas, dispositivos electrénicos
y fotdnicos, y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de la ingenieria

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matemadtica discreta, ldgica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacidn informatica que cumpla los
estdndares y normativas vigentes

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacidon mas adecuados

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 80
Practicas de laboratorio 10 80
Examne de preguntas de desarrollo 10 80
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Mddulo Ingenieria de computadoras

Asignatura Informdtica:: Arquitectura de computadoras |
Caracter Formacidn basica

ECTS 6

Semestre 19 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Comprender el funcionamiento de una computadora sencilla.

RA2. Saber disefiar una computadora sencilla a partir de componentes basicos (médulos de memoria, registros,
unidades aritmético-ldgicas, unidades de control, médulos de entrada y salida, periféricos).

RA3. Comprender el lenguaje maquina y ensamblador, la estructura interna y como se ejecutan las instrucciones de
una computadora sencilla real.

RA4. Familiarizacidn con la arquitectura de los ordenadores comerciales.

Contenidos

1.- Arquitectura Von Neumann

2.- Unidad de memoria

3.- Unidad Central de Proceso I: Unidad de Control y Registros
4.- Unidad Central de Proceso II: Unidad Aritmético Légica

5.- Entrada salida

6.- Estructura de un bus

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico
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CT12 Liderazgo
CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE2 Comprensiéon y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias légicas, dispositivos electrénicos
y fotdnicos, y su aplicaciéon para la resolucion de problemas propios de la ingenieria

CE5 Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes bdsicos que los conforman

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE30 Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Practicas de laboratorio

20

80

Resolucién de problemas y/o ejercicios

20

80
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Mddulo Ingenieria de computadoras
Asignhatura Arquitectura de computadoras Il
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Asesorar a los programadores en los problemas que se le plantean con la programacién de los sistemas.

RA2. Poner en marcha los procedimientos de prueba y de control de calidad conforme la legislacién y normativa
vigentes.

RA3. Instalar, configurar y administrar sistemas hardware, de comunicaciones, software de base y aplicaciones de
usuario.

RA4. Plantear el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica de tamafio medio, contemplando las
necesidades de alimentacidn, refrigeracién, suelo técnico, conservacion y seguridad, de acuerdo a las normativas.
RA5. Analizar los proyectos y las necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humano y financiero.

Contenidos

1.- Introduccidn a los procesadores actuales
2.- Memoria interna

3.- Memoria externa

4.- Entrada Salida

5.- Fuentes de alimentacion

6.- Interconexién con buses

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidn de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente
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CE19 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la blisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE30 Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mds dominios de aplicacidn utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderaciéon minima Ponderaciéon maxima
Practicas de laboratorio 20 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 20 80
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Mddulo Ingenieria de computadoras
Asignatura Arquitecturas paralelas
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 22 curso 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Estudiar el sistema actual y analizar e idear los mejores medios para llevar a cabo los mismos objetivos u otros
adicionales.

RA2. Compresidn de las técnicas de paralelismo y concurrencia que emplean los procesadores con el objetivo de
reducir los tiempos de ejecucién. Compresién de sus limitaciones.

RA3. Capacitacion para efectuar medidas del rendimiento de un procesador al ejecutar un programa.

RA4. Evaluar los riesgos asociados a los sistemas informaticos y establecer las orientaciones y directrices para
mitigarlos.

RAS. Analizar los proyectos y las necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humano y financiero.
RA6. Disefiar soluciones informaticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con nuevos sistemas.
RA7. Proponer soluciones de mejora y controlar la puesta en marcha

Contenidos

1.- Introduccién a la computacidn paralela. Incremento de las prestaciones.
2.- Segmentacion del cauce y procesadores segmentados.

3.- Procesadores superescalares, VLIW y vectoriales

4.- Ordenadores paralelos

5.- Multiprocesadores

6.- Aplicaciones multimedia

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CG2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién
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CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes bdsicos que los conforman

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la blisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35

problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderacién maxima

Practicas de laboratorio 10 80
Trabajo 10 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 80
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Mddulo Ingenieria de computadoras
Asignatura Hardware de aplicacidn especifica
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RAL. Vigilar, analizar y recoger posibilidades tecnolégicas existentes para el desarrollo de software y hardware, y
ser capaz de seleccionar la mas adecuada.

RA2. Dar solucidn a problemas de integracidén en funcién de las estrategias, estdndares y tecnologias disponibles.
RA3. Estudiar el sistema actual y analizar e idear mejores medios para llevar a cabo los mismos objetivos u otros
adicionales.

RAA4. Seleccionar la plataforma hardware y software mas adecuados para una aplicacidn de tiempo real.

RAS5. Analizar el funcionamiento de un computador sencillo y escribir programas simples en su lenguaje maquina.
RA6. Establecer los objetivos de los sistemas informaticos, realizar su andlisis, su disefio y su mantenimiento

RA7. Instalar, configurar y administrar sistemas hardware, de comunicaciones, software de base y aplicaciones de
usuario

RA8. Participar en el disefio de nuevos sistemas informaticos como consecuencia de la informatizacion de areas de
la empresa que utilizan métodos y procesos manuales para el desarrollo de sus tareas

RA9. Analizar los proyectos y las necesidades, y proponer soluciones en el plano técnico, humano y financiero
RA10. Disefiar soluciones informaticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con nuevos sistemas
RA11. Proponer soluciones de mejora y controlar la puesta en marcha

Contenidos

1.- Microcontroladores

2.- Sensores y transductores

3.- Procesado de sefiales digitales

4.- Diseiio de sistemas digitales mediante ldgica reconfigurable
5.- Unidades de procesamiento grafico (GPUs)

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de
texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de
su campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcion, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG3 Capacidad para diseinar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CGS5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
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CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rdpidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE2 Comprensidon y dominio de los conceptos bdsicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electrénicos, principio fisico de los semiconductores y familias légicas, dispositivos electrénicos
y fotdnicos, y su aplicacién para la resolucion de problemas propios de la ingenieria

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matemadtica discreta, logica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE11 Conocimiento, administraciéon y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

CE20 Conocimiento y aplicacidn de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacién paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderacién maxima

Examne de preguntas de desarrollo 10 80
Practicas de laboratorio 10 80
Resolucion de problemas y/o ejercicios 10 80
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Mddulo Ingenieria de computadoras
Asignatura Centros de datos

Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 32 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Poner en marcha los procedimientos de pruebay de control de calidad conforme a las normativas y estandares
vigentes.

RA2. Asegurar el buen funcionamiento fisico de los sistemas informaticos implementando politicas de seguridad.
RA3. Vigilar, analizar y recoger posibilidades tecnolégicas existentes para el desarrollo de software y hardware, y
ser capaz de seleccionar la mas adecuada.

RAA4. Dar solucién a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.
RAS. Estudiar el sistema actual y analizar e idear mejores medios para llevar a cabo los mismos objetivos u otros
adicionales.

RA6. Plantear el pliego de condiciones técnicas de una instalacidn informatica de tamafio medio, contemplando las
necesidades de alimentacidn, refrigeracién, suelo técnico, conservacion y seguridad, de acuerdo a normativas.
RA7. Disefiar la politica de hardware respecto a adquisiciones, sustituciones, etc.

RA8. Participar en el disefio de nuevos sistemas informaticos como consecuencia de la informatizacion de areas de
la empresa que utilizan métodos y procesos manuales para el desarrollo de sus tareas.

RA9. Disefiar soluciones informdticas relacionadas con cambios en los sistemas existentes o con nuevos sistemas

Contenidos

1.- Infraestructura de los centros de datos

2.- Almacenamiento en los centros de datos

3.- Comunicaciones y seguridad en los centros de datos
4.- Procesamiento en los centros de datos

5.- Virtualizacidn de centros de datos

6.- Gestion de los centros de datos

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcion, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG3 Capacidad para diseiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesidn de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.
CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.
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Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rdpidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los
estdndares y normativas vigentes

CE19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

CE34 Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion

CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacidon que satisfagan las
necesidades de la organizacidn, con los criterios de coste y calidad identificados

CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 65 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 25 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién méaxima
Trabajo 10 80
Practicas de laboratorio 10 80
Examne de preguntas de desarrollo 10 80
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Modulo Practicas en empresa

Asignatura Practicas externas: Practicas en empresa |
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 12 semestre y 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Experiencia en el desempefio de la profesidn de ingeniero/a técnico/a en informatica y de sus funciones mas
habituales en un entorno real de empresa.

Contenidos

1.- Estancia en una empresa desarrollando funciones propias de la profesién de ingeniero/a técnico/a en
Informatica, relacionadas con el perfil profesional escogido por el alumno, y tutorizado por profesorado del Centro
y personal de la empresa.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcion, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones
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CE34 Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

Actividad formativa Horas %Presencialidad

Estancia en empresa 150 100

Metodologias Docentes

Practicas externas

Sistema de evaluacion Ponderaciéon minima Ponderaciéon maxima

Informe de practicas externas 100 100
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Mddulo Practicas en empresa

Asignhatura Practicas externas: Practicas en empresa Il
Caracter Optativa

ECTS 12

Semestre 42 curso 12 semestre y 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Experiencia en el desempefio de la profesion de ingeniero/a técnico/a en informatica y de sus funciones mas
habituales en un entorno real de empresa.

Contenidos

1.- Estancia en una empresa desarrollando funciones propias de la profesién de ingeniero/a técnico/a en
Informatica, relacionadas con el perfil profesional escogido por el alumno, y tutorizado por profesorado del Centro
y personal de la empresa.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcion, el
desarrollo o la explotacidon de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mdas dominios de aplicacion utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones

CE34 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de
comunicaciones en una organizacion
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CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrdnico, multimedia, servicios interactivos y computacién moévil
CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos

Actividad formativa Horas %Presencialidad

Estancia en empresa 300 100

Metodologias Docentes

Practicas externas

Sistema de evaluacion Ponderaciéon minima Ponderaciéon maxima

Informe de practicas externas 100 100
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Mddulo Proyectos

Asignatura Aprendizaje basado en proyectos
Caracter Obligatoria

ECTS 6

Semestre 42 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Busqueda, ordenacién y estructuracion de informacion sobre cualquier tema

RA2. Trabajo en equipo asumiendo distintos roles: participar, liderar, animar, etc.

RA3. Identificacién y acotamiento de problemas, proponiendo alternativas de solucidn, razonando cientifica y
técnicamente la solucién adoptada.

RAA4. Elaboracion de memorias de pequefios proyectos de diferente indole.

RAS5. Disefio de prototipos, programas de simulacidn, etc., segun especificaciones.

Contenidos

1.- Introduccién: Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje basado en proyectos, Herramientas para el aprendizaje,
Elaboracién de memorias e informes, Presentacién de proyectos.
2. Casos de estudio

Observaciones

Competencias Bdsicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcion, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG3 Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CGS5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacidn y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal
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CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT13 Espiritu emprendedor y ambicién profesional

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

CE9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

CE17 Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las
Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la buisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

CE33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién
y gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacidon que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 15 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases tuteladas: Foros de discusion, resolucion de | 110 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 25 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Seminario

Aprendizaje basado en proyectos

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderacién maxima

Proyecto 10 80
Presentaciones 10 80
Estudio de casos 10 80
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Modulo Proyectos
Asignatura Trabajo fin de grado
Caracter Obligatorio

ECTS 12

Semestre 42 curso 22 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Busqueda, ordenacion y estructuracion de informacidn sobre cualquier tema

RA2. Elaboracién de memoria de proyectos en la que se recojan: antecedentes, problematica o estado del arte,
objetivos, fases del proyecto, desarrollo del proyecto, conclusiones y lineas futuras.

RA3. Disefio de prototipos, programas de simulacién, etc., segln especificaciones

Contenidos

Siguiendo las recomendaciones del Consejo de Universidades para el disefio de planes de estudio de Grado en
Ingenieria Informatica (resolucion de 8/6/2009, BOE 4/8/2009): “Ejercicio original a realizar individualmente y
presentar y defender ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto en el ambito de las tecnologias
especificas de la Ingenieria en Informatica de naturaleza profesional en el que se sinteticen e integren las
competencias adquiridas en las ensefianzas”.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidon, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos, la concepcién, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG3 Capacidad para disenar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de
los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacién que gestionan.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG7 Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.
CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG10 Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios,
informes, planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos.
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CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT11 Razonamiento critico

CT13 Espiritu emprendedor y ambicion profesional

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos bdsicos de las tecnologias informaticas para
disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

CE23 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad
a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la budsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mds dominios de aplicacion utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 25 35

Clases tuteladas: Foros de discusion, resolucion de | 275 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Metodologias Docentes

‘ Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion Ponderaciéon minima Ponderaciéon maxima

Proyecto 100 100
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Mddulo Ingenieria de software
Asignatura Desarrollo y calidad de software
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 192 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Comprender el software como un producto generado a través de un proceso Unico.

RA2. Conocer los Modelos, estandares y procedimientos de calidad existentes.

RA3. Conocer el modelo CMMIi, especifico para calidad de software.

RA4. Evaluar las necesidades de un proceso de desarrollo y su mejoramiento para saber en qué nivel de calidad
esta.

RAS5. Conocer las etapas para la implantacidn de un plan de calidad y sus inconvenientes.

RA6. Valorar la calidad del software

Contenidos

1.- Concepto de software como producto de un proceso
2.- Calidad y Procesos

3.- Modelos y estandares de Calidad

4.- Calidad en el desarrollo y adquisicién de software
5.- Modelo CMMi

6.- Implantacion de un sistema de calidad

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacidn informatica que cumpla los
estandares y normativas vigentes
CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software
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CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funcién de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE30 Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mdas dominios de aplicacidn utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 30 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 70 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Resolucion de problemas y/o ejercicios 5 80
Proyecto 5 80
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Mddulo Ingenieria de software

Asignatura Aplicaciones con lenguajes de script
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Desarrollar todo tipo de software de aplicacidn a través de todas las fases.

RA2. Conocer las herramientas de planificacién y control para el desarrollo colaborativo de un proyecto informatico.
RA3. Conocer métodos practicos para la especificacion de todos los componentes durante el desarrollo de un
paquete software.

RA4. Conocer las técnicas disponibles para la integracion de software.

RAS5. Conocer métodos y estandares para el desarrollo, verificacion y mantenimiento de una aplicaciéon integrada.
RA6. Ser capaz de aplicar las técnicas de ingenieria del software para obtener aplicaciones de gran calidad y con las
funcionalidades solicitadas por el usuario considerando el sistema como un conjunto de aplicaciones.

RA7. Trabajar como parte de en equipo que desarrolla proyectos software compuestos de varias fases e hitos de
control.

RA8. Presentar de forma adecuada la documentacién de un proyecto a cada una de las personas implicadas en el
desarrollo del mismo: analistas, disefiadores, programadores y clientes.

Contenidos

1.- Introduccion
2.- Lenguajes de programacion web
3.- Persistencia

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG12 Conocimiento y aplicacidn de elementos basicos de economia y de gestidn de recursos humanos, organizacién
y planificaciéon de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién
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CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

Competencias Especificas

CE18 Conocimiento y aplicacidn de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacidn de aplicaciones basadas en ellos

CE19 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrdnico, multimedia, servicios interactivos y computacién mavil

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 90 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Resolucion de problemas y/o ejercicios 20 80
Practicas de laboratorio 20 80
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Mddulo Ingenieria de software

Asignhatura Arquitecturas web y orientadas a servicios
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RAL1. Disefiar e implementar aplicaciones Web con criterios de rendimiento, usabilidad y accesibilidad.

RA2. Disefiar, implementar e integrar aplicaciones mediante arquitecturas orientadas a servicios.

RA3. Capacidad de evaluar, planificar y llevar a cabo la integraciéon de servicios existentes a una arquitectura
orientada a servicios.

Contenidos

1.- Introducciodn a las arquitecturas web y orientadas a servicios

2.- Configuracién de entornos de desarrollo y despliegue.

3.- Disefio e implementacién de aplicaciones web.

4.- Desarrollo e integracion de aplicaciones en arquitecturas orientada a servicios.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacidon mas adecuados

CE19 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

CE20 Conocimiento y aplicacidn de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

CE23 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad
a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados
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CE33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién
y gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacidn que aseguren la accesibilidad,

ergonomia y usabilidad de los sistemas

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién movil
y seguridad de los sistemas informaticos

CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 60 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 30 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Proyecto 5 80
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Mddulo Ingenieria de software
Asignhatura Sistemas de negocio
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 492 curso 12 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer la estructura interna de los sistemas de soporte al negocio presentes en la actualidad en las empresas
RA2. Entender y ser capaz de realizar el analisis y disefio completo de un sistema ERP, CRM y BI. Saber adaptar cada
modulo del sistema a las necesidades de las empresas.

RA3. Dotar de nuevas funcionalidades a los sistemas existentes y disefiar algoritmos de integracidn con otras
fuentes de informacidon empresarial.

RAA4. Disefiar los mecanismos de mejora de dichos sistemas y su adecuacién a los fines de la organizacion.

Contenidos

1.- Introduccion a los sistemas de soporte al negocio

2.- Sistemas ERP

3.- Sistemas CRM

4.- Sistemas B

5.- Andlisis de la situacién empresarial y disefio del sistema

6.- Definicion de arquitecturas y procesos de integracion de sistemas.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidon, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG12 Conocimiento y aplicacidn de elementos basicos de economia y de gestidn de recursos humanos, organizacién
y planificaciéon de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion
CT5 Capacidad de organizacién y planificacién
CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE6 Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa. Organizacion y
gestidon de empresas
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CE8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social

CE10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacidn informatica que cumpla los
estandares y normativas vigentes

CE11 Conocimiento, administracidon y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdcticas de la Ingenieria del Software
CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE30 Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 60 35

problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 30 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Presentacién

Practicas de laboratorio

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderacién maxima

Practicas de laboratorio 10 80
Presentaciones 10 80
Examne de preguntas de desarrollo 10 80
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Mddulo Ingenieria de software

Asignatura Computacién y software en la nube
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 292 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer los conceptos, arquitectura y tecnologias relacionadas de la computacién en la nube.

RA2. Ser capaz de analizar, disefiar, implementar, desplegar y administrar servicios en la nube.

RA3. Conocer y aplicar tecnologias disponibles para la implementacion de (i) infraestructura como servicio, (ii)
plataforma como servicio y (iii) software como servicio.

RA4. Conocer, saber aplicar y ser capaz de discriminar entre diferentes infraestructuras y plataformas como
servicios disponibles en el mercado.

RAS. Ser capaz de valorar, planificar y dirigir la migracién de servicios existentes a proveedores de infraestructura
y/o plataforma como servicio en la nube.

Contenidos

1.- Introduccion.

2.- Infraestructura como servicio.
3.- Plataforma como servicio.

4.- Software como servicio.

5.- Otros servicios en la nube.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

Competencias Especificas

CES Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria
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CE8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

CE11 Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

CE17 Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las
Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacion y las comunicaciones

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 10 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Estudio de casos

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Proyecto 5 80
Resolucion de problemas y/o ejercicios 5 80
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Mddulo Ingenieria de software
Asignatura Desarrollo agil de aplicaciones
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer las bases del desarrollo agil de software

RA2. Conocer las distintas metodologias agiles existentes para el desarrollo de software

RA3. Saber aplicar las principales metodologias de desarrollo agil de software

RA4. Conocer y saber aplicar métodos dagiles de gestién de proyectos

RAS. Identificar y saber valorar las ventajas y desventajas de las metodologias agiles frente a otras metodologias de
desarrollo de software

RA6. Emplear las pruebas de software como un parte clave del desarrollo de software

Contenidos

1.- Bases del Desarrollo Agil de Aplicaciones (DAA)
2.- Buenas Practicas en el DAA

3.- Gestion de Proyectos en DAA

4.- Metodologias de DAA

5.- Pruebas de Software en el DAA

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG12 Conocimiento y aplicacidn de elementos bdsicos de economia y de gestién de recursos humanos, organizacién
y planificaciéon de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacién en el ambito de los proyectos
informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

137




CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE7 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacidon y normativa vigente

CE9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacidn, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la buisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35

problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 10 35

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderaciéon maxima

Presentaciones 10 80
Proyecto 10 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 10 80
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Mddulo Ingenieria de software
Asignhatura Procesos software
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 292 semestre
Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Gestionar y conocer las necesidades de planificar el proceso de desarrollo de aplicaciones software.

RA2. Minimizar el riesgo en el desarrollo de aplicaciones software seleccionando el mejor proceso.

RA3. Mejorar la gestion de los recursos humanos, técnicos y sistémicos necesarios para el desarrollo de software
en funcién del dominio de las aplicaciones

RA4. Garantizar en todo momento el buen funcionamiento de las partes de la aplicacién no extendidas o
modificadas

RA5. Asumir la responsabilidad de la integracién entre componentes antiguas y nuevas

RA6. Conocer los ultimos avances relacionados con la reingenieria de software

Contenidos

1.- Procesos Software: estandares, implementacion y garantia de calidad.

2.- Gestion de recursos en procesos de desarrollo de software.

3.- Modelado y disefio de procesos software: métodos, herramientas y frameworks de definicion.

4.- Evaluacion de procesos: garantia de calidad del producto desarrollado, progreso del proyecto, productividad,
etc.

5.- Proceso vs. Metodologia

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
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limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE30 Capacidad para disenar soluciones apropiadas en uno o mdas dominios de aplicacidn utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 30 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 50 35

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Proyecto 5 80
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Mddulo Ingenieria de software

Asignatura Desarrollo e integracion de aplicaciones
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 492 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Desarrollar todo tipo de software de aplicacidn a través de todas las fases.

RA2. Conocer las herramientas de planificacién y control para el desarrollo colaborativo de un proyecto informatico.
RA3. Conocer métodos practicos para la especificacién de todos los componentes durante el desarrollo de un
paquete software.

RA4. Conocer las técnicas disponibles para la integracion de software.

RAS5. Conocer métodos y estandares para el desarrollo, verificacién y mantenimiento de una aplicaciéon integrada.
RA6. Ser capaz de aplicar las técnicas de ingenieria del software para obtener aplicaciones de gran calidad y con las
funcionalidades solicitadas por el usuario, considerando el sistema como un conjunto de aplicaciones.

RA7. Trabajar como parte de un equipo que desarrolla proyectos software compuestos de varias fases e hitos de
control.

RA8. Presentar de forma adecuada la documentacién de un proyecto a cada una de las personas implicadas en el
desarrollo del mismo: analistas, disefiadores, programadores y clientes.

Contenidos

1.- Introduccidén
2.- Técnicas de aplicacion
3.- Persistencia

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcidn, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion
CT5 Capacidad de organizacién y planificacién
CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
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CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

Competencias Especificas

CE11 Conocimiento, administracidn y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE18 Conocimiento y aplicacidon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos

CE19 Conocimiento y aplicacidon de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcidn de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases tuteladas: Foros de discusion, resolucion de | 100 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Resolucién de problemas

Aprendizaje basado en proyectos

Sistema de evaluacion Ponderaciéon minima Ponderaciéon maxima
Proyecto 20 80
Resolucién de problemas y/o ejercicios 20 80
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Mddulo Ingenieria de software

Asignatura Disefio de arquitecturas de grandes sistemas de software
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 192 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer y analizar la complejidad de los grandes sistemas software y abordar de forma efectiva cada una de
las fases de su desarrollo

RA2. Distribuir el trabajo de cada uno de los equipos humanos encargados del desarrollo entre las diferentes partes
del sistema

RA3. Ser capaz de dividir y estructurar todo gran sistema software en pequeiias piezas de software susceptibles de
ser tratadas de forma independiente

RAA4. Validar y verificar la integracién de diversos componentes y arquitecturas software con el fin de crear grandes
sistemas software

RAS5. Orientar el proceso de desarrollo desde un punto de vista industrial

RA6. Conocer las técnicas de ingenieria del software especificas para grandes sistemas software y grandes equipos
de trabajo

Contenidos

1.- Andlisis y disefio de grandes sistemas software
2.- Tecnologias para la implementacién de grandes sistemas software
3.- Pruebas de grandes sistemas software

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG1 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la
ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos , la concepcion, el
desarrollo o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos
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CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mds adecuados a la
resolucién de un problema

CE19 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

CE22 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mds dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Seminario

Presentacion

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Practicas de laboratorio 5 80
Presentaciones 5 80
Proyecto 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
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Mddulo Ingenieria de software

Asignatura Métodos avanzados de ingenieria de software
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 192 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer y comprender las principales caracteristicas de los métodos formales aplicados a las tareas de
Ingenieria del Software.

RA2. Comprender la importancia de utilizar un enfoque formal en el desarrollo de software de calidad.

RA3. Especificar y modelar los requerimientos planteados por los usuarios utilizando lenguajes formales de
especificacion.

RA4. Entender cdmo los lenguajes de especificacion formal permiten la verificacién matematica de la especificacion
y el cédigo vy facilitan la generacidon automatica de cédigo.

RAS5. Utilizar adecuadamente las herramientas de modelado formal en las actividades de especificacidon del
software.

RA6. Comprender los conceptos asociados a la verificacién formal.

RA7. Ser capaz de validar una aplicacidn software formalmente descrita.

Contenidos

1.- Introduccion

2.- Modelado formal del software

3.- Verificacién formal

4.- Proceso de desarrollo con técnicas formales

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG2 Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG10 Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios,
informes, planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econdmico y social
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CE13 Conocimiento, diseio y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

CE29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse
CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardametros de coste y calidad adecuados

CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacidn que satisfagan las
necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién movil

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucion de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 50 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 40 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Presentacidn

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Trabajo 5 80
Presentaciones 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Tecnologias y servicios web
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 492 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer cédmo instalar y configurar entornos de desarrollo en distintas plataformas

RA2. Disefiar e implementar paginas Web empleando criterios de usabilidad y accesibilidad basandose en el uso
eficiente de los recursos

RA3. Saber crear sistemas de gestion Web eficientes que permita la administracidon de contenidos

RA4. Gestionar eficientemente la comunicacién con BBDD y sus conexiones en entornos Web

RAS. Configurar entornos seguros para el desarrollo de sistemas Web

RA6. Aplicar con criterio conceptos Web avanzados dentro del desarrollo de un sistema Web

Contenidos

1.- Introducciodn al desarrollo de aplicaciones Web
2.- Configuracién de entornos de desarrollo

3.- Disefio Web y programacién en cliente

4.- Programacion en servidor y acceso a datos

5.- Seguridad en entornos Web

6.- Tecnologias Avanzadas

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

Competencias Especificas

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CES Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

147




CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados
CE19 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a

los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web

CE23 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad

a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién movil

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Presentacidn

Practicas de laboratorio

Seminario

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Practicas de laboratorio 5 80
Presentaciones 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Proyecto 5 80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Creacion de contenidos digitales
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 492 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Presentaciones y contenido coherente

RA2. Conocer conceptos y desarrollo de habilidades y destrezas para la creacién de contenidos de naturaleza digital.
RA3. Situar al alumno en un nivel de conocimiento que le permita criticar, evaluar y decidir sobre el uso de
herramientas para la creacidn y edicion de contenidos digitales y su integracién con el desarrollo y distribucién de
software.

RA4. Conocer las técnicas y las tecnologias asociados a los contenidos digitales.

RAS. Creacién de los contenidos digitales asociados con el desarrollo, promocidn y distribucion de una aplicacién
software.

Contenidos

1.- Presentaciones y Contenido Coherente.
2.- Escenas Tridimensionales

3.- Infografia, imagen y fotografia

4.- Animacién y Video

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG4 Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucién
de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales
CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE3 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bdsicos de matematica discreta, légica, algoritmica y
complejidad computacional, y su aplicacidn para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

CE4 Conocimientos bdsicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos

CE13 Conocimiento, disefio y utilizacidn de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados
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CE20 Conocimiento y aplicacidn de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacién paralela,

concurrente, distribuida y de tiempo real

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccidn Magistral

Presentacién

Practicas en aulas de informatica

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Presentaciones

20

80

Trabajo

20

80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Dispositivos moviles

Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 492 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Manejar distintos entornos de desarrollo para la construccion de aplicaciones para dispositivos moviles.
RA2. Conocer los distintos sistemas operativos utilizados por los dispositivos méviles.

RA3. Asegurar el buen funcionamiento de las aplicaciones desarrolladas.

RA4. Comprender las necesidades especificas de este tipo de dispositivos debido a su arquitectura.

RAS. Gestionar de forma adecuada las capacidades graficas y de procesamiento disponibles.

RA6. Asumir la responsabilidad de la integridad de la informacion y el acceso no autorizado a la misma.

Contenidos

1.- Caracteristicas basicas de las aplicaciones para dispositivos moviles
2.- Contornos de desarrollo

3.- Interfaz de usuario basica

4.- Almacenamiento persistente

5.- Red y entrada/salida

6.- Seguridad

7.- Firma y publicacion de aplicaciones

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG5 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los
métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacion y/o bajo presion

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT11 Razonamiento critico

CT13 Espiritu emprendedor y ambicidn profesional

CT14 Tener motivacidén por la calidad y la mejora continua
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Competencias Especificas

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

CE5 Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE23 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad
a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software
CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracidén en funcidon de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computaciéon maévil

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 70 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Resolucién de problemas de forma auténoma

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Examen de preguntas objetivas 20 80
Proyecto 20 80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Desarrollo de aplicaciones para Internet
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 492 curso 12 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer las bases fundamentales de Internet

RA2. Comunicar dos o mas aplicaciones a través de una red

RA3. Gestionar de forma adecuada las capacidades multihilo de los programas para que puedan atender, de forma
eficiente, a multiples clientes simultaneos

RA4. Gestionar de forma adecuada las capacidades de acceso a bases de datos

RAS. Utilizar un lenguaje de marcas para almacenar informacion

RA6. Conocer las bases de la invocaciéon remota de procedimientos para la integracion de aplicaciones

RA7. Realizar el disefio completo de los requerimientos de una aplicacién que utilice recursos de Internet

Contenidos

1.- Introduccion

2.- Sockets

3.- Multihilo

4.. Acceso a bases de datos
5.- XML

6.- Servicios web

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

CG6 Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas
integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE12 Conocimiento y aplicacidn de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para
disenar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos
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CE13 Conocimiento, diseio y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema

CE14 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados

CE18 Conocimiento y aplicacidon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos

CE19 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a
los Sistemas de informacidn, incluidos los basados en web

CE20 Conocimiento y aplicacidn de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacién paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real

CE23 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad
a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas

CE27 Capacidad de dar solucion a problemas de integracién en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesidon  magistral, resolucion de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 85 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 15 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderacién maxima
Practicas de laboratorio 10 80
Proyecto 10 80
Resolucion de problemas y/o ejercicios 10 80

154




Mddulo Tecnologias de la informacién

Asignatura Técnicas avanzadas de manejo de informacion
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Entender las nuevas necesidades de las organizaciones y conocer las modificaciones propuestas desde el
propio modelo relacional.

RA2. Conocer los ultimos avances relacionados con bases de datos.

RA3. Comprender y desarrollar sistemas de procesamiento analitico en linea (OLAP), Data Warehouse y Data
Mining.

RAA4. Participar en la instalacidn de las herramientas de Datawarehouse y herramientas de SIAD

Contenidos

1.- Sistemas de soporte a la decisién
2.- Bases de datos de propdsito especial
3.- Otros modelos de bases de datos

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracidn y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su
area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o
ética.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

Competencias Especificas

CE13 Conocimiento, disefio y utilizacidon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la
resolucidn de un problema

CE18 Conocimiento y aplicacidon de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que
permitan su adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacidn de aplicaciones basadas en ellos

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones
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CE30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mds dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos
CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias

de la informacién y las comunicaciones

CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacidon que satisfagan las
necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 35 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 55 35
problemas/ejercicios

Trabajo en grupo 60 35

Metodologias Docentes

Actividades introductorias

Leccién Magistral

Estudio de casos

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Practicas de laboratorio 5 80
Informe de priacticas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Estudio de casos 5 80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Informdtica industrial
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 192 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocimiento bdsico de la informatica industrial

RA2. Concepto de autémata y robot

RA3. Programacién de autdomatas a nivel basico

RA4. Conocimiento de estructura de una planta de produccién a nivel informatico

Contenidos

1.- Introduccidn a la informdtica industrial

2.- Control, monitorizacién y supervisién procesos industriales
3.- Robética

4.- Disefo y desarrollo de proyectos

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacidén por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones.

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.
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CE33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién
y gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacidn que aseguren la accesibilidad,

ergonomia y usabilidad de los sistemas.

CE34 Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de

comunicaciones en una organizacion.

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.
CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 60 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 40 35

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 80
Practicas de laboratorio 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Trabajo 5 80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Direccién estratégica de las TIC
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RAL1. Planificar, y elaborar la estrategia TIC, alinedndola en el plan estratégico de la empresa.
RA2. Usar de forma efectiva terminologia de negocio.

RA3. Presentar y relacionar cuestiones tecnolégicas de forma comprensible para la alta direccion.
RA4. Comprender la perspectiva que sobre las cuestiones de la Tl tiene la alta direccién.

RAS. Evaluar el impacto actual y potencial de la informaciéon y la Tl sobre la empresa y su sector

Contenidos

1.- Introduccion a la direccion estratégica
2.- El sistema de informacion y el negocio
3.- Control de gestién

4.- Fundamentos de IT Governance

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracidn y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

Competencias Especificas

CE25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los
requisitos del usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y
cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.
CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones.

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones.
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CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacidon que satisfagan las
necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados.

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios

Clases tuteladas: Foros de discusion, resolucion de | 10 35
problemas/ejercicios, aprendizaje basado en proyectos

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 40 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Estudio de casos

Debate

Estudio previo

Trabajo tutelado

Sistema de evaluacion

Ponderacién minima

Ponderacién maxima

Estudio de casos 5 80
Examen de preguntas objetivas 5 80
Examne de preguntas de desarrollo 5 80
Trabajo 5 80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Modelado y simulacién de procesos
Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Analizar, modelar y experimentar sistemas computacionales, productivos y de servicios, reales o hipotéticos a
través de la simulacion de eventos discretos con el fin de conocerlos con claridad o mejorar su funcionamiento.
RA2. Construir y dirigir modelos y simulaciones para evaluar hipétesis de rendimiento y funcionalidad

RA3. Aplicar capacidad de juicio critico, légico, deductivo y de modelaciéon para la toma de decisiones.

Contenidos

1.- Introduccion al modelado y la simulacién
2.-Creacidn de datos de experimentacién y validacion
3.- Especificacidon de objetivos y recursos

4.- Modelado de procesos

5.- Simulacién de procesos y verificacion de resultados

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de andlisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

CT8 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presién

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar

CT10 Capacidad de relacién interpersonal.

CT11 Razonamiento critico

CT12 Liderazgo

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua

Competencias Especificas

CE26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones.

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones.
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CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.
CE34 Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de

comunicaciones en una organizacion.
CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia

y seguridad de los sistemas informaticos.

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 50 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 20 35

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Trabajo

100

100
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignatura Teoria de codigos

Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 49 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer y comprender los fundamentos de la Teoria de la Informacién y Codificacién.
RA2. Conocer y comprender los cddigos correctores y detectores de errores mas importantes.
RA3. Conocer y comprender los aspectos bdsicos relativos a la compresidn de datos y de textos.

Contenidos

1.- Fundamentos de la teoria de la informacion.
2.- Codigos lineales.

3.- Compresion de la informacion.

4.- Criptografia.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2  Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboraciéon y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

CGY9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad
para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico
en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién
CT5 Capacidad de organizacién y planificacidn

Competencias Especificas

CE4 Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informdticos con aplicacién en ingenieria

CE5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos,
los fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucidn de problemas propios de la ingenieria

CE7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando
su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislaciéon y normativa vigente

CE13 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mas adecuados a
la resolucion de un problema

CE28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar
soluciones software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las
necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computaciéon mévil

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion magistral, resolucién de | 70 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucion de | 80 35
problemas/ejercicios

Metodologias Docentes

Leccién Magistral

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion Ponderacién minima Ponderaciéon maxima
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Practicas de laboratorio

20

80

Examne de preguntas de desarrollo

20

80
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Mddulo Tecnologias de la informacién
Asignhatura Redes corporativas

Caracter Optativa

ECTS 6

Semestre 492 curso 22 semestre

Lenguas en que se imparte Castellano/Gallego

Resultados de aprendizaje

RA1. Conocer de forma préctica dispositivos de red y poder configurarlos.

RA2. Administrar de forma practica topologias de red de area extensa

RA3. Administrar de forma practica topologias de red de area local y metropolitana

RA4. Administrar de forma practica topologias de red de acceso

RAS. Resolucidn de problemas de configuracidn de redes.

RA6. Conocimientos practicos de acceso a redes troncales de Internet para perfiles SOHO y Gran Empresa.
RA7. Trabajo practico con sistemas de direccionamiento privado-publico, QoS, Seguridad.

RA8. Conocer los distintos dispositivos necesarios para la interconexion de redes de diferentes tecnologias.
RA9. Gestidn, vision y direccidon de redes organizacionales en su conjunto.

Contenidos

1.- Redes de area extensa y local
2.- Redes y servicios de acceso troncales.

Observaciones

Competencias Basicas y generales

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacidn de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de
problemas dentro de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

CG8 Conocimiento de las Mddulos basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos
métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
CG9 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para
saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesidon de Ingeniero Técnico en
Informatica.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

Competencias Transversales

CT4 Capacidad de analisis, sintesis y evaluacion

CT5 Capacidad de organizacién y planificacién

CT6 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales.

CT7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacidn proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas
y conocimientos.

CT9 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en
un entorno multidisciplinar.

CT10 Capacidad de relacién interpersonal.

CT11 Razonamiento critico

CT14 Tener motivacién por la calidad y la mejora continua.

Competencias Especificas

CE31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacion y sus necesidades en el ambito de las tecnologias
de la informacidén y las comunicaciones.

CE32 Capacidad para seleccionar, disefiar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y calidad adecuados.
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CE34 Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de

comunicaciones en una organizacion.

CE35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacion que satisfagan las
necesidades de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados.
CE36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet,
web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién movil.
CE37 Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y seguridad de los sistemas informaticos.

Actividad formativa Horas %Presencialidad
Clases de aula: Sesion  magistral, resolucién de | 30 35
problemas/ejercicios en aula ordinaria

Clases practicas: Practicas de laboratorio, resolucién de | 80 35
problemas/ejercicios

Trabajo tutelado: Presentaciones, seminarios, trabajos 40 35

Metodologias Docentes

Leccidon Magistral

Resolucién de problemas

Seminario

Practicas de laboratorio

Sistema de evaluacion

Ponderaciéon minima

Ponderaciéon maxima

Trabajo

20

80

Proyecto

20

80
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6 Personal Académico

6.1 Profesorado

TABLA 6.1 Profesorado encargado de asignaturas en la titulacion y porcentaje de dedicacion

Categoria Total Doctores % Horas
profesorado % impartidas %

Profesor/a titular de escuela univer. 8% 25% 16%
Catedratico/a de universidad 4% 100% 5%
Profesor/a asociado/a T3 11% 0% 8%
Profesor/a titular de universidad 25% 100% 25%
Profesor/a contratado/a doctor/a 40% 100% 40%
Catedratico/a de escuela univer. 2% 100% 1%
Otro personal docente con contrato laboral 10% 25% 5%
(predoctorales, visitantes, lista de agarda). En

su mayoria, doctores noveles o estudiantes de

doctorado.

TABLA 6.2 Departamentos encargados de asignaturas en la titulacién

Departamento Ne profesores/as

Estadistica e investigacion operativa 2
Matematicas /Matematica aplicada 5
Ingenieria de sistemas y automatica 6
Tecnologia Electrénica 2
Informatica 39
Derecho privado 2
Organizacién de empresas y marketing 1

TABLA 6.2 Plantilla de profesorado de la ESEI disponible
Plantilla de
profesorado
disponible
Categoria académica No  Vinculacion co Dedicacién al N2 de N2 de N2 de

nla titulo Doctores Quinquenios Sexenios
universidad

Total Parcial
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Catedratico de 2| Permanente X 2 7 5
Universidad
Catedratico/a de 1| Permanente X 1 5 2
Escuela Universitaria

Titular de Universidad 13| Permanente X 13 48 24

Profesor/a 21| Permanente X 21 50 20
Contratado/a
Doctor/a
Titular de 4| Permanente X 1 18 0
Escuela
Universitaria
Otros personal Temporal X 1 0 0
docente con 5
contrato laboral
(predoctorales,
visitantes, lista de
agarda). En su

mayoria, doctores
noveles o

estudiantes de
doctorado.

Profesor/a Asociado/a T3

(o3}

Temporal X 0 0 0

El tipo de tipo de profesorado que se encargard de la tutorizacidn de los TFG esta indicado en el Reglamento de
Trabajos Fin de Grado de la ESEI (disponible en https://esei.uvigo.es/docencia/traballos-fin-de-carreira/traballo-fin-
de-grao/) , aprobado por la Junta de Centro el 24 de julio de 2019, en su articulo 4:

ARTIGO 4. Titorizacion e Equipo Docente do TFG

1. Para a titorizacion do TFG rexerdn as normas recollidas no Regulamento para a Realizacion do Traballo de Fin de
Grao da Universidade de Vigo.

2. O equipo docente da materia estard composto por:

a) Profesorado responsable da materia, que serd nomeado anualmente pola Xunta de Centro.

b) Profesorado titor, encargado de titorizar (ou cotitorizar) o desenvolvemento do TFG de cada estudante.
3. Poderd ser titor/a do TFG:

a) Todo o profesorado a tempo completo con docencia maioritaria na titulacion.

b) Resto do profesorado do Centro que asi o desexe.

4. Poderd actuar tamén como profesorado cotitor calquera docente da Universidade de Vigo que non estea incluido/a
nos casos anteriores.

5. Poderd actuar tamén como cotitor calquera Persoal Investigador, sempre que comparta titorizacion con algun
profesor/a incluido/a nos casos anteriores.

6. Cando o TFG se desenvolva no marco dunha institucion ou empresa externa, a persoa cotitora poderd pertencer d
devandita institucion ou empresa. O nomeamento deberd ser feito pola empresa e entregado antes do inicio do periodo
de defensa do TFG.

7. O mdximo numero de titores/as dun TFG é de dous (un titor principal e un cotitor)

En relacidon con las practicas externas, tal como se establece en la Normativa elaborada por el Centro (disponible en
https://esei.uvigo.es/a-esei/normativas/normativas-de-practicas-externas-curriculares/), podra ser tutor/a cualquier
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profesor/a del Centro o de otros Centros de la Universidad de Vigo, siguiendo los criterios establecidos en el articulo
6.3 del Reglamento de Practicas Académicas Externas del Alumnado da Universidade de Vigo
(https://secretaria.uvigo.gal/uv/web/normativa/public/show/298):

“Para as prdcticas curriculares, a titorizacion académica deberd de exercela profesorado da Universidade, con
preferencia do propio centro e titulacion ao que pertence o plan de estudos da materia vencellada e, en todo caso,
profesorado afin aos estudos de que se trate”.

El profesorado que actualmente participa en el titulo es suficiente y adecuado. En los informes que anualmente son
realizados por el Centro puede observarse la alta capacitacién del PDI participante en el Grado en Ingenieria
Informatica, siendo el porcentaje de profesorado doctor superior al 80% en la actualidad, alcanzando un valor del 90%
si no se tiene en cuenta el personal becario y externo.

El profesorado perteneciente a la titulacion posee cada vez mas experiencia docente e investigadora, como puede
comprobarse en los estudios realizados, disponibles en https://esei.uvigo.es/calidade/indicadores-e-resultados.

6.2 Otros recursos humanos

El Centro tiene a su disposicidon a Personal de Administracién y Servicios ocupando los siguientes puestos:

e Secretaria de Direccién: 1 Jefa de Negociado

e Areade grao: 1 Jefa de Area, 1 Jefa de Negociado, 1 Puesto Base

e Area de posgrao e doutoramento: 1 Jefa de Area, 1 Jefa de Negociado, 1 Puesto Base

e Area de Apoio & Xestion de Centros e Departamentos: 1 Jefa de Area, 2 Jefas de Negociado
e Area Econdmica: 2 Jefes de Negociado, 1 Puesto Base

e Conserjeria

Otros recursos humanos disponibles para el Campus son:

e 1 Técnico Especialista en TIC

e 1 Directora de Biblioteca

e 1 Subdirectora de Adquisiciones de Biblioteca
e 1 Subdirectora de Hemeroteca de Biblioteca
e 3 Ayudantes de Biblioteca

e 1 Administrativa

e 16 Técnicos Especialistas en Biblioteca

El personal de apoyo se considera suficiente para el desarrollo de las actividades del Centro.

7 Recursos materiales y servicios

7.1 Justificacion

La docencia del centro se imparte en aulas de teoria, laboratorios docentes y seminarios, y ademas se dispone de
espacios para el trabajo auténomo de los alumnos (individual o en grupo). Los espacios se estructuran del siguiente
modo:

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

AULA - TIPO GRUPO GRANDE

DESCRIPCION GENERICA USO HABITUAL CAPACIDAD
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Las aulas de teoria (grupo grande) son seis y disponen de
caidn, pizarra blanca y de tiza, pantalla de proyeccion y
mesa del profesor (con equipamiento informético). Todas
las aulas disponen de una distribucion eléctrica en los
puestos de los alumnos para conexion de portatiles, y de
conexion inaldmbrica ya que todo el edificio de la Escuela
dispone de acceso a la red inalambrica de la Universidad
y, a través de ella, a Internet. Cualquier miembro de la
comunidad universitaria tiene acceso a este servicio
mediante la clave de su cuenta de correo personal
proporcionada por la Universidad.

Clases de grupo
grande

Entre 60y 140

alumnos/as

DENOMINACION DEL  ESPACIO Y

DOTACION (numero de espacios del tipo descrito | 2.1, 2.2, 2.3,2.4,3.1y 3.2

y dotacion de cada uno)

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

LABORATORIOS
DESCRIPCION GENERICA USO HABITUAL CAPACIDAD
El equipamiento de los laboratorios de la ESEl tiene una
antigiedad media de un afno y medio. Estos laboratorios cuentan
con instalaciones de los sistemas operativos mas actuales tanto en Actividades de Entre 20y 25

sistemas Windows como Linux. Para todo el software instalado se
dispone de licencia de instalacién, garantizando el cumplimiento
de las condiciones de las licencias de uso.

grupo mediano

puestos

DENOMINACION  DEL  ESPACIO Y

DOTACION (ntmero de espacios del tipo descrito | SO1, SO2, SO3, SO4, SO5, SO6, L37, L38, L39, 304, 31A, 31B

y dotacion de cada uno)

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

LABORATORIO AUTOMATICA

DESCRIPCION GENERICA

USO HABITUAL

CAPACIDAD

Laboratorio docente con equipamiento de Comunicaciones

Actividades de

grupo mediano

24 puestos

DENOMINACION DEL ESPACIO Y
DOTACION (ntimero de espacios del tipo descrito | AUTOM

y dotacion de cada uno)

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

LABORATORIO ELECTRONICA

DESCRIPCION GENERICA

USO HABITUAL

CAPACIDAD
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Laboratorio docente con equipamiento de didactica electrénica

Actividades de

grupo mediano

24 puestos

DENOMINACION DEL ESPACIO Y
DOTACION (ntimero de espacios del tipo descrito
y dotacién de cada uno)

ELECTR

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

SEMINARIOS
DESCRIPCION GENERICA USO HABITUAL CAPACIDAD
Seminarios docentes para actividades con grupos reducidos.
Poseen mobiliario modular que permite crear distintos espacios.
Ademas, disponen de pizarra y pantalla d.e proyeccion. Cuando no 12 puestos
se encuentran ocupados con docencia, el alumnado puede o
Actividades de (excepto

reservarlos para estudiar, hacer trabajos en grupo, ensayar
presentaciones, etc.

Uno de los seminarios (Seminario 40), equipado del mismo modo,
es utilizado habitualmente para reuniones por el profesorado
cuando no se encuentra ocupado con docencia.

grupo reducido

Seminario 40 con
22 puestos)

DENOMINACION DEL ESPACIO Y
DOTACION (ntimero de espacios del tipo descrito
y dotacion de cada uno)

SEMINARIOS 3.7, 3.8, 3.9 y 40

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

LIBRE ACCESO

DESCRIPCION GENERICA

USO HABITUAL

CAPACIDAD

Espacio para el trabajo auténomo del alumnado, donde pueden
trabajar de modo individual o en grupo, con su propio equipo o
con el disponible en el laboratorio. Ademas, tienen a su disposicion
una impresora multifuncién y un servidor de licencias para el
software utilizado en la docencia.

Dentro de ese espacio existe otro seminario permanentemente
abierto, que puede ser utilizado, sin solicitud previa, y que estd
equipado como los otros seminarios.

Ademads, el campus de Ourense cuenta con una sala de
ordenadores de libre acceso de 50 plazas a la que pueden acceder
todos los alumnos de las diferentes titulaciones del campus.

Trabajo auténomo

50 equipos + 25
puestos para
portatiles+
Seminario 12
puestos

DENOMINACION DEL  ESPACIO Y
DOTACION (ntimero de espacios del tipo descrito
y dotacion de cada uno)

LABORATORIO LIBRE ACCESO
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TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

SALA DE ESTUDIO
DESCRIPCION GENERICA USO HABITUAL CAPACIDAD
Espacio para el trabajo auténomo del alumnado. Tiene un amplio
horario y cuenta también con distribucidn eléctrica para conexion . ,
Trabajo auténomo 70 puestos

de portatiles y con la conexién inaldmbrica, al igual que en el resto
del edificio.

DENOMINACION DEL  ESPACIO Y
DOTACION (ntimero de espacios del tipo descrito | SALA DE ESTUDIO

y dotacion de cada uno)

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

SALA DE REUNIONES
DESCRIPCION GENERICA USO HABITUAL CAPACIDAD
Espacio para reuniones. Equipado con cafién y pantalla de )
Reuniones 14 puestos

proyeccion.

DENOMINACION  DEL  ESPACIO Y

DOTACION (ntmero de espacios del tipo descrito | SALA DE REUNIONES

y dotacion de cada uno)

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

SALON DE ACTOS
DESCRIPCION GENERICA USO HABITUAL CAPACIDAD
Espacio para realizacion de exdmenes, presentaciones, Exdmenes,
conferencias, defensa de TFGs/TFMs, lecturas de tesis, etc. presentaciones, 480 personas
Equipado con cafién y pantalla de proyeccion. conferencias

DENOMINACION DEL ESPACIO Y
DOTACION (ntimero de espacios del tipo descrito | SALON DE ACTOS

y dotacion de cada uno)

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

SALON DE GRADOS

DESCRIPCION GENERICA

USO HABITUAL

CAPACIDAD
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Presentaciones,
conferencias,
lecturas de trabajos

Espacio para realizacidn de presentaciones, conferencias, defensa
de TFGs/TFMs, lecturas de tesis, etc. Equipado con cafién vy
pantalla de proyeccion.

54 personas

y tesis

DENOMINACION DEL ESPACIO Y
DOTACION (ntimero de espacios del tipo descrito | SALON DE GRADOS

y dotacién de cada uno)

TIPOLOGIA DE ESPACIOS Y DOTACION DE INFRAESTRUCTURAS DE DOCENCIA-APRENDIZAJE

AULA MAGNA

DESCRIPCION GENERICA USO HABITUAL CAPACIDAD

. o - ) Realizacion de
Espacio para realizacién de pruebas de evaluacién. Equipado con

cafién y pantalla de proyeccion. pruebas de 600 personas

evaluacion.

DENOMINACION DEL ESPACIO Y
DOTACION (ntmero de espacios del tipo descrito | SALON DE GRADOS

y dotacion de cada uno)

El servicio de infraestructura es el encargado de dar soporte a todos estos espacios y se ubica en el Centro de Proceso
de Datos. Cuenta con acceso restringido, estructurado en una sala refrigerada con sistemas SAl para Servidores (25
servicios) y dos salas con 40 equipos para tareas de mantenimiento y desarrollos (web, software libre, configuracién
de servicios, almacenamiento de fungibles, etc.)

En relacién con los mecanismos para garantizar la revision y el mantenimiento de los materiales y servicios disponibles,
el Centro, a instancias de su profesorado, revisa al inicio de cada cuatrimestre la adecuacién de sus equipamientos
docentes al software solicitado por el profesorado y las actividades que este llevara a cabo. Una vez detectadas las
necesidades se realiza la renovacién o compra de nuevo equipamiento en la siguiente convocatoria del Vicerrectorado
de Nuevas Tecnologias y Calidad. Esta convocatoria es anual para la dotacidn y/o renovacion del equipamiento de los
laboratorios docentes de la Universidad. Estos procedimientos estan sistematizados en el Centro dentro de su Plan de
Calidad en los procesos de soporte PAO7 Gestion de los recursos materiales y PAO8 Gestidn de los servicios.

Por su parte, el PDI con docencia en el centro cuentan con despachos para llevar a cabo sus labores de tutorias, un
total de 27 despachos con dos puestos de trabajo totalmente equipados.

Los grupos de investigacidn de los diferentes departamentos con disponen de laboratorios, tanto en el propio Centro
como en el CITI (Centro de Investigacidn, Transferencia e Innovacién, perteneciente a la Universidad de Vigo y situado
en el Parque Tecnoldgico de Galicia, en Ourense) donde llevan a cabo tareas de I+D, a las que se incorporan a menudo
alumnos en el marco de proyectos con empresas, becas de investigacion, becas de colaboracion, etc.

Ademas, la Delegacion de Alumnos de la Escuela cuenta con un espacio de 30 metros cuadrados donde pueden
desarrollar su labor y realizar sus reuniones.

Por supuesto también se dispone de espacios para la Conserjeria, Administracion, Jefe de Administracion, Responsable
de Asuntos Econdmicos, Secretaria de Direccidn, y Direccion.

Otros recursos materiales: Aparte de las infraestructuras y dotaciones ubicadas en espacios concretos de docencia-

aprendizaje, existe material diverso que puede ser utilizado por profesorado y estudiantes en su actividad en el centro.

El uso de este material es controlado por el servicio de Conserjeria de la Escuela mediante un sistema establecido que

incluye el compromiso para una utilizacion adecuada por parte del usuario. El material disponible consiste en:
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ordenadores portatiles, proyectores digitales, reproductores de video en diversos formatos, monitores, escaleras de
mano, cables de conexion, etc.

Recursos docentes en red: Como apoyo a la actividad docente presencial, la Universidad de Vigo pone a disposicidn
del profesorado la plataforma informdtica Faitic con recursos en linea destinados a la tele formacién. Pero ademas la
ESEIl dispone, como complemento a las herramientas existentes en la Universidad de Vigo, de un conjunto de
herramientas proporcionadas por Google en un paquete denominado Google Apps, que incluye servicio de correo,
agenda, almacenamiento de archivos en la nube, ofimatica, y comparticién de archivos para grupos, entre otros
servicios.

Servicio de cafeteria y restauracion: El Centro dispone de servicio de cafeteria, ademas de maquinas de café, bebidas
y alimentos para toda la comunidad. Por otro lado, existen fuentes refrigeradas de agua potable de libre disposicion.

Servicio de Biblioteca: La Universidad de Vigo ha optado por centralizar los servicios de biblioteca. Actualmente se
compone de tres bibliotecas centrales, una en cada campus (Ourense, Pontevedra y Vigo), y de una serie de bibliotecas
ubicadas en centros académicos. En total, una red de once puntos de servicio repartidos entre los distintos campus.

La Biblioteca Central del Campus de Ourense cuenta con edificio propio y se encuentra a 100 metros de la Escuela. Es
un servicio general accesible para todos los estudiantes, profesores e investigadores y personal de la Universidad de
Vigo. Su objetivo es gestionar y poner a disposicién de la comunidad universitaria un conjunto de recursos y servicios
de informacién como apoyo a sus actividades de aprendizaje, docencia e investigacion.

Entre otros servicios ofrece:

¢ Salas de lectura para la consulta de las colecciones de la Biblioteca y para el estudio y la investigacién, dotadas de
equipamientos informaticos y red wi-fi

¢ Equipos para la reproduccién de documentos respetando la legislacién de propiedad intelectual.

¢ Un catdlogo de los fondos bibliograficos accesible en Internet que permite localizar las obras y recursos integrados
en las colecciones, sugerir la compra de nuevos titulos, renovar préstamos y buscar la bibliografia recomendada en los
programas docentes.

¢ Consulta remota a los recursos electrénicos contratados por la Biblioteca: bases de datos, revistas electrdnicas, libros
electronicos, o portales de Internet.

Desde el catdlogo de la Biblioteca Universitaria se localizan también los recursos bibliograficos de las otras bibliotecas
universitarias gallegas (Universidades de Santiago y A Corufia) asi como de otras bibliotecas gallegas, espafiolas y
extranjeras que se pueden consultar u obtener a través de los servicios de préstamo interbibliotecario.

Para finalizar, dentro de la politica de alianzas y cooperacion en el dmbito bibliotecario, la Biblioteca de la Universidad
de Vigo es miembro activo del Consorcio de Bibliotecas Universitarias de Galicia (BUGALICIA) y estd integrado en la
Red REBIUN. Cuenta con la certificacion del sistema de gestidn de la calidad 1ISO 9001:2000, otorgado por la firma DNV
a finales del afio 2006, y es periddicamente auditada para mantener los requisitos del sistema a que obliga la norma
ISO.

Accesibilidad: Las instalaciones cumplen con los requisitos de accesibilidad que marca la normativa vigente.
Regularmente se evalla la accesibilidad de los mismos para personas discapacitadas y todos los afios se revisan y se
subsanan las posibles incidencias al respecto en colaboracién con el Vicerrectorado correspondiente y la Unidad
Técnica del Campus de Ourense.

7.2 Convenios

Las empresas o entidades en las que habitualmente realiza practicas el alumnado del titulo son:

e ADOLFO DOMINGUEZ, S.A.

e ALDABA, CENTRO TECNOLOXICO DE TELECOMUNICACION DE GALICIA
e ALIATECHNOLOGIESS.L.

e ALTRAN PORTUGAL, S.A.

e AVANTI SERVICIOS INFORMATICOS S.L.

e BAHIA SOFTWARE, S.L.U.
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BALIDEA CONSULTIG & PROGRAMMING, S.L.

BORRAS PICAZO & DIGITAL PARTNERS, S.L.L.

CESGA

CONEXIONA TELECOM S.L.

e COREMAINS.L.U.

e DEGALTEC SOLUTIONS S.L.

e EDISA SISTEMAS DE INFORMACION S.A.

e ESTEREA PROYECTOS DE INTERNET, S.L.

e EXCELTIAS.L.

e FUNDACION PARA LA PROMOCION DE LA INNOVACION, INVESTIGACION Y DESARROLLO EN LA INDUSTRIA DE
LA AUTOMOCION DE GALICIA (CTAG)

e GRUPO TECNOCAP ATLANTICO S.L.

IMATIA INNOVATION, S.L.

IPS (INDRA PRODUCCION DE SOFTWARE)

ISTI (INDRA SOLUCIONES TECNOLOGICAS DE LA INFORMACION)

LABORATORIO DE SEGURIDAD TELEMATICA S.L.

e MUUTECH MONITORING SOLUTIONS S.L.

e OPTARE SOLUTIONS, S.L.

ORIGAMI SOLUCIONES, S.L.

QUINDEL FORMACION Y SERVICIOS S.L.

REDEGAL, S.L.

SPICAS.L.

TECNOLOGIAS PLEXUS

TELEVES, S.A.

TELTEK VIDEO RESEARCH S.L.

ULTREIA COMUNICACIONES S.L.

VIEWNEXT

8 Resultados Previstos

8.1 Estimacion de valores cuantitativos y su justificacion

Tasas propuestas para el Titulo de Grado
Denominacién Valor (%)

Tasa de graduacion > 40

Tasa de abandono <15

Tasa de eficiencia >80

Tasa de rendimiento > 60

Tasa de éxito >70

A la hora de establecer los valores propuestos se ha tenido en cuenta la evolucién de las tasas desde la implantacion de la
titulacion en la ESEI (curso 2009-10). Ademads, para las tasas de graduacién y abandono se ha analizado también la
evolucion historica de los indicadores en la titulacion de Grado en Ingenieria Informitica en las universidades espaiiolas.
En detalle:

EVOLUCION DE LA TASA DE GRADUACION GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA EN LA ESEI

N2 de ingresos Curso N2 de Egresos Acumulado Tasa graduacion
Cohorte Académico
Home Muller Total o Home = Muller Total Home Muller Total
de Egreso
2017/2018 13 1 14 16,25 7,14 14,89
2013/2014 80 14 94 _/ _ % % %
2016/2017 10 0 10 12,50% | 0,00% 10,64%
2012/2013 89 17 106 2017/2018 29 8 37 32,68%  47,06% 34,91%
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2016/2017 25 6 31 28,09% = 35,29% 29,25%

2015/2016 14 2 16 15,73% | 11,76% 15,09%
2016/2017 28 10 38 42,429 | 50,009% 44,19%
2011/2012 66 20 86 2015/2016 25 9 34 37,88% | 45,00% 39,53%
2014/2015 8 3 11 12,129 | 15,00% 12,79%
2015/2016 21 6 27 28,00% | 42,86% 30,34%
2010/2011 75 14 89 2014/2015 16 3 19 21,33% @ 21,43% 21,35%
2013/2014 6 0 6 8,009 0,009 6,74%
2014/2015 25 6 31 26,76% | 46,15% 31,96%
2009/2010 84 13 97 2013/2014 20 4 24 23,81% | 30,77% 24,74%
2012/2013 10 1 11 11,90% | 7,69% 11,34%

Se ha llevado a cabo una comparativa de los valores alcanzados por este indicador respecto a los obtenidos en estudios
similares en Espaia, cuyos datos se muestran a continuacion:

Cohorte de | Cohorte de | Cohorte de
entrada entrada entrada

2012/2013 | 2011/2012 | 2010/2011
A Corufia 16,67 18,63 5,00
Alcala 38,28 28,43 13,30
Alicante 33,09 24,15 6,00
Almeria 15,94 13,89 5,30
Auténoma de Barcelona 34,44 28,24 11,00
Autdnoma de Madrid 34,19 23,85 15,90
Barcelona 40,43 44,68 10,00
Burgos 37,78 31,58 7,70
Cadiz 9,76 10,91 0,70
Cantabria 22,73 23,53 0,00
Carlos Il de Madrid 37,42 32,03 0,00
Castilla-La Mancha 21,70 23,50 8,10
Complutense de Madrid 24,27 17,99 6,60
Cérdoba 20,43 14,43 3,10
Extremadura 33,80 17,65 8,10
Girona 37,50 27,94 16,80
Granada 12,56 7,61 0,00
Huelva 10,71 10,00 7,10
Illes Balears (Les) 11,11 12,36 5,20
Jaén 18,02 21,88 3,40
Jaume | de Castelldn 33,54 20,00 22,00
La Laguna 30,23 34,83 4,60
La Rioja 42,86 40,63 26,80
Las Palmas de Gran Canaria 5,88 12,06 1,70
Ledn 28,92 28,74 16,80
Lleida 29,82 41,67 30,40
Mdlaga 14,04 8,09 1,80
Murcia 11,72 .. 4,00
Oviedo 23,04 17,01 13,10
Pablo de Olavide 6,06 17,07 7,80
Pais Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea 21,84 23,58 6,90
Politécnica de Catalunya 32,13 . 8,00
Politécnica de Madrid 21,04 9,57 0,00
Politécnica de Valéncia 19,10 28,45 13,40
Pompeu Fabra 29,41 26,23 9,20
Publica de Navarra 24,32 31,65 11,80
Rey Juan Carlos 17,04 12,50 4,70
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Rovira i Virgili 31,58 15,38 8,90
Salamanca 23,81 25,49 13,40
Santiago de Compostela 60,66 41,18 26,00
Sevilla 13,19 15,43 6,20
Valéncia (Estudi General) 37,50 37,89 11,80
Valladolid 7,55 10,75 10,80
Zaragoza 37,63 23,23 11,60

En la tabla anterior se observa como, salvo algin caso excepcional, las tasas de graduacién en las titulaciones
informaticas en Espaia estdn por debajo de la meta propuesta en esta Memoria del 40%, por lo que se concluye que
el valor estimado es ambicioso pero alcanzable.

EVOLUCION DE LA TASA DE ABANDONO EN LA TITULACION DE GRADO EN INGENIERIA
INFORMATICA EN LA ESEI

Cohorte N? de ingresos N® de abandonos (CURSA) % Abandono

ingreso Home Muller Total Home Muller Total Home Muller Total
2014/2015 97 91 118 13 8 21 13,40% | 38,10% 17,80%
2013/2014 87 16 103 17 5 22 1954% | 31.25% | 21,36%
2012/2013 89 17 106 20 1 24 922,47% | 23,53% | 22,64%
2011/2012 66 20 86 8 3 11 12,12% | 15,00% 12,79%
2010/2011 75 14 89 19 9 21 95,33% | 14,29% | 28,60%
2009/2010 84 13 97 17 2 19 20,24% | 15,38% 19,59%

A la vista del histérico y de la evolucién positiva en los ultimos afios, se concluye que la meta establecida del 15%
podria alcanzarse en el tiempo.

Proponer valores mas reducidos para este indicador serian poco realistas, atendiendo a los datos obtenidos a nivel
nacional para esta titulacién, y que se pueden observar en la siguiente tabla:

Cohorte de entrada 2014- Cohorte de entrada Cohorte de entrada 2012-  Cohorte de entrada 2011-

2015 2013-2014 2013 2012
Oferta de
plazas
Aband 1° Aband Aband Aband Aband Aband Aband Aband Aband Tasa Aband Aband Aband Tasa
2018/19 afo 2° afio 3° afio 1° afio 2° afo 3° afio 1°afo 2°afio 3°afio global 1°afio 2° afio 3° afio global
A Corufia 240 24,64 . . 23,74 18,99 . 19,25 1398 7,14 40,37/ 17,60 7,40 5,30 30,28
Alcala 75 25,47 . . 29,24 7,60 . 33,02 519 3,77 41,98 31,00 13,20 2,90 47,13
Alicante 190 23,35 . . 27,66 12,16 . 2462 10,03 4,56 39,21/ 27,20 11,00 6,40 44,51
Almeria 150 29,75 . . 44,58 1,20 . 4125 10,00 6,25 57,50/ 34,00 11,70 5,30 51,06
Auténoma de 240
Barcelona 22,19 . . 24,26 12,72 . 23,70 1532 6,94 4595 32,20 11,40 6,00 49,59
Auténoma de 160
Madrid 32,53 . . 2410 7,83 . 27,16 4,94 9,88 41,98 20,10 11,60 4,20 35,98
Barcelona 70 30,38 . . 36,47 941 . 27,47 9,89 2,20 39,56/ 22,00 7,60 3,00 32,58
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Burgos

Cadiz

Cantabria

Carlos Il de Madrid
Castilla-La Mancha

Complutense de
Madrid

Cordoba
Extremadura
Girona

Granada

Huelva

llles Balears (Les)
Jaén

Jaume | de
Castellon

La Laguna
La Rioja

Las Palmas de
Gran Canaria

Leodn

Lleida

Malaga

Murcia

Oviedo

Pablo de Olavide
Pais Vasco/Euskal
Herriko

Unibertsitatea

Politécnica de
Catalunya

Politécnica de
Madrid

Politécnica de
Valencia

Pompeu Fabra
Publica de Navarra
Rey Juan Carlos
Rovira i Virgili
Salamanca

Santiago de
Compostela

Sevilla

175

120

60

220

293

115

110

200

100

260

150

165

150

90

155

50

180

100

70

140

200

276

75

145

650

280

440

75

90

50

120

210

60

490

25,30
26,61
11,11
17,98

24,07

25¥32
27,92
29,06
35,64
25,63
51,14
45,19

38,85

23,12
26,71

34,00

40,22
15,02
20,90
32,87
29,02
33,83

37,29

32,58

25,69

24,52

27,87
31,40
34,74
20,16
24,18

18,28

15,58

29,00

21,13
23,28
29,41
29,06

24,24

27,48
24,43
29,60
31,07
27,71

51,02

. 40,63

. 48,94

22,06
24,84

13,73

31,98

6,58
28,85
30,77
34,50
38,31

51,61

28,42

28,34

28,54

28,40

. 41,86

34,04
27,95
30,00

22,77

14,86

28,70

11,27
12,07
4,41
7,88

10,98

11,59
12,98
6,40
9,71
7,53
10,20
12,50

7,09

12,75
16,15

17,65

18,27

4,53
11,54
14,96
12,00
10,08

11,29

11,23

12,07

9,51

10,88

6,98
13,83
11,42
11,11

10,40

6,76

12,07

178

16,36
27,92
17,31
21,18

25,76

27,67
22,86
17,35
24,24
29,60
23,75
37,65

Sasill

30,24
30,33

20,45

37,56
12,50
30,95
36,75
34,06
24,40

29,63

25,94

30,27

16,07

26,10
32,94
47,42
25,53
24,47

13,25

5,33

30,90

9,09
11,69
13,46
11,33

13,90

7,78
18,10
14,29
14,14

7,76
15,00
12,96

10,45

11,71
11,48

10,23

14,63
8,33
8,33

17,09

19,21

12,40

1,85

6,95

12,93

12,24

7,81
14,12
16,49
13,19
11,70

10,26

10,67

10,46

7,27
7,79
3,85
5,91

5,08

4,03
6,67
7,14
8,08
4,31
6,25
6,79

1,49

3,41
6,56

1,14

4,39
1,04
4,76
8,12
6155
8,00

5,56

6,15

2,38

5,87

4,00
5,88
3,09
4,26
6,38

4,27

2,67

3,65

32,73
47,40
34,62
38,42

44,75

39,48
47,62
38,78
46,46
41,67
45,00
57,41

49,25

45,37
48,36

31,82

56,59
21,88
44,05
61,97
59,83
44,80

37,04

39,04

45,58

34,18

37,90
52,94
67,01
42,98
42,55

27,78

18,67

45,01

16,90
25,10
11,10
22,00

28,30

27,60
23,50
37,50
32,50
43,20
23,40
43,60

44,30

32,40
28,30

29,20

30,70
15,40
16,10
36,10
30,10
24,60

45,80

38,30

29,40

25,00

23,60
42,70
30,40
30,10
37,80

12,50

18,40

33,00

16,90
11,10

9,70
11,50

13,80

10,30
12,20

8,30
11,70

7,40
14,10
13,50

6,60

11,30
6,30

16,70

9,70
2,20
12,90
11,90
17,30
13,30

6,80

8,80

14,50

11,30

5,80
9,00
18,60
9,30
10,80

9,30

5,30

8,10

5,10
7,60
13,90
7,80

5,30

5,90
3,50
11,50
6,70
2,70
6,30
5,30
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5,60
5,00

12,50

5,90
3,70
1,60
6,20
6,80
7,50

5,10

5,40

3,60

8,30

3,60
3,40
0,00
6,90
4,10

3,90

1,30

4,00

38,98
43,86
34,72
41,28

47,37

43,81
SO
57,29
50,83
53,32
43,75
62,41

51,64

49,30
39,62

58,33

46,22
21,32
30,65
54,12
54,17
45,42

57,63

52,49

47,58

44,57

33,02
55,06
49,02
46,30
52,70

25,81

25,00
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Valéncia (Estudi 50

General) 20,16 . . 18,03 5,74 . 18,84 10,14 3,62 32,61 19,30 9,20 1,80 30,28
Valladolid 145 38,89 5 . 78,85 3,85 . 15,73 56,74 0,00 72,47 17,50 10,20 39,80 67,47
Vigo 92 18,35 . .. 23,08 09,23 .. 2391 10,87 5,80 40,58 9,90 13,50 4,50 27,93
Zaragoza 99 29,69 . . 20,77 5,38 . 26,09 7,83 5,22 39,13 20,30 13,50 7,40 41,22

EVOLUCION DE LA TASA DE EFICIENCIA EN LA TITULACION DE GRADO EN INGENIERIA
INFORMATICA EN LA ESEI

Sexo Home Muller Total
N,i 'de N,i 'de % Taxa N; .de N© de créditos % Taxa 1\{_ .de 1\{_ .de 9% Taxa
Curso créditos créditos I créditos I créditos créditos ..
. eficiencia . superados eficiencia . eficiencia
matriculados = superados matriculados matriculados =~ superados

2017/2018 7.638,00 6.606,00 86% 1.044,00 840,00 80% 8.682,00 7.446,00 86%
2016/2017 11.490,00 8.930,00 78% 2.286,00 1.818,00 80% 13.776,00  10.748,00 78%
2015/2016 15.390,00 12.864,00 849% 4.272,00 3.528,00 83% 19.662,00  16.392,00 83%
2014/2015 8.046,00 6.834,00 85% 2.640,00 2.205,00 849% 10.686,00 9.039,00 85%
2013/2014 4.794.,00 1.260,00 89% 1.020,00 900,00 88% 5.814,00 5.160,00 89%
2012/2013 3.162,00 3.072,00 97% 522,00 504,00 97% 3.684,00 3.576,00 97%

A la vista del histérico, se concluye que la meta establecida del 80% es realista y podria mantenerse.

EVOLUCION DE LAS TASAS DE RENDIMIENTO Y EXITO EN LA TITULACION DE GRADO EN
INGENIERIA INFORMATICA EN LA ESEI

El histérico correspondiente a la evolucion de estas tasas para el titulo se presenta a continuacion:

Indicador Tasa Rendimiento Tasa de Exito

Curso Home  Muller Total Home Muller Total
2017/2018  64% 70% 65% 78% 84% 79%
2016/2017  62% 64% 63% 76% 82% 77%
2015/2016  58% 65% 59% 71% 78% 72%
2014/2015 | 60% 65% 61% 75% 78% 75%
2018/2014  59% 65% 60% 75% 76% 75%
2012/2018  58% 61% 59% 77% 78% 76%
2011/2012  51% 55% 52% 69% 69% 69%
2010/2011 509% 63% 5% 65% 79% 67%
2009/2010  47% 60% 49% 64% 74% 65%
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A la vista del histérico y de la evolucion positiva en los Ultimos afios, se concluye que las metas establecidas del 60%
para la tasa de rendimiento y de 70% para la tasa de éxito son valores realistas y alcanzables.

8.2 Procedimiento general para valorar el progreso y los resultados.

El Sistema de Garantia de Calidad de todos los Centros de la Universidad de Vigo, teniendo en cuenta “Los criterios y
directrices para el aseguramiento de la calidad en Espacio Europeo de Educacion Superior (ESG).” (ENQA, 2015),
incorpora varios procedimientos documentados destinados a seguir, controlar y mejorar los resultados de aprendizaje
de los estudiantes:

Procedimientos del SGIC de los Centros de la Universidad de

. Criterios ENQA
Vigo

1.3. Ensefianza, aprendizaje y evaluacion

D00201 P1 Planificacidn y desarrollo de la ensefianza )
centrados en el estudiantes

DEO3 P1 Revision del sistema por la direccion

Criterio 1.7 Gestion de la Informacion
DEO2 P1 Seguimiento y Medicién

8.2.1 D0O0201 P1 Planificacion y desarrollo de la ensefianza

La finalidad de este procedimiento del sistema de calidad del centro que alcanza a todos los grados y masteres del
mismo, es garantizar que la planificacién y desarrollo de la ensefianza es coherente con la memoria de la titulacién se
adecua al perfil del alumnado destinatario e incluye elementos adecuados de informacion publica que permite la
mejora continua.

8.2.2 DOO03 P1 Revisidon del sistema por la direccion

Este procedimiento centraliza el andlisis global anual de todos los resultados del centro y particularmente de sus
titulaciones. El resultado de este procedimiento es la aprobacidn de un informe anual completo y publico que recoge
y analiza todos los resultados de las titulaciones y determina las acciones de mejora necesarias para alcanzar mejores
resultados, tal y como se recoge a continuacion:

8.2.3 DE02 P1 Seguimiento y medicidn

Este procedimiento supone la puesta en marcha de herramientas de seguimiento y medicién que permiten a los
centros/titulos la toma de decisiones. Centraliza un panel de indicadores de satisfaccién, de rendimiento académico,
de matricula...etc.
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9 Sistema de garantia de calidad

https://esei.uvigo.es/calidade/introducion/

10 Calendario de Imparticion

10.1 Cronograma de implantacién

El plan de estudios propuesto en esta Memoria para el Grado en Ingenieria Informatica de la Universidade
de Vigo sustituye al plan de estudios existente.

La extincidn del plan anterior se realizara progresivamente, segun se indica en la siguiente tabla.

IMPLANTACION Grado en Ingenieria Informatica Grado en Ingenieria
(Plan de estudios actual) Informatica
(nuevo Plan de estudios)
Cursos Cursos que se Cursos implantados
extinguidos mantienen

2020/2021 1° 20 304° 1°
2021/2022 1020 3040 1020
2021/2022 102030 40 102030
2022/2023 10203040 - 102030 4°

10.2 Procedimiento de Adaptacion

10.2.1 Adaptacidn de titulaciones de Ingenieria Técnica e Ingenieria

El sistema de adaptacidn del alumnado de la titulaciones extinguidas de Ingenieria Técnica en Informatica de Gestion
y de Ingenieria en Informatica al Grado en Ingenieria Informatica ha sido disefiado intentando combinar de la forma
mas légica posible los contenidos y competencias asociados de las asignaturas de los planes antiguos y el nuevo, con
la acumulacidon y el reconocimiento de todos los créditos derivados del trabajo desarrollado por el estudiante, en
consonancia con la filosofia derivada del sistema ECTS.

La Xunta de Centro ha delegado en el Comisidon de Adaptaciones y Reconocimiento de Créditos llevar a cabo los
procesos y tareas que se deriven de la adaptacién.

La adaptacidn se lleva a cabo siguiendo la tabla que se muestra a continuacion:

INGENIERO/A TECNICO EN INFORMATICA DE GESTION (ITIG)

INGENIERO/A INFORMATICO (I1) GRADUADO/A EN INGENIERIA INFORMATICA
cu CREDITOS
TiTU RS
LO ASIGNATURAS TIPO o LRU CURSO ASIGNATURAS TIPO CREDITOS ECTS
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INTRODUCCION A LA

DERECHO::FUNDAMENTOS

ITIG INFORMATICA Obligatoria 10 45 10 ETICOS Y JURIDICOS DE LAS TIC Formacién Bésica
METODOLOGIA Y
TECNOLOGIA DE LA
ITIG PROGRAMACION Troncal 1° 75 1° PROGRAMACION II Obligatoria
ITIG SISTEMAS DIGITALES Obligatoria 10 6 10 FISICA::SISTEMAS DIGITALES Formacién Bésica
FUNDAMENTOS DE
ORGANIZACION Y GESTION EMPRESA::ADMINISTRACION DE
ITIG EMPRESARIAL Troncal 10 6 10 LA TECNOLOGIA Y LA EMPRESA Formacién Bésica
MATEMATICAS::FUNDAMENTOS
MATEMATICOS PARA LA
ITIG MATEMATICA DISCRETA Troncal 10 6 10 INFORMATICA Formacién Bésica
ESTRUCTURA'Y
TECNOLOGIA DE INFORMATICA::ARQUITECTURA DE
ITIG COMPUTADORES Troncal i 6 i COMPUTADORAS | Formacién Bésica
MATEMATICAS::ANALISIS
ITIG CALCULO Troncal 1° 6 1° MATEMATICO Formacion Basica
ITIG ALGEBRA LINEAL Troncal 10 6 10 MATEMATICAS::ALGEBRA LINEAL Formacion Basica
ESTRUCTURA DE DATOS Y INFORMATICA::ALGORITMOS Y
ITIG DE LA INFORMACION Troncal 10 7,5 10 ESTRUCTURAS DE DATOS | Formacién Bésica
FUNDAMENTOS DE
ITIG PROGRAMACION Troncal 10 7,5 1° INFORMATICA::PROGRAMACION | Formacién Bésica
INTRODUCCION A LA
ITIG ESTADISTICA Troncal 10 45 20 MATEMATICAS::ESTADISTICA Formacion Basica
LABORATORIO DE MODELADO Y SIMULACION DE
ITIG PROGRAMACION BASICA Obligatoria 10 45 40 PROCESOS Optativa
LABORATORIO DE DESARROLLO E INTEGRACION DE
ITIG PROGRAMACION BASICA Obligatoria 10 45 40 APLICACIONES Optativa
LABORATORIO DE
ITIG PROGRAMACION Obligatoria 20 6 10 PROGRAMACION II Obligatoria
ITIG METODOS ESTADISTICOS Troncal 20 4,5 20 MATEMATICAS::ESTADISTICA Formacién Bésica
AMPLIACION DE
ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE
ITIG DE LA INFORMACION Troncal 20 6 20 DATOS Il Obligatoria
AMPLIACION DE
ESTRUCTURA'Y
TECNOLOGIA DE ARQUITECTURA DE
ITIG COMPUTADORES Troncal 20 45 20 COMPUTADORAS Il Obligatoria
INGENIERIA DEL
ITIG SOFTWARE DE GESTION Troncal 20 6 20 INGENIERIA DEL SOFTWARE | Obligatoria
ITIG SISTEMAS OPERATIVOS Troncal 20 6 20 SISTEMAS OPERATIVOS | Obligatoria
ITIG BASES DE DATOS Obligatoria 2°0 7.5 2°0 BASES DE DATOS | Obligatoria
INTRODUCCION A LA
ITIG GESTION INFORMATICA Optativa 20 6 30 CENTROS DE DATOS Obligatoria
DISENO DE INTERFACES
ITIG DE USUARIO Optativa 2°0 6 3° INTERFACES DE USUARIO Obligatoria
REDES DE
ITIG COMPUTADORES Obligatoria 30 6 20 REDES DE COMPUTADORAS | Obligatoria
DESARROLLO AVANZADO
ITIG DEL SOFTWARE Obligatoria 30 6 20 INGENIERIA DEL SOFTWARE II Obligatoria
PLANIFICACION DE
PROYECTOS DIRECCION Y GESTION DE
ITIG INFORMATICOS Troncal 30 6 30 PROYECTOS Obligatoria
LENGUAJES DE
ITIG PROGRAMACION Obligatoria 30 6 30 LENGUAJES DE PROGRAMACION Obligatoria
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PROYECTO FIN DE APRENDIZAJE BASADO EN

ITIG CARRERA Obligatoria 3° 6 4° PROYECTOS Obligatoria 6
METODOLOGIAS
AVANZADAS DE
DESARROLLO DE

ITIG SOFTWARE Optativa 3° 6 4° PROCESOS SOFTWARE Optativa 6
PROGRAMACION DESARROLLO DE APLICACIONES

ITIG AVANZADA Optativa 3° 6 4° PARA INTERNET Optativa 6

AMPLIACION DE BASES DE TECNICAS AVANZADAS DE
ITIG DATOS Optativa 3° 6 40 MANEJO DE INFORMACION Optativa 6

ARQUITECTURA E
INGENIERIA DE
Il COMPUTADORES Troncal 40 9 20 ARQUITECTURAS PARALELAS Obligatoria 6

ADMINISTRACION Y
CONFIGURACION DE

Il SISTEMAS OPERATIVOS Obligatoria 4° 6 2° SISTEMAS OPERATIVOS I Obligatoria 6
] ANALISIS DE REQUISITOS Troncal 4° 6 2° INGENIERIA DEL SOFTWARE I Obligatoria 6
] DISENO DEL SOFTWARE Troncal 40 6 2° INGENIERIA DEL SOFTWARE II Obligatoria 6

PROCESADORES DE
] LENGUAJE Troncal 4° g 3° PROCESADORES DE LENGUAJE Obligatoria 6

1l REDES Troncal 40 9 3° REDES DE COMPUTADORAS I Obligatoria 6

PLANIFICACION DE

SISTEMAS DE DIRECCION ESTRATEGICA DE LAS
] INFORMACION Optativa 4° 6 4° TIC Optativa 6
] INTELIGENCIA ARTIFICIAL Troncal 5° 9 3° SISTEMAS INTELIGENTES Obligatoria 6
I SISTEMAS INFORMATICOS Troncal 5° 6 3° CENTROS DE DATOS Obligatoria 6
ADMINISTRACION Y
DISENO DE BASES DE
Il DATOS Obligatoria 5° 6 3° BASES DE DATOS Il Obligatoria 6
CONCURRENCIA Y
] DISTRIBUCION Obligatoria 62 6 3° CONCURRENCIA Y DISTRIBUCION Obligatoria 6
Il ROBOTICA Optativa 50 6 4° INFORMATICA INDUSTRIAL Optativa 6
CALIDAD DE LOS SISTEMAS DESARROLLO Y CALIDAD DE
] DE INFORMACION Optativa 62 6 4° SOFTWARE Optativa 6

Si se considerara necesario, la Escuela podria programar actividades complementarias optativas u obligatorias para
completar la formacién del alumnado tras su adaptacién. La Comisién de Adaptaciones podra hacer recomendaciones
al alumnado, individualmente o por grupos, sobre la conveniencia de cursar unas u otras de estas actividades, o sobre
el enfoque determinado que deberian de dar a la optatividad en aras de la coherencia final de sus estudios con los
objetivos de la titulacién.

Con respecto a los créditos de Libre Eleccién oficialmente reconocidos para su contabilizacién en las titulaciones de
Ingenieria Técnica en Informatica de Gestidn y de Ingenieria en Informatica de la Universidad de Vigo pueden ser
utilizados en el proceso de adaptacion al nuevo Plan de Estudios de Graduado. Los créditos obtenidos por cursar alguna
asignatura no podran ser utilizados si ésta ya es reconocida como tal en el proceso de adaptacién. La Comision de
Adaptaciones sera la que determine en cada caso la manera en que son reconocidos, pudiendo utilizarse parcialmente
para el reconocimiento de cualquier asignatura del nuevo plan, siempre a criterio de la Comisidn, o para asignaturas
completas segln el cuadro que se muestra a continuacion:

Asignaturas de libre eleccion Grado en Ingenieria Informatica
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Cadigo Asignatura Créditos Curso Asignatura Tipo CELIS
ECTS
0116090 | Arquitecturas Avanzadas 6 40 Informatica Industrial Optativa 6
0120010 | Introduccién a los Servicios de Internet 6 40 Ilt;%nologlas y  senicios Optativa 6
0120510 | Seguridad en Sistemas de Informacion 6 40 Segurqud en Sistemas Optativa 6
Informaticos

10.2.1 Adaptacidn del plan de estudios existente

TABLA DE ADAPTACION DEL PLAN DE ESTUDIOS EXISTENTE AL NUEVO PLAN DE ESTUDIOS
PROPUESTO EN ESTA MEMORIA

PLAN DE ESTUDIOS ACTUAL NUEVO PLAN DE ESTUDIOS
Curso | Car. | ECTS Asignaturas Curso Asignaturas ECTS Car.

1¢ FB 6 Derecho: Fundamentos Eticos y 40 Fundamentos Eticos y Juridicos de las 6 OB
Juridicos de las TIC TIC

1¢ FB 6 Matematicas: Analisis Matematico 19 Matematicas: Analisis Matematico 6 FB

19 FB 6 Matemiticas: Fundamentos 19 Matemdticas: Fundamentos 6 FB
Matematicos para la Informatica Matematicos para la Informatica

1¢ FB 6 Informatica: Programacion | 19 Informatica: Programacion | 12 FB

1¢ FB 6 Fisica: Sistemas Digitales 19 Fisica: Sistemas Digitales 6 FB

1¢ FB 6 Informatica: Algoritmos y 19 Informatica: Algoritmos y Estructuras 6 FB
Estructuras de Datos | de Datos |

19 FB 6 Matematicas: Algebra Lineal 19 Matematicas: Algebra Lineal 6 FB

1¢ FB 6 Informatica: Arquitectura de 19 Informatica: Arquitectura de 6 FB
Computadoras | Computadoras |

19 FB 6 Empresa: Administracion de la - -- -- --
Tecnologia y la Empresa

1¢ OB 6 Programacioén |l 19 Programacion Il 6 OB
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FB Matemdticas: Estadistica 29 Matemadticas: Estadistica FB
OB Algoritmos y Estructuras de Datos Il 20 Algoritmos y Estructuras de Datos Il OB
OB Arquitectura de Computadoras Il 20 Arquitectura de Computadoras Il OB
OB Ingenieria del Software | 20 Ingenieria del Software | 0oB
OB Sistemas Operativos | 20 Sistemas Operativos | OB
OB Arquitecturas Paralelas 20 Arquitecturas Paralelas OB
OB Bases de Datos | 20 Bases de Datos | OB
oB Ingenieria del Software Il 29 Ingenieria del Software Il oB
OB Redes de Computadoras | 20 Redes de Computadoras | (0]:}
OB Sistemas Operativos I 20 Sistemas Operativos Il OB
OB Bases de Datos Il 3¢ Bases de Datos Il OB
OB Centros de Datos 3¢ Centros de Datos OB
OB Interfaces de Usuario 3¢ Interfaces de Usuario OB
OB Légica para la Computacion 3¢ Légica para la Computacion OB
OB Redes de Computadoras Il 39 Redes de Computadoras Il OB
OB Hardware de Aplicacién Especifica 3¢ Hardware de Aplicacidn Especifica (0]}
OB Concurrencia y Distribucién 3¢ Concurrencia y Distribucién (0]}
OB Direccion y Gestion de Proyectos 3¢ Direccion y Gestion de Proyectos oB
OB Teoria de Autématas y Lenguajes 3¢ Teoria de Autdmatas y Lenguajes oB

Formales

Formales
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OB

Sistemas Inteligentes

Sistemas Inteligentes

OB

OB

Aprendizaje Basado en Proyectos

Aprendizaje Basado en Proyectos

OB

OB

Seguridad en Sistemas Informaticos

Seguridad en Sistemas Informaticos

OB

OB

Técnicas de Comunicacion y
Liderazgo

Empresa::Técnicas de Comunicacion y
Liderazgo

FB

op

Practicas en empresas |

Practicas en empresas |

(0]

op

Practicas en empresas Il

Practicas en empresas Il

(0]

opP

Desarrollo de Aplicaciones para
Internet

Desarrollo de Aplicaciones para
Internet

OoP

opP

Creacién de Contenidos Digitales

Creacién de Contenidos Digitales

(0]

opP

Informatica Industrial

Informatica Industrial

(0]

opP

Tecnologias y Servicios Web

Tecnologias y Servicios Web

OoP

opP

Dispositivos Moviles

Dispositivos Maviles

OoP

opP

Desarrollo y Calidad del Software

Desarrollo y Calidad del Software

OoP

opP

Computacion y Software en la Nube

Computacion y Software en la Nube

OoP

opP

Arquitecturas Web y Orientadas a
Servicios

Arquitecturas Web y Orientadas a
Servicios

OoP

opP

Sistemas de Negocio

Sistemas de Negocio

OoP

oP

Desarrollo e Integracién de
Aplicaciones

Desarrollo e
Aplicaciones

Integracion de

OoP

op

Métodos Avanzados de Ingenieria
de Software

Métodos Avanzados de Ingenieria de
Software

opP

oP

Disefio de Arquitecturas de
Grandes Sistemas Software

Disefio de Arquitecturas de Grandes
Sistemas Software

OoP

op

Teoria de Cédigos

Teoria de Cadigos

opP

op

Direccion Estratégica de las TIC

Direccion Estratégica de las TIC

opP

OoP

Técnicas Avanzadas de Manejo de
Informacién

Técnicas Avanzadas de Manejo de
Informacion

OoP
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49 opP 6 Modelado y Simulacién de Procesos 40 Modelado y Simulacién de Procesos 6 oP

40 opP 6 Redes Corporativas 49 Redes Corporativas 6 oP

40 (0] 6 Desarrollo Agil de Aplicaciones 42 Desarrollo Agil de Aplicaciones 6 (0]3

40 opP 6 Aplicaciones con 49 Aplicaciones con Lenguajes de Script 6 oP
Script

40 oP 6 Procesos Software 40 Procesos Software 6 OoP

40 OB 12 | Trabajo fin de Grado 49 Trabajo Fin de Grado 12 oB

10.3 Ensefianzas que se extinguen

La propuesta constituye una modificacion del actual titulo de Graduado/ en Ingenieria Informatica por la Universidad

de Vigo. Por lo tanto no procede.

11 Personas asociadas a la solicitud

11.1 Responsable (Decano/a o Director/a del centro)

Tipo de documento NIF

Documento 44456082A
Nombre Francisco Javier
12 Apellido Rodriguez

22 Apellido Martinez
Teléfono 988387002
Teléfono Movil 647343257

Fax 988387001

Correo electronico

franjrm@uvigo.es

E. S. E. Informatica. Edificio Politécnico.

eIl Campus As Lagoas

Cddigo Postal 32004

Provincia Ourense

Municipio Ourense

o Director de la Escuela Superior de

Ingenieria Informatica
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11.2 Representante Legal (Rector)

NIF

Rector

11.3 Solicitante (Vicerrector de Ordenacion Académica y Profesorado)

NO

NIF

Pontevedra

Vigo

Vicerrector de Ordenacidon Académica y
Profesorado
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