3. COMPETENCIAS

3.1. Objetivos

En base a lo indicado en el apartado 3 del Anexo | de la Resolucié n de 8 de junio de 2009
(BOE 4-agosto-2009), de la Secretaria General de Universidades , el Master en Ingenieria
Informatica tiene como objetivo fundamental que el estudiante, al finalizar sus estudios, haya
desarrollado las siguientes capacidades:

1. Capacidad para proyectar, calcular y disefar productos, procesos e instalaciones
en todos los ambitos de la Ingenieria Informatica.

2. Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas informaticos,
cumpliendo la normativa vigente y asegurando la calidad del servicio.

3. Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

4. Capacidad para el modelado matematico, célculo y simulacion en centros
tecnolégicos y de ingenieria de empresa, particularmente en tareas de
investigacién, desarrollo e innovacion en todos los ambitos relacionados con la
Ingenieria en Informatica.

5. Capacidad para la elaboracién, planificacion estratégica, direccion, coordinacién y
gestién técnica y econdémica de proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria
en Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

6. Capacidad para la direccién general, direccién técnica y direccion de proyectos de
investigacion, desarrollo e innovacion, en empresas y centros tecnologicos, en el
ambito de la Ingenieria Informatica.

7. Capacidad para la puesta en marcha, direcciébn y gestion de procesos de
fabricacion de equipos informaticos, con garantia de la seguridad para las
personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.

8. Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

9. Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la
deontologia profesional de la actividad de la profesion de Ingeniero en
Informatica.

10. Capacidad para aplicar los principios de la economia y de la gestién de recursos
humanos y proyectos, asi como la legislacién, regulacion y normalizacion de la
Informatica.




