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5. PLANIFICACION DE LASENSENANZAS

5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

52 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Sesiones de laboratorio y seminario

Tutorias

Trabgjo y estudio individual no presencial

Tutorias programadas

Trabajo auténomo del alumno

Desarrollo de las practicas

Sesiones tedrico-préacticas en aula

53METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearén distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizarén
clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activa de los
estudiantes, sellevaran a cabo actividades brevesindividuales o en grupo que permitan aplicar los conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciaréla adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el dmbito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de eval uacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucidn de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previas y posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especial mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

El profesorado tutor del trabajo seleccionay orientalos objetivos del Trabajo Fin de Master (TFM), supervisay resuelve dudas.
Se realizard una serie de actividades (entregas y reuniones) que permitan controlar el seguimiento del trabajo realizado por el/la
estudiante

El /la estudiante recoge, analizay sintetizainformacion; resuelve problemas, g ecuta procedimientos; desarrolla sistemas software y
hardware; elaboralamemoriay defiende publicamente el TFM.

El /la estudiante realiza las actividades correspondientes a la préctica profesional, bajo la supervisién y tutorizacion de los
profesionales y profesores que se le hayan asignado.

5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

Laevaluacion de lacalidad del trabajo realizado lajuzgard un tribunal formado principalmente por profesorado de la Universidad,
perteneciente a los departamentos implicados en la docencia del Méster. Podran formar parte del mismo profesionales gienosala
Universidad que desarrollen su trabajo en el @mbito de la Ingenieriaen Informética. El nombramiento del tribunal, asi como los
procedimientos de presentacion y defensay los criterios de calificacion, se realizard acorde alo establecido en un Reglamento de
Trabajos Fin de Master que se elaborara por parte de la Comision Académica.

Paralas practicas profesionales se evaluaran | as tareas realizadas bajo supervision de log/las tutores/as asignados/as y las
memorias de objetivos y/o resultados presentadas por el estudiante segiin la normativa que desarrollard el Centro para las préacticas
profesionales.La calificacion de la asignatura debera basarse, especialmente, en la evaluacion a partir de proyectosy programas,
informes, presentacionesy memorias realizadas por € estudiante individua mente o en grupo

Asistenciay participacion en el aula

Evaluacion de actividades précticas

Evaluacion de trabajos tedricos

Examenes

5.5 NIVEL 1: Direccion y Gestion

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Planificacion y Direccién de Proyectos
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5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dirigir de forma auténoma un proyecto siguiendo las directrices de estandares reconocidos.
Saber disefiar un plan de sistemas y ser capaz de implantarlo en la organizacion.

Saber utilizar y aplicar herramientas de mejora de la productividad.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Inicio, planificacion, ejecucién, seguimiento, control y cierre del proyecto. Gestién de la integracién, alcance, tiempo, coste, calidad, recursos humanos,

comunicaciones, riesgos y adquisiciones. Estandares y buenas préacticas de gestion de proyectos. Herramientas de mejora de la productividad.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGL - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos |os ambitos de la Ingenieria
Informética.

CG2 - Capacidad paraladireccién de obras e instal aciones de sistemas informéticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando
lacalidad del servicio.

CG3 - Capacidad paradirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CGS5 - Capacidad parala elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnicay econdémica de proyectos
en todos los &ambitos de la Ingenieria en Informética siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

CG6 - Capacidad paraladireccion general, direccion técnicay direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en
empresas y centros tecnolégicos, en el dmbito de la Ingenieria Informatica.

CG8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos més amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de laeconomiay de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacion y normalizacién de la Informética

55152 TRANSVERSALES

CT2 - Capacidad paraladireccion de equipos y organizaciones
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CT3 - Capacidad de liderazgo

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de maneraora y escrita

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsabilidad y compromiso ético en el desempefio de la actividad profesional

CT11 - Capacidad de aprendizaje autbnomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE2 - Capacidad parala planificacion estratégica, elaboracién, direccidn, coordinacidn, y gestion técnicay econémicaen los
ambitos de laingenieriainformética relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.

CE3 - Capacidad paraladireccién de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacidn, en empresas 'y centros tecnol égicos, con
garantia de la seguridad para las personasy bienes, la calidad final de los productosy su homologacion.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-préacticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearén distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizarén
clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activa de los
estudiantes, sellevaran a cabo actividades brevesindividuales o en grupo que permitan aplicar los conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciaréla adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el @mbito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de eval uacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especial mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera autdnoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que el/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principal mente ala adquisicion de
conocimientos en el dmbito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades préacticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0

NIVEL 2: Direccién y Gestion dela Innovacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
6
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ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aplicar herramientas y desarrollar actividades relacionadas con la gestion de la innovacion.
Conocer los diferentes programas de dinamizacion de la innovacién en organizaciones privadas o administraciones publicas
Participar en el establecimiento y ejecucién de planes estratégicos relacionados con la innovacién y la tecnologia.

Saber promover e incentivar la cultura de la innovacion en la organizacion.

55.1.3 CONTENIDOS

Direccion estratégica de la innovacion y la tecnologia. Sistemas y agentes que intervienen en el entorno de la innovacién. Metodologias, técnicas y he-
rramientas para la implantacion y gestion de la innovacion. Politicas institucionales de I+D+i. Creacién de empresas de base tecnolégica.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CG3 - Capacidad paradirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CG5 - Capacidad parala elaboracién, planificacion estratégica, direccion, coordinacidn y gestion técnicay econdmica de proyectos
en todos los &mbitos de la Ingenieria en Informética siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

CG6 - Capacidad parala direccion general, direccion técnicay direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en
empresas y centros tecnol égicos, en el dambito de la Ingenieria Informatica.

CG8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT1 - Desarrollar un espiritu innovador y emprendedor

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonal es

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsabilidad y compromiso ético en € desempefio de la actividad profesional

CT9 - Respeto y promocion de los derechos humanos, 1os principios democréticos, |os principios de igualdad entre hombres y
mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio paratodos

CT10 - Orientacién alacaidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares
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CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

CT15 - Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE2 - Capacidad parala planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacidn, y gestion técnicay econdmicaen los
ambitos de laingenieria informética relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.

CE3 - Capacidad paraladireccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacidn, en empresas 'y centros tecnol égicos, con
garantia de la seguridad para las personas'y bienes, la calidad final de los productosy su homologacion.

CEL16 - Capacidad paraformar parte del comité de direccion de la empresay asumir responsabilidades en laimplantacion dela
estrategia de la empresa a nivel informético, definiendo presupuestos y gestionando medios materiales y humanos.

CE17 - Capacidad paraimplantar estrategias de Tl alineadas con la estrategia de la organizacion y los clientes, con criterios de
eficienciay calidad, respetando la regulacion, estandares y model os de buenas précticas.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 2.2 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearan distintas actividades en el aula, dirigidas al grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamental es de la materia'y, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En |as actividades propuestas se potenciara la adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional e
investigador de la Informatica. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bgjo la
direccion de un profesor. Se podran incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir |os objetivos propuestos. Se fomentaran especial mente las actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Realizacion de actividades, trabagjos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencia estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el dmbito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Exédmenes 0.0 60.0

55NIVEL 1: Tecnologias | nformaticas

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Disefio y Gestion Avanzada de Redes

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
6
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ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Saber disefiar e implantar una red corporativa de complejidad media/alta.

Administrar, mantener y gestionar entornos de red avanzados

5.5.1.3 CONTENIDOS

Entornos de red avanzados. Conceptos avanzados de conmutacién. Conceptos avanzados de enrutamiento. Solucién de problemas. Control y correc-
cién de fallos

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1BASICASY GENERALES

CGL - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos |os ambitos de la Ingenieria
Informética.

CG8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegislacion y la deontologia profesional de laactividad dela
profesion de Ingeniero en Informética.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE4 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informéticos.

CES5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocol os de redes
de nueva generacion, los model os de componentes, software intermediario y servicios.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

20/ 63

Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y en Carpeta Ciudadana (https://sede.administracion.gob.es)

CSV: 297602319932419701712869



L Identificador : 4313179
ol @ ¥ GOBIERNO MIMISTERID:
-7 v Q (=3 A DE EDUCACION. CULTURA,
a e o ¥ DEPORTE

Tutorias 22 100
Trabajo y estudio individual no presencial |99.8 0
Sesiones tedrico-préacticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Se emplearan distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamental es de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En |as actividades propuestas se potenciaré la adquisicion de conocimientos y su aplicacién en el ambito profesional e
investigador de la Informatica. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores a las sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentarén especia mente |as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos

précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

individualmente o en grupo.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera autdnoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que el/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principa mente ala adquisicion de
conocimientos en el dmbito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades préacticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0
NIVEL 2: Sistemasy Servicios de | nter net

5.5.1.1 Datos Bésicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer los nuevos elementos tecnoldgicos incorporados al disefio de aplicaciones on-line.
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Ser capaz de disefiar y desarrollar servicios de Internet haciendo uso de las tecnologias mas adecuadas
Ser capaz de disefiar, desarrollar, gestionar y distribuir contenidos multimedia.

Explotar las capacidades de los dispositivos ubicuos para su integracion con servicios de Internet

5.5.1.3 CONTENIDOS

Presente y futuro de estandares en Internet. Integracion de sistemas. Dispositivos empotrados, moéviles y ubicuos. Disefio, desarrollo, gestion y distri-
bucién de contenidos multimedia.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGS8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, lalegislacion y la deontologia profesional de la actividad dela
profesion de Ingeniero en Informética.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar |os conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su érea de estudio

55.1.52 TRANSVERSALES

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE4 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informéticos.

CES5 - Capacidad de comprender y saber aplicar €l funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocol os de redes
de nueva generacion, los model os de componentes, software intermediario y servicios.

CE11 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicacionesy servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

CE14 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar lainteraccion persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicacionesy servicios informéticos.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabagjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearan distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestosy resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciara la adquisicién de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de |laboratorio guiadas, seminarios de resolucidn de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especia mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacién y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.
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individualmente o en grupo.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera autdnoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €l/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principal mente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0
NIVEL 2: Ingenieria del Conocimiento

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer las técnicas de adquisicion y representacion del conocimiento

Ser capaz de disefiar un sistema inteligente, seleccionando la arquitectura y los mecanismos de representacién mas adecuados y aplicando metodolo-
gias y técnicas de la Ingenieria del Conocimiento.

Conocer las técnicas de aprendizaje automatico, manejar las técnicas de extraccién de conocimiento a partir de diversas fuentes de datos

Ser capaz de planificar y desarrollar un proyecto de Mineria de Datos mediante la integracion de distintas técnicas y algoritmos

5.5.1.3 CONTENIDOS

Técnicas y formalismos de representacion del conocimiento y razonamiento en sistemas inteligentes. Metodologias de adquisicién de conocimiento.
Técnicas de aprendizaje automatico en sistemas inteligentes. Mineria de datos, técnicas y metodologias.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG3 - Capacidad paradirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.
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CG4 - Capacidad para el modelado matemético, calculo y simulacion en centros tecnol 6gicosy de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos |os ambitos relacionados con la Ingenieriaen
Informética.

CG8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos més amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegislacion y ladeontologia profesional de la actividad dela
profesion de Ingeniero en Informética.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

CT1 - Desarrollar un espiritu innovador y emprendedor

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de maneraoral y escrita

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonales

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacion
incompleta

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE12 - Capacidad para aplicar métodos mateméticos, estadisticos y deinteligencia artificial paramodelar, disefiar y desarrollar
aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en €l conocimiento.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-préacticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearén distintas actividades en el aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizarén
clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activa de los
estudiantes, sellevaran a cabo actividades brevesindividuales o en grupo que permitan aplicar los conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciaréla adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el @mbito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de eval uacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especial mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesional e investigador de lalnformética, y al desarrollo de los proyectosy trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
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Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Ex&menes 0.0 60.0
NIVEL 2: Sistemas de Informacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer los diferentes tipos y funcionalidades de los sistemas de informacién empresarial.

Conocer las herramientas para aplicar procesos de bussiness intelligence en los sistemas de informacion.

Ser capaz de aplicar metodologias de desarrollo &gil en el desarrollo de sistemas de informacién

Conocer y aplicar eficientemente frameworks para desarrollar sistemas de informacién

Comprender la arquitectura de las aplicaciones empresariales y aplicarla mediante herramientas actuales

55.1.3 CONTENIDOS

Sistemas de informacién empresarial. Business Intelligence. Nuevos patrones y conceptos en el disefio del software. Procesos agiles de desarrollo del

software. Frameworks. Plataformas empresariales.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos los ambitos de la Ingenieria

Informética.

CG3 - Capacidad paradirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CG8 - Capacidad parala aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos méas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegislacion y ladeontologia profesional de la actividad de la
profesion de Ingeniero en Informética.
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CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de manera oral y escrita

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonal es

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT10 - Orientacion alacalidad y ala mejora continua

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE4 - Capacidad paramodelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informaticos.

CE8 - Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccion de un sistema de informacion.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabajo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Se emplearén distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de |os contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciara la adquisicién de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el ambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectosy trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0

NIVEL 2: Auditoriay Gestion dela Seguridad

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer y saber aplicar las herramientas, técnicas, procedimientos y buenas préacticas disponibles para asegurar la seguridad de la informacion a los
diversos niveles donde es necesario: seguridad fisica, seguridad en redes y S.O y seguridad en el desarrollo de aplicaciones.

Conocimiento y comprensién de las normativas y estandares de la Seguridad de la Informacién, de las metodologias de andlisis de riesgos y de las
metodologias para la realizacion de auditorias de seguridad.

Capacidad para disefiar e implantar medidas preventivas, politicas de seguridad y planes de contingencia a partir de la identificacién de los riesgos de
seguridad y vulnerabilidades de los sistemas informéticos.

Capacidad para disefiar el sistema de gestion de la seguridad de la informacién (SGSI) de una organizacion, identificar, definir e implantar sus contro-
les de seguridad, planificar su implantacion y gestionar su mantenimiento y mejora.

Poder disefiar y ejecutar auditorias de seguridad en las organizaciones, incluyendo las orientadas a certificacién, conforme a las metodologias y bue-
nas practicas existentes.

55.1.3 CONTENIDOS

Aspectos de la seguridad: seguridad fisica, seguridad en redes, SS.0O. y servicios, seguridad en el desarrollo de aplicaciones. Sistemas de Gestién
de la Seguridad de la Informacién (SGSI): normativas y estandares. Andlisis de riesgos, contramedidas, planes de contingencia y recuperacién ante
desastres. Auditorias técnicas de seguridad y auditorias de certificacion de SGSI.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad paraladireccion de obras e instal aciones de sistemas informéticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando
lacalidad del servicio.

CG3 - Capacidad paradirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CG7 - Capacidad parala puesta en marcha, direcciény gestion de procesos de fabricacion de equipos informaticos, con garantia de
laseguridad paralas personasy bienes, la calidad final de los productosy su homologacion.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegislacion y la deontologia profesional de la actividad de la
profesion de Ingeniero en Informética

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de
unainformacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre |as responsabilidades sociales y éticas vinculadas ala
aplicacion de sus conocimientos 'y juicios

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT2 - Capacidad parala direccion de equipos y organizaciones

CT3 - Capacidad de liderazgo

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonal es

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsabilidad y compromiso ético en € desempefio de la actividad profesional
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CT9 - Respeto y promocion de los derechos humanos, 1os principios democréticos, |os principios de igualdad entre hombresy
mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio paratodos

CT10 - Orientacion alacalidad y ala mejora continua

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientos y enfrentarse ala complegjidad de formular juicios a partir de unainformacion
incompleta

55.15.3 ESPECIFICAS

CE7 - Capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en el
tratamiento y acceso alainformacion en un sistema de procesamiento local o distribuido.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Se emplearén distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de |os contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciara la adquisicién de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de |laboratorio guiadas, seminarios de resolucidn de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especia mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacién y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabagjos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencia estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesiona e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Exéamenes 0.0 60.0

NIVEL 2: Auditoriay Certificacion de Calidad de Sistemas | nfor méticos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
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Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Adgquirir los conceptos asociados a la calidad del software y reconocer la importancia del proceso de desarrollo en la garantia de calidad
Ser capaz de realizar una auditoria especifica en el area de calidad
Conocer las normas y organizaciones implicadas en la certificacién de la calidad

Disefiar, implantar y mantener sistemas de gestion de la calidad en las organizaciones conforme a estandares y normativas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Garantia de calidad de los sistemas software. Normas y Estandares asociados a la garantia de calidad en Ingenieria del Software. Certificacion. Mode-
los

para la mejora de procesos de desarrollo. Gestion, Control y Auditoria de calidad en Sistemas Informaticos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad paraladireccién de obras e instal aciones de sistemas informéticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando
lacalidad del servicio.

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de
unainformacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre |as responsabilidades sociales y éticas vinculadas ala
aplicacion de sus conocimientos 'y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusionesy los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a pablicos
especiaizados y no especializados de un modo claro y sin ambigtiedades

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT2 - Capacidad paraladireccion de equipos y organizaciones

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de manera oral y escrita

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonal es

CT10 - Orientacion alacalidad y ala mejora continua

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEG6 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicacionesy productos informéticos.

CE17 - Capacidad paraimplantar estrategias de Tl alineadas con la estrategia de la organizacion y los clientes, con criterios de
eficienciay calidad, respetando la regulacion, estandares y model os de buenas précticas.

CE18 - Capacidad paraimplantar sistemas de gestion de servicios de Tl enfocados ala calidad y la ficiencia en costes a través de
la aplicacién de codigos de buenas précticas profesionales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Sesiones de laboratorio y seminario 275 100
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Tutorias 22 100
Trabajo y estudio individual no presencial |99.8 0
Sesiones tedrico-préacticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Se emplearan distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamental es de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En |as actividades propuestas se potenciaré la adquisicion de conocimientos y su aplicacién en el ambito profesional e
investigador de la Informatica. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores a las sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentarén especia mente |as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera autdnoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €l/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principal mente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0

NIVEL 2: Computacion Distribuiday de Altas Prestaciones

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer el manejo de sistemas operativos distribuidos y técnicas de clustering de servidores

Ser capaz de elaborar aplicaciones capaces de aprovechar las caracteristicas de sistemas de clustering y supercomputacion.
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Manejar técnicas de clustering a nivel de servidores de aplicacion

Conocer librerias y herramientas para el desarrollo de aplicaciones de computacién distribuida

5.5.1.3 CONTENIDOS

Supercomputacién y computacion grid. Clustering de servidores a nivel de sistema operativo. Clustering a nivel de servidor de aplicaciones. Comunica-
cién de procesos en clusters. Técnicas y herramientas para la computacion distribuida.

55.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG4 - Capacidad para el modelado matemético, cdlculo y simulacion en centros tecnol 6gicosy de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos |os ambitos relacionados con la Ingenieriaen
Informética.

CGS8 - Capacidad parala aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CB?7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

CT11 - Capacidad de aprendizaje autbnomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Capacidad paralaintegracién de tecnologias, aplicaciones, serviciosy sistemas propios de la Ingenieria Informética, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CE4 - Capacidad paramodelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informaticos.

CES5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocolos de redes
de nueva generacion, los model os de componentes, software intermediario y servicios.

CE9 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativosy servidores, y aplicacionesy sistemas basados en computacion
distribuida.

CE10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacion de altas prestaciones y métodos
numeéricos o computacionales a problemas de ingenieria.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabajo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearan distintas actividades en el aula, dirigidas al grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamental es de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En |as actividades propuestas se potenciara la adquisicion de conocimientos y su aplicacién en el ambito profesional e
investigador de la Informatica. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizarén actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bgjo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especial mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de eval uacion.
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individualmente o en grupo.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera autdnoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €l/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principal mente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0

NIVEL 2: Sistemas Gr &ficos | nter activos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
6

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Disefiar y desarrollar modelos, gréficos y animaciones 2D y 3D
Disefiar e implementar mecanismos de interaccién

Conocer y utilizar programas de modelado y visualizacion de objetos gréaficos

5.5.1.3 CONTENIDOS

Gréficos 2D y 3D. Sistemas de animacion. Sistemas de interaccion

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

Informética.

CG4 - Capacidad para el modelado matemético, calculo y simulacion en centros tecnol 6gicosy de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos |os ambitos relacionados con la Ingenieriaen

CG8 - Capacidad parala aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos més amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.
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CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

55.1.52 TRANSVERSALES

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT11 - Capacidad de aprendizaje autbnomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios o
multidisciplinares

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Capacidad paralaintegracion de tecnologias, aplicaciones, serviciosy sistemas propios de laIngenieria Informatica, con
carécter generalista, y en contextos mas ampliosy multidisciplinares.

CE13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodol ogias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normasy estandares de
computacion gréfica

CE15 - Capacidad paralacreacion y explotacion de entornos virtuales, y parala creacién, gestion y distribucién de contenidos
multimedia.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-préacticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearén distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizarén
clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, sellevaran a cabo actividades brevesindividuales o en grupo que permitan aplicar los conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciaréla adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el @mbito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de eval uacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucidn de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especial mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencia estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el ambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectosy trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0

5.5 NIVEL 1: Desarrollo de Grandes Sistemas Softwar e

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Gestion de la Configuracion del Software

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6
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DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Saber emplear de forma eficaz y concurrente los sistemas para el control de versiones del cédigo fuente
Ser capaz de configurar soluciones de integracion y despliegue continuo con el objetivo de agilizar la evaluacion del estado del desarrollo.

Conocer y saber aplicar las herramientas de automatizacién de la construccién del software, incluyendo la creacién de la estructura del proyecto, la re-
cuperacion

y gestion eficiente de dependencias, la compilacion del codigo y el empaquetado del artefacto final.

Conocer y saber aplicar las herramientas de automatizacién de los diversos tipos de pruebas necesarias para garantizar la calidad de las aplicaciones.
Ser capaz de integrar las pruebas de software en el proceso de desarrollo de aplicaciones.

Conocer y saber aplicar las herramientas de gestion integrada de software como medio para el seguimiento de proyectos de desarrollo software y de

comunicacion entre los participantes en proyectos software.

55.1.3 CONTENIDOS

Sistemas y metodologias para el control de versiones. Integracion y despliegue continuo. Gestién de dependencias, construcciéon y empaquetado auto-
maético

del software. Automatizacion e integracion de pruebas en el proceso de desarrollo. Gestién integrada de proyectos software.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGL1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos |os dmbitos de la Ingenieria
Informética.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegislacion y la deontologia profesional de laactividad dela
profesion de Ingeniero en Informética.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar |os conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su érea de estudio

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusionesy |os conocimientosy razones Ultimas que las sustentan a publicos
especiaizados y no especiaizados de un modo claro y sin ambigiiedades
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CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT1 - Desarrollar un espiritu innovador y emprendedor

CT2 - Capacidad paraladireccion de equipos y organizaciones

CT3 - Capacidad de liderazgo

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de manera ora y escrita

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonales

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT10 - Orientacién alacaidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

55.1.5.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Capacidad paralaintegracién de tecnologias, aplicaciones, serviciosy sistemas propios de la Ingenieria Informética, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CE2 - Capacidad parala planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacidn, y gestion técnicay econdmicaen los
ambitos de laingenieria informética rel acionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.

CE4 - Capacidad paramodelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informaticos.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Se emplearén distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciara la adquisicién de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucidn de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especia mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacién y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabagjos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencia estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesiona e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0

35/63

Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y en Carpeta Ciudadana (https://sede.administracion.gob.es)

CSV: 297602319932419701712869



L Identificador : 4313179
ol @ ¥ GOBIERNO MIMISTERID:
-7 v Q (=3 A DE EDUCACION. CULTURA,
a e o ¥ DEPORTE

Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Ex&menes 0.0 60.0

NIVEL 2: Ingenieria de Sistemas de | nfor macion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer el contexto y necesidades de las aplicaciones empresariales actuales.

Ser capaz de estructurar en capas los diferentes componentes software necesarios.

Conocer las diferentes plataformas y estandares tecnolégico para el desarrollo de las aplicaciones empresariales

Ser capaz de configurar y desplegar aplicaciones en los principales servidores de aplicaciones del mercado.

55.1.3 CONTENIDOS

de aplicaciones.

Arquitecturas de desarrollo empresarial. Modelos multicapa: interfaz de usuario, l6gica de negocio y acceso a la informacién empresarial. Servidores

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1BASICASY GENERALES

Informatica.

CGL - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos |os ambitos de la Ingenieria

CG8 - Capacidad parala aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos més amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

profesion de Ingeniero en Informética.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegisacion y la deontologia profesional de laactividad dela
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CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusionesy los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a puablicos
especiaizados y no especializados de un modo claro y sin ambigtiedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

55.1.52 TRANSVERSALES

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonales

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsabilidad y compromiso ético en € desempefio de la actividad profesional

CT9 - Respeto y promocién de los derechos humanos, |os principios democréticos, |os principios de igualdad entre hombresy
mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio paratodos

CT10 - Orientacién alacaidad y ala mejora continua

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Capacidad paralaintegracion de tecnologias, aplicaciones, serviciosy sistemas propios de laIngenieria Informética, con
carécter generalista, y en contextos mas ampliosy multidisciplinares.

CE4 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informéticos.

CE8 - Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas €l
proceso de construccion de un sistema de informacion.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabajo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-préacticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Se emplearan distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para el desarrollo de los contenidos fundamental es de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En |as actividades propuestas se potenciaré la adquisicion de conocimientos y su aplicacién en el ambito profesional e
investigador de la Informatica. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades préacticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucion de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentarén especial mente |as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de eval uacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera autdnoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que el/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principa mente ala adquisicion de
conacimientos en el dmbito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades préacticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
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Examenes

0.0

60.0

55NIVEL 1: Seguridad Informaética en Sistemasy Redes

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Seguridad en Redes

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Ser capaz de ejecutar politicas preventivas en base a resultados de monitorizacion

Comprender las diferentes técnicas que se pueden utilizar para la deteccion de intrusos en un sistema informético y saber como se pueden implemen-
tar.

Entender las problemaéticas de seguridad y los ataques a redes LAN y conocer los mecanismos que permiten minimizarlos.

Conocer qué es un sistema de cortafuegos, cudl es su sistema de funcionamiento y cémo se puede utilizar para dotar de seguridad a una red informéa-
tica.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Vulnerabilidades y ataques en las redes de ordenadores.
Protocolos de seguridad.
Mecanismos de defensa en redes.

Técnicas y herramientas de seguridad.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Competencias especificas adicionales que adquiere el alumnado que curse esta asignatura:

CE19: Capacidad para optimizar las politicas de seguridad de la infraestructura de la red de una entidad

CE20: Capacidad para manejar correctamente sistemas operativos, redes y lenguajes de programacion desde el punto de vista de la seguridad infor-
maética y de las comunicaciones
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CE21: Capacidad para disefiar, desarrollar y gestionar mecanismos de seguridad en el tratamiento y acceso a la informacién en un sistema de proce-
samiento local o distribuido

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGL - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos |os ambitos de la Ingenieria
Informética.

CG8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar |os conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT2 - Capacidad parala direccion de equipos y organizaciones

CT3 - Capacidad de liderazgo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonales

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsabilidad y compromiso ético en € desempefio de la actividad profesional

CT9 - Respeto y promocion de los derechos humanos, 1os principios democréticos, |os principios de igualdad entre hombres y
mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio paratodos

CT10 - Orientacion alacalidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientos y enfrentarse ala complegjidad de formular juicios a partir de unainformacion
incompleta

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEA4 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informéticos.

CE9 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativosy servidores, y aplicacionesy sistemas basados en computacion
distribuida.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 2.2 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearan distintas actividades en el aula, dirigidas al grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamental es de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En |as actividades propuestas se potenciara la adquisicion de conocimientos y su aplicacién en el ambito profesional e
investigador de la Informatica. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizarén actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bgjo la
direccion de un profesor. Se podran incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especia mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacién y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €l/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principal mente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

39/63

Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y en Carpeta Ciudadana (https://sede.administracion.gob.es)

CSV: 297602319932419701712869



Tl T GOBIERNO  MINISTERIO
SRR T OCEESPANA  DE EDUCATION, CULTURA
1 '] ¥ DEPORTE

Identificador : 4313179

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Exédmenes 0.0 60.0

NIVEL 2: Seguridad y Administracion de Sistemas Oper ativos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Ser capaz de proteger los principales sistemas operativos de la actualidad

Comprender y ser capaz de administrar correctamente los mecanismos de AAA (Autentificacién, Autorizacién y Accounting) en los principales sistemas

operativos para su uso en entornos corporativos

Ser capaz de configurar os sistemas para mellorar a flexibilidade, escalabilidade e dispofiibilidade usando técnicas de virtualizacion e clustering.

55.1.3 CONTENIDOS

Virtualizacion

Autentificacién, Autorizacion y Accounting en los principales sistemas operativos

Clustering y seguridad

Servicios de red y seguridad

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Competencias especificas adicionales que adquiere el alumnado que curse esta asignatura:

CE20: Capacidad para manejar correctamente sistemas operativos, redes y lenguajes de programacion desde el punto de vista de la seguridad infor-
mética y de las comunicaciones
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CE21: Capacidad para disefiar, desarrollar y gestionar mecanismos de seguridad en el tratamiento y acceso a la informacién en un sistema de proce-
samiento local o distribuido

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CGL - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos |os ambitos de la Ingenieria
Informética.

CG2 - Capacidad paraladireccién de obras e instal aciones de sistemas informéticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando
lacalidad del servicio.

CG8 - Capacidad parala aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de
unainformacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre |as responsabilidades sociales y éticas vinculadas ala
aplicacion de sus conocimientos y juicios

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

55.1.52 TRANSVERSALES

CT1 - Desarrollar un espiritu innovador y emprendedor

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de maneraoral y escrita

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonales

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsabilidad y compromiso ético en el desempefio de la actividad profesional

CT9 - Respeto y promocion de los derechos humanos, |os principios democréticos, |os principios de igualdad entre hombresy
mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio paratodos

CT10 - Orientacion alacalidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje autbnomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientos y enfrentarse ala complegjidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE4 - Capacidad paramodelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informaticos.

CE9 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativosy servidores, y aplicacionesy sistemas basados en computacion
distribuida.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 2.2 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-préacticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearén distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a peguefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciara la adquisicion de conocimientos y su aplicacion en el dmbito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.
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Se realizaran actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especial mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

individualmente o en grupo.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencia estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesiona e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos 'y trabajos solicitados, bien

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Examenes 0.0 60.0

5.5 NIVEL 1: Investigacion en Ingenier ia | nformética

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Lineasde | nvestigacion en | nfor matica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Saber valorar la calidad de un articulo cientifico.

Conocer las lineas de investigacion propias de la ingenieria informatica.

Ser capaz de entender un articulo cientifico de nivel basico en alguna de estas lineas.

Ser capaz de elaborar un resumen de un articulo cientifico o de redactar un ¢estado del arte¢, a partir de un compendio de articulos.
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5.5.1.3 CONTENIDOS

La investigacion en Ingenieria Informética y Computacion.

Lineas de investigacion: mineria de datos, bioinformatica, visién por computador, procesado de lenguaje natural, Internet de las cosas, computacién
gréfica, ingenieria del software, otras lineas.

Estado del arte y articulo cientifico

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1BASICASY GENERALES

CGS8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT10 - Orientacion alacalidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos méas amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientos y enfrentarse ala complegjidad de formular juicios a partir de unainformacion
incompleta

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

No existen datos

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 2.2 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Se emplearan distintas actividades en el aula, dirigidas al grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamental es de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciara la adquisicion de conocimientos y su aplicacién en el ambito profesional e
investigador de la Informatica. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizarén actividades précticas, sesiones de laboratorio guiadas, seminarios de resolucién de problemas, etc. en grupos, bgjo la
direccion de un profesor. Se podran incluir actividades previasy posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especia mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podrén organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacién y seguimiento, que se podran realizar de forma presencial u online.

Realizacion de actividades, trabajos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €l/la estudiante desarrollara de manera no presencial estaran orientadas principal mente ala adquisicion de
conocimientos en el @ambito profesional e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
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Evaluacion de trabajos tedricos

0.0

50.0

Examenes

0.0

60.0

NIVEL 2: Herramientas basicas para la | nvestigacion

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer la estructura habitual de los articulos cientificos.

Saber utilizar las herramientas necesarias para elaborar un articulo cientifico.
Saber dénde y cdmo buscar informacién cientifica de calidad

Aprender a organizar eficientemente las referencias cientificas

Conocer las métricas de calidad habituales en investigacion

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fuentes de informacién en investigacion.
Gestores bibliograficos.
Elaboracion de textos con procesadores cientificos (Latex).

Métricas de calidad en investigacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtiedades
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CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de manera oral y escrita

CT10 - Orientacién alacaidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje autbnomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

55.1.5.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Capacidad paralaintegracién de tecnologias, aplicaciones, serviciosy sistemas propios de la Ingenieria Informética, con
caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

CE4 - Capacidad paramodelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informaticos.

CE8 - Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccion de un sistema de informacion.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Sesiones de laboratorio y seminario 275 100

Tutorias 22 100

Trabgjo y estudio individual no presencial |99.8 0

Sesiones tedrico-précticas en aula 20.5 100

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Se emplearan distintas actividades en €l aula, dirigidas a grupo completo o a pequefios grupos. Principalmente, se realizaran
clases expositivas para €l desarrollo de los contenidos fundamentales de la materiay, para conseguir la participacion activade los
estudiantes, se llevaran a cabo actividades breves individuales o en grupo que permitan aplicar |os conceptos expuestos y resolver
problemas. En las actividades propuestas se potenciara la adquisicién de conocimientos y su aplicacion en el ambito profesional e
investigador de la Informética. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Se realizaran actividades précticas, sesiones de |laboratorio guiadas, seminarios de resolucidn de problemas, etc. en grupos, bajo la
direccion de un profesor. Se podrén incluir actividades previas y posteriores alas sesiones de laboratorio y seminario que ayuden a
conseguir los objetivos propuestos. Se fomentaran especia mente | as actividades encaminadas a desarrollo de proyectos, supuestos
précticos, informes, etc. Asimismo, se podran organizar en estas sesiones actividades de evaluacion.

Reuniones de tutorizacion y seguimiento, que se podran realizar de forma presencia u online.

Realizacion de actividades, trabagjos y estudio por parte del estudiantado, de manera auténoma, individualmente o en grupo.Las
actividades que €el/la estudiante desarrollara de manera no presencia estaran orientadas principalmente ala adquisicion de
conocimientos en el dambito profesiona e investigador de lalnformética, y a desarrollo de los proyectos y trabajos solicitados, bien
individualmente o en grupo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Asistenciay participacion en el aula 0.0 30.0
Evaluacion de actividades précticas 0.0 70.0
Evaluacion de trabajos tedricos 0.0 50.0
Exédmenes 0.0 60.0

55NIVEL 1: Trabajo Fin de M aster

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Trabajo Fin de M aster

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Trabajo Fin de Grado / Méaster
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ECTSNIVEL 2

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

9

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Busqueda, ordenacion y estructuracién de informacién sobre cualquier tema

Elaboracién de una memoria en la que recojan: antecedentes, problematica o estado del arte, objetivos, fases del proyecto, conclusiones y lineas futu-

ras.

Disefio de prototipos, programas de simulacion, etc, segiin unas especificaciones.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Segun se indica en la Resolucion de 8 de junio de 2009, de la Secretaria General de Universidades (BOE de 4 de Agosto de 2009), el Trabajo Fin de
Master comprende la realizacién, presentacion y defensa, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un ejercicio original realizado
individualmente ante un tribunal universitario, consistente en un proyecto integral de Ingenieria en Informatica de naturaleza profesional en el que se
sinteticen las competencias adquiridas en las ensefianzas.

El Trabajo Fin de Master debe verificar si el/la estudiante alcanza las competencias técnicas y transversales indicadas en la titulacién, mediante la con-
cepcion y desarrollo de una aplicacion, servicio o sistema informéatico de complejidad suficiente, en el que se integraran las perspectivas hardware,
software o ambas, promoviendo el trabajo en equipo en entornos préximos a la realidad del entorno socioeconémico.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos |os &mbitos de la Ingenieria

Informética.

CG2 - Capacidad paraladireccién de obras e instal aciones de sistemas informéticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando

lacalidad del servicio.

CG3 - Capacidad paradirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

CG4 - Capacidad para el modelado matemético, cdlculo y simulacion en centros tecnol dgicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos |os &mbitos relacionados con la Ingenieriaen

Informatica.

CGS5 - Capacidad parala elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnicay econdémica de proyectos
en todos los @ambitos de la Ingenieria en Informética siguiendo criterios de calidad y medioambientales.

CG6 - Capacidad paraladireccion general, direccion técnicay direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en
empresas y centros tecnolégicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica.
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CG7 - Capacidad parala puesta en marcha, direccién y gestion de procesos de fabricacion de equipos informéticos, con garantia de
laseguridad paralas personas'y bienes, la calidad final de los productosy su homologacion.

CG8 - Capacidad paralaaplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos més amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegislacion y la deontologia profesional de la actividad dela
profesion de Ingeniero en Informética.

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de laeconomiay de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacion y normalizacion de la Informética

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB?7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios (o multidisciplinares) relacionados con su érea de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de
unainformacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre |as responsabilidades sociales y éticas vinculadas ala
aplicacion de sus conocimientos 'y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a pablicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtiedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

55.1.52 TRANSVERSALES

CT1 - Desarrollar un espiritu innovador y emprendedor

CT2 - Capacidad parala direccion de equiposy organizaciones

CT3 - Capacidad de liderazgo

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de maneraoral y escrita

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonales

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsahilidad y compromiso ético en el desempefio de la actividad profesional

CT9 - Respeto y promocion de los derechos humanos, 1os principios democréticos, |os principios de igualdad entre hombres y
mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio paratodos

CT10 - Orientacion alacalidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos méas amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientos y enfrentarse ala complegjidad de formular juicios a partir de unainformacion
incompleta

CT14 - Capacidad para comprender el significado y aplicacion de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento
y en la préctica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad més justa eigualitaria.

CT15 - Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega.

CT16 - Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Capacidad paralaintegracién de tecnologias, aplicaciones, serviciosy sistemas propios de la Ingenieria Informética, con
caracter generalista, y en contextos méas amplios y multidisciplinares.

CE2 - Capacidad parala planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacion, y gestion técnicay econdmicaen los
ambitos de laingenieria informética rel acionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.

CES3 - Capacidad paraladireccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en empresas y centros tecnol dgicos, con
garantiade la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productosy su homologacion.
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CE4 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informéticos.

CES5 - Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocolos de redes
de nueva generacion, los model os de componentes, software intermediario y servicios.

CEG6 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicacionesy productos informéticos.

CE7 - Capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en €l
tratamiento y acceso alainformacion en un sistema de procesamiento local o distribuido.

CE8 - Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccion de un sistema de informacion.

CEQ9 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativosy servidores, y aplicaciones y sistemas basados en computacion
distribuida.

CE10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacion de altas prestaciones y métodos
numeéricos o computacionales a problemas de ingenieria.

CE11 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicacionesy servicios informaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

CE12 - Capacidad para aplicar métodos mateméticos, estadisticos y deinteligencia artificial paramodelar, disefiar y desarrollar
aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en € conocimiento.

CE13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normasy estandares de
computacion gréfica

CE14 - Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar lainteraccidn persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicacionesy servicios informéticos.

CE15 - Capacidad parala creacion y explotacion de entornos virtuales, y parala creacion, gestion y distribucion de contenidos
multimedia.

CE16 - Capacidad paraformar parte del comité de direccién dela empresay asumir responsabilidades en laimplantacion de la
estrategia de laempresa a nivel informético, definiendo presupuestos y gestionando medios materiales y humanos.

CE17 - Capacidad paraimplantar estrategias de Tl alineadas con la estrategia de la organizacion y los clientes, con criterios de
eficienciay calidad, respetando la regulacion, estandares y model os de buenas précticas.

CE18 - Capacidad paraimplantar sistemas de gestion de servicios de Tl enfocados alacalidad y la eficiencia en costes através de
la aplicacion de codigos de buenas précticas profesional es.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Tutorias programadas 124 100
Trabajo auténomo del alumno 2125 0

55.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

El profesorado tutor del trabajo seleccionay orientalos objetivos del Trabajo Fin de Master (TFM), supervisay resuelve dudas.
Se realizard una serie de actividades (entregas y reuniones) que permitan controlar el seguimiento del trabajo realizado por €l/la
estudiante

El /la estudiante recoge, analizay sintetizainformacion; resuelve problemas, g ecuta procedimientos; desarrolla sistemas software y
hardware; elaboralamemoriay defiende publicamente & TFM.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Laevaluacion de lacalidad del trabajo 100.0 100.0
realizado lajuzgard un tribunal formado
principalmente por profesorado de
laUniversidad, perteneciente alos
departamentos implicados en la docencia
del Méster. Podran formar parte del mismo
profesionales gjenos ala Universidad

que desarrollen su trabajo en € ambito
delalngenieriaen Informética. El
nombramiento del tribunal, asi como los
procedimientos de presentacion y defensa
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por parte de la Comision Académica.
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5.5 NIVEL 1: Précticas Profesionales

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Practicas Profesionales

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Précticas Externas

ECTSNIVEL 2

9

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

9

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

Si No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Experiencia en el desempefio de la profesién de ingeniero en informatica y de sus funciones méas habituales en un entorno real de empresa.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Las practicas profesionales deberan proporcionar al estudiantado la posibilidad de desarrollar modos de hacer propios del &mbito profesional. Para lo-
grar este acercamiento del estudiantado al ejercicio profesional, existird un/a coordinador/a de practicas profesionales que gestionara los convenios
con entidades externas a la Universidad y organizara los recursos formativos de profesionales y profesorado que ejerceran las labores de tutoria. El
Centro aprobara anualmente una planificacién de actividades que garantice el logro de las competencias que conducen a una formacion profesionali-
zante en el &mbito de la Ingenieria en Informética.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

Informética.

CGL1 - Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instal aciones en todos |os ambitos de la Ingenieria

lacalidad del servicio.

CG2 - Capacidad paraladireccién de obras e instal aciones de sistemas informéticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando

CG3 - Capacidad paradirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

Informética.

CG4 - Capacidad para el modelado matemético, calculo y simulacion en centros tecnol 6gicos y de ingenieria de empresa,
particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacion en todos |os ambitos relacionados con la Ingenieriaen

CGS5 - Capacidad parala elaboracion, planificacion estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnicay econémica de proyectos
en todos los @mbitos de la Ingenieria en Informética siguiendo criterios de calidad y medioambientales.
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CG6 - Capacidad paraladireccion general, direccion técnicay direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en
empresas y centros tecnolégicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica.

CG7 - Capacidad parala puesta en marcha, direccion y gestion de procesos de fabricacion de equipos informéticos, con garantia de
laseguridad paralas personasy bienes, la calidad final de los productosy su homologacion.

CGS8 - Capacidad parala aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, siendo capaces de integrar estos conocimientos.

CG9 - Capacidad para comprender y aplicar laresponsabilidad ética, lalegislacion y ladeontologia profesional de la actividad de la
profesion de Ingeniero en Informética

CG10 - Capacidad para aplicar los principios de la economiay de la gestion de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacion y normalizacion de la Informética.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que |os estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de
unainformacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre |as responsabilidades sociales y éticas vinculadas ala
aplicacion de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusionesy |os conocimientosy razones Ultimas que las sustentan a publicos
especiaizados y no especiaizados de un modo claro y sin ambigiiedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de
ser en gran medida autodirigido o auténomo.

55.1.5.2 TRANSVERSALES

CT1 - Desarrollar un espiritu innovador y emprendedor

CT2 - Capacidad parala direccion de equipos y organizaciones

CT3 - Capacidad de liderazgo

CT4 - Capacidad de comunicar conocimiento y conclusiones a publicos especializados y no especializados, de manera oral y escrita

CT5 - Capacidad de trabajo en equipo

CT6 - Habilidades de relaciones interpersonal es

CT7 - Capacidad de razonamiento critico y creatividad

CT8 - Responsabilidad y compromiso ético en € desempefio de la actividad profesional

CT9 - Respeto y promocion de los derechos humanos, 10s principios democréticos, |os principios de igualdad entre hombres y
mujeres, de solidaridad, de accesibilidad universal y disefio paratodos

CT10 - Orientacién alacaidad y ala mejora continua

CT11 - Capacidad de aprendizaje auténomo

CT12 - Capacidad pararesolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos més amplios o
multidisciplinares

CT13 - Capacidad paraintegrar conocimientosy enfrentarse ala complejidad de formular juicios a partir de unainformacién
incompleta

CT14 - Capacidad para comprender el significado y aplicacién de la perspectiva de género en los distintos ambitos de conocimiento
y en la préctica profesional con el objetivo de alcanzar una sociedad més justa eiguaitaria

CT15 - Capacidad para comunicarse por oral y por escrito en lengua gallega

CT16 - Sostenibilidad y compromiso ambiental. Uso equitativo, responsable y eficiente de los recursos.

55.15.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Capacidad paralaintegracién de tecnologias, aplicaciones, serviciosy sistemas propios de la Ingenieria Informética, con
caracter generalista, y en contextos més amplios y multidisciplinares.

CE2 - Capacidad parala planificacion estratégica, elaboracion, direccidn, coordinacion, y gestion técnicay econémicaen los
ambitos de laingenieriainformética relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes, infraestructuras o
instalaciones informéticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado cumplimiento de los criterios de
calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.
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CES3 - Capacidad parala direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en empresas'y centros tecnol dgicos, con
garantia de la seguridad paralas personas'y bienes, la calidad final de los productosy su homologacion.

CE4 - Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener aplicaciones,
redes, sistemas, serviciosy contenidos informéticos.

CES5 - Capacidad de comprender y saber aplicar €l funcionamiento y organizacion de Internet, las tecnologias y protocol os de redes
de nueva generacion, los model os de componentes, software intermediario y servicios.

CEG6 - Capacidad para asegurar, gestionar, auditar y certificar la calidad de los desarrollos, procesos, sistemas, servicios,
aplicacionesy productos informéticos.

CE7 - Capacidad para disefiar, desarrollar, gestionar y evaluar mecanismos de certificacion y garantia de seguridad en el
tratamiento y acceso alainformacion en un sistema de procesamiento local o distribuido.

CES8 - Capacidad para analizar |as necesidades de informacion que se plantean en un entorno y Ilevar a cabo en todas sus etapas €l
proceso de construccién de un sistema de informacion.

CE9 - Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativosy servidores, y aplicacionesy sistemas basados en computacion
distribuida.

CE10 - Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacion de altas prestaciones y métodos
numeéricos o computacionales a problemas de ingenieria.

CE11 - Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicacionesy serviciosinformaticos en sistemas empotrados y ubicuos.

CE12 - Capacidad para aplicar métodos mateméticos, estadisticos y deinteligencia artificial paramodelar, disefiar y desarrollar
aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en €l conocimiento.

CE13 - Capacidad para utilizar y desarrollar metodol ogias, métodos, técnicas, programas de uso especifico, normasy estandares de
computacion gréfica

CE14 - Capacidad para conceptudlizar, disefiar, desarrollar y evaluar lainteraccion persona-ordenador de productos, sistemas,
aplicaciones y servicios informéticos.

CE15 - Capacidad paralacreacion y explotacion de entornos virtuales, y paralacreacion, gestion y distribucion de contenidos
multimedia.

CE16 - Capacidad paraformar parte del comité de direccién dela empresay asumir responsabilidades en laimplantacion de la
estrategia de laempresa a nivel informético, definiendo presupuestos y gestionando medios materiales y humanos.

CEL17 - Capacidad paraimplantar estrategias de Tl alineadas con la estrategia de la organizacion y los clientes, con criterios de
eficienciay calidad, respetando la regulacion, estandares y model os de buenas précticas.

CE18 - Capacidad paraimplantar sistemas de gestion de servicios de Tl enfocados alacalidad y la eficiencia en costes através de
la aplicacion de codigos de buenas précticas profesionales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Trabajo auténomo del alumno 5 0
Desarrollo de las practicas 225 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

El /la estudiante realiza las actividades correspondientes ala practica profesional, bajo la supervision y tutorizacion de los
profesionales y profesores que se le hayan asignado.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Para las précticas profesionales se 100.0 100.0
evaluaran las tareas realizadas bajo
supervision de log/las tutores/as asignados/
asy las memorias de objetivos y/o
resultados presentadas por €l estudiante
segun lanormativa que desarrollara el
Centro paralas préacticas profesionales.La
calificacion de la asignatura debera
basarse, especialmente, en la evaluacion a
partir de proyectosy programas, informes,
presentaciones y memorias realizadas por
el estudiante individualmente o en grupo
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