ESCOLA SUPERIOR DE INGENIERIA
INFORMATICA

OFERTA DE PRACTICAS CURRICULARES 2024/2025
MASTER EN INGENIERIA INFORMATICA



PLAZAS OFERTADAS

EMPRESA 12Cuadrimestre | 22Cuadrimestre | Localidad

Ensinia Lab SI 1 1 Ourense

Innatial Developers S.L. 1 1 Vigo

Bahia Software S.L.U 3 3 Ourense/Milladoiro

Ntt Data 5 5 A Corufia/Santiago De
Compostela

Balidea Consulting 1 1 Galicia

Aldaba 1 0 Ourense

lgm Web S| 1 1 Chantada

Fds 3 0 Santiago De Compostela

Ams Solutions S.L. 1 1 A Coruiia

Gt Motive Sl 0 1 Pontedeume/Madrid

Qindel 0 1 Ourense

Coremain 0 2 Santiago De Compostela

Ideit SI 1 1 Remoto

Technica Engineering .

Spain, Slu 2 0 Vigo

Grupo Inv SI6 1 0 Ourense




EMPRESA ENSINIA LAB SL
Plazas primer 1

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 1

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada) 4-8

Horario FLEXIBLE flexible
Centro de trabajo Ensinia. Camifio Caneiro 14
Localidad Ourense

Programa formativo
propuesto

1. Desarrollo de un profesor virtual (Bot + Avatar) con IA:
-Ajustar instrucciones para asistentes de GPT

-Definir contextos

-Creacioén de prompts, definir comportamiento

-Testing general (fiabilidad, delirios, ajuste al contexto)
-Optimizacion de la funcidn de recall

-Entrenamiento de un modelo de IA propio (quizas)
-Navegacion web asistida a través de un asistente virtual
-Preparacion de una base de datos vectorial

Integracion de medios especificos relacionados al contexto de la informacion (Imagenes, videos...)
-Animacién de un modelo 3d a través de JavaScript
-Creacioén de una interfaz grafica que integrar con Moodle.

2. Plataforma de formacién online Moodle:

-Integracion de una IA conversacional con Moodle

-Sincronizacién de informacién entre Moodle y el bot

-Creacion e integracion de funcionalidades especificas para Moodle

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Practica remunerada

Si

Importe rem.

400 MENSUAIS

Observaciones

Posible trabajo remoto

Contacto

Jose Luis Pefia Garcia
xerente
luis.penha@newwavelinguas.com




EMPRESA Innatial Developers S.L.
Plazas primer 1

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 1

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada) 5

Horario 9:00 a 14:00 sepembro a xaneiro
Centro de trabajo Oficina central de Innatial Developers. Rua Principe 35, 3
Localidad Vigo

Programa formativo
propuesto

Formacion e apoio en tarefas de desenrolo das diferentes pantallas e funionalidades dunha aplicacion
web que segue o patron MVC. Terd unha parte de backend e outra de frontend.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

PHP, HTML y Javascript.
Deseable cofiecementos de Symfony e/ou vue.js.

Practica remunerada Si
Importe rem. 300€ / mes
Observaciones PRESENCIAIS

Contacto

Miguel Paz Figueroa
COO
miguel.paz@innatial.com




EMPRESA Bahia Software S.L.U
Plazas primer 3

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 3

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

A convenir con el estudiante pero como minimo han de ser 4h/dia

Horario A convenir con el estudiante

Centro de trabajo A convenir con el estudiante entre las delegaciones de Ourense o Milladoiro. Ourense: Praza de Sta.
Eufemia, 7, 12, Orense, 32005, Ourense.
Milladoiro: Rua das Hedras 4, Local 1, Ames, 15895, A Corufia.

Localidad Ourense o Milladoiro

Programa formativo
propuesto

Apoyo y participacién en tareas relacionadas con el desarrollo y andlisis técnico de los proyectos:

- programar aplicaciones en los distintos lenguajes que se utilicen en la organizacién.

- parga de datos

- pruebas.

- colaborar en la elaboracién de la documentacién correspondiente a la parte ejecutada dentro del
proyecto.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

No son necesarios conocimientos mas alld de los adquiridos durante la formacién académica en la
escuela

Practica remunerada

Si

Importe rem.

600€ mensuales (a jornada completa)

Observaciones

Contacto

Iria Vazquez Losada
Responsable de seleccion
iria.vazquez@bahiasoftware.es




EMPRESA NTT DATA
Plazas primer 2
cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 2

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

4-8h (a convir co alumno/a)

Horario

A convir co alumno/a A convir

Centro de trabajo

A Corufia: Edificio Torre de Cristal, R. Enrique Marifias Romero, 36, 92 planta, 15009 A Coruia
Santiago de Compostela: C/ Letonia 2. Local B1.1 planta 1 Parque Empresarial Costa Vella. Edificio
Quercus, 15707 Santiago de Compostela, A Coruiia. (Cambiaremos durante o veran a unha oficina
mais cara ¢ centro da cidade).. A Coruiia: Edificio Torre de Cristal, R. Enrique Marifias Romero, 36, 92
planta, 15009 A Corufia

Santiago de Compostela: C/ Letonia 2. Local B1.1 planta 1 Parque Empresarial Costa Vella. Edificio
Quercus, 15707 Santiago de Compostela, A Coruiia. (Cambiaremos durante o veran a unha oficina
mais cara 6 centro da cidade).

Localidad

A Corufia ou Santiago de Compostela

Programa formativo
propuesto

Para o Grado en Enxefiaria Informatica:
- Sector Enerxético: realizacidon de desenvolvementos, probas unitarias e documentacion de probas.
Java/sQL Server ou Python/Mongo DB.

Para o Master en Enxefiaria Informatica:

- Sector publico: desenvolvemento de aplicacidns en linguaxe Java, utilizando outras tecnoloxias como
Spring, Hibernate... Testeo e andlise. Metodoloxia axil de traballo.

- Sector Enerxético: realizacidon de desenvolvementos, probas unitarias e docmentacién de probas.
Java/Angular/Oracle.

Para o Master en Intelixencia Artificial:
- Desenvolvemento de novos mdédulos; integracidns con sistemas externos de soporte e correccion de
incidencias. Python (Numpy, Pandas, Tensorflow, OpenAl, FastAPI, Dash...).

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Cofiecementos basicos proporcionados polo grado/master nas tecnoloxias dos diferentes proxectos.

Practica remunerada

Si

Importe rem.

420€/mes por 20h semanales no caso do grado, e 480€/mes por 20h semanales no master

Observaciones

O horario, o nimero de horas a realizar diariamente, asi como a modalidade de traballo, acordaranse
individualmente con cada un dos alumnos e alumnas. Igualmente, ainda que as ofertas estan
orientadas a un ou outro sector co que traballar, permitimos flexibilidade e que o alumnado poida
intentar axustar as suas preferenzas, as tarefas a desenvolver nas practicas.

Contacto

Sofia pENA
Recruiter
spain.lcg.hhrr@nttdata.com




EMPRESA Balidea Consulting@Programming S.L.
Plazas primer 1

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 1

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

preferible 6 / 7 /8, se negociara co estudiante

Horario se negociara co estudiante
Centro de trabajo Santiago de Compostela/Vigo/Ourense/ A Corufia. En funcién de la residencia del alumno
Localidad En funcién de la residencia del alumno

Programa formativo
propuesto

Estamos buscando estudiantes de Grado o Master de Ingenieria Informatica apasionadxs por las
ultimas tecnologias y su aplicacidn en el dia a dia, como puede ser la administracién publica y el
sector de la sanidad. Lxs estudiantes seleccionadxs tendran la oportunidad de participar en proyectos
innovadores que utilizan tecnologias avanzadas para mejorar la eficiencia, transparencia y calidad de
los servicios publicos y sanitarios.

Lxs estudiantes seleccionados tendran la oportunidad de trabajar en varias areas, incluyendo la
programacion, el analisis de datos, la automatizacidn de procesos administrativos... y conocer
implementacidn de soluciones de Inteligencia Artificial (IA) para mejorar la eficiencia y efectividad de
estos.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Requisitos Técnicos:

- Conocimientos java

- Conocimientos en base de datos

- Capacidad para trabajar con servicios web SOAP/REST

- Valoramos positivamente el interés en nuevas tendencias de frontend, como Angular,

Practica remunerada

Importe rem.

Observaciones

Contacto

Juan Fernandez-Ventura Pazos
Xestor de Talento
juan.fernandez@balidea.com




EMPRESA ALDABA
Plazas primer 1
cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada) 4 0 més

Horario A convenir con el alumnado
Centro de trabajo Ourense. Calle Concordia 29 - 52 A-C, 32003, Ourense.
Localidad Ourense

Programa formativo
propuesto

El/la candidata/a que se incorpore participara en la ejecucidn de proyectos dentro del area de
Ingenieria Software, interviniendo en cada una de las fases: andlisis, disefio, desarrollo, implantacion y
mantenimiento. Esto significa formarse en tecnologias punteras a la vez que se forja un estilo propio
de desarrollo basado en principios de Clean Code, y se trabaja codo con codo con otros profesionales
a través de una metodologia basada en SCRUM.
Si te incorporas en ALDABA:

° Desarrollaras nuevas soluciones desde la presentacién y comportamiento, asi como la gestion de
elementos de back-end (principalmente, acceso a servicios API)

° Analizaras posibles defectos hasta encontrar la fuente del problema e implementards correcciones
sostenibles a largo plazo

° Aprenderas o profundizaras en Javascript, CSS, HTML5 y sus API nativas

° Ganards experiencia en desarrollo orientado a pruebas

° Adquirirds experiencia en desarrollo bajo el patrén SPA (single page application), y en desarrollo y
disefio de aplicaciones web con node.js y servicios REST

° Desarrollaras con ReactJS y Redux

* Emplearas frameworks como Angular, y bibliotecas como Jquery, y Bootstrap

° Utilizaras GIT

° Reforzaras tus conocimientos de Java, y te prepararas para el desarrollo de aplicaciones con légica
empresarial compleja

° Aprenderas o profundizaras en C#y .NET

° Ganards experiencia en el desarrollo de pruebas unitarias y de integracion

° Adquirirds experiencia en el disefio y desarrollo de interfaces API REST

° Desarrollaras bajo un enfoque DevOps con integracién y despliegue continuo (Cl & CD)

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Conocimientos propios de la titulacion que esté cursando y en la que se oferta la practica.

Practica remunerada

Si

Importe rem.

Master: 500 € brutos/mes por 4h/diarias. Grado: 400 € brutos/mes por 4h/diarias

Observaciones

Contacto

Ariana Carro Patifio
Directora de Talento, Cultura e Impacto Positivo
acarro@aldaba.es




EMPRESA IGM Web SL
Plazas primer 1

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 1

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

Entre 4y 8 horas

Horario A determinar Cuanto antes
Centro de trabajo Chantada - Grupo Hotusa. Av. Portugal, 15, 27500 Chantada, Lugo
Localidad Chantada

Programa formativo
propuesto

- Aprender a desarrollar componentes y nuevas funcionalidades de aplicaciones correspondientes a
los casos de uso, asumiendo los parametros de calidad establecidos durante el ciclo de vida del
software.

- Aprender a realizar mantenimiento preventivo, correctivo y evolutivo de las aplicaciones.

- Colaborar proactivamente con los miembros del equipo técnico en la definicidn de la arquitectura.

- Participar activamente en la evolucion tecnoldgica del equipo, manteniéndose al dia en la tecnologia
utilizada.

- Dar soporte en el disefio de las soluciones que den mejor respuesta a las necesidades de cada
proyecto a partir de los recursos y capacidades disponibles.

- Desarrollar integraciones entre sistemas de informacion.

- Dar soporte técnico y funcional a los usuarios.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Pensamos en dos personas que estén en el dltimo ciclo de su formacidn universitaria/master en
ingenieria de sistemas y/o informatica.

Practica remunerada

Si

Importe rem.

Observaciones

Contacto

Sandra Queralt Campanera
Técnica de Talento
sandra.queralt@grupohotusa.com




EMPRESA FDS, a DXC Technology company

Plazas primer 3

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada) 5

Horario 9-14

Centro de trabajo Oficina de DXC Technology. Rua do Restollal n232, CP 15702
Localidad Santiago de Compostela

Programa formativo
propuesto

. Conocimientos deseables: SQL, Python
. Actividades: Participar en proyecto de Ingenieria de Datos de principio a fin, que constara
de:

1) Ingesta y transformacién de datos usando tecnologias modern data stack
2) Modelado de datos informacionales

3) Herramientas de visualizaciéon

4) Aplicacion de técnicas de machine learning

5) Arquitecturas Big Data: Data Lake, Data Lakehouse, Data Mesh

6) Plataformas Cloud: Azure, Databricks, Snowflake

7) Metodologia agil Scrum

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Base de datos
SQL conocimiento basico
Modelado dimensional o modelado en estrella

Practica remunerada

Si

Importe rem.

400€ mes

Observaciones

Contacto

Eva Barril Mares
Service Delivery Manager
barril@dxc.com




EMPRESA AMS SOLUTIONS S.L.

Plazas primer 1

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 1

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada) Sh

Horario 9.30h - 14.30h

Centro de trabajo Pasadizo del Orzan 10, 12, 15003, A Coruiia. Pasadizo del Orzan 10, 18, 15003, A Corufia

Localidad A Corufia

Programa formativo 1. Desarrollo de software enfocado a microservicios (backend) o aplicaciones web (frontend).

propuesto 2. Mantenimiento de software (Investigacion y resolucion de bugs).
3. Uso de sistema de control de versiones y plataforma de desarrollo colaborativo (Git y Github).
4. Integracion con un equipo bajo un modelo de trabajo Agile/Scrum.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

. Pasion por la programacion e informatica.
. Capacidad de andlisis y resolucién de problemas.
. Trabajo en equipo y buena comunicacion.
. Conocimientos basicos en programacion y BBDD.

H WN -

Practica remunerada

No

Importe rem.

Observaciones

Contacto

Victoria Fernandez Santos
Técnico seleccion
victoria.fernandez@amssolutions.es




EMPRESA GT MOTIVE SL
Plazas primer

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 1

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

8 (FLEXIBLE)

Horario

FLEXIBLE Octubre - Junio (flexible)

Centro de trabajo

Andrade (Pontedeume).

San Sebastian de los Reyes (Madrid).. Ctra. Campolongo — Monfero, Km.0, 4, 15614 Pontedeume, A
Corufa

Parque empresarial La Marina, C. Teide, 3, 28703 San Sebastian de los Reyes, Madrid

Localidad

Andrade (Pontedeume).
San Sebastian de los Reyes (Madrid).

Programa formativo
propuesto

Grado o Master en Ingenieria informatica:

- Participacién en cada uno de los eventos SCRUM del equipo (Daily, Sprint Planning, Review, etc.)

- Andlisis y propuesta de soluciones tecnoldgicas y funcionales para User Stories junto con el equipo
de producto.

- Trabajo en una plataforma de microservicios sobre Azure con Kubernetes.

- Colaboracién en el desarrollo aplicaciones back-end con .Net.

- Automatizacion de pruebas para asegurar la calidad del producto.

Madster Inteligencia artificial:

- Colaboracién en el desarrollo, configuracidn y programacién de procesos de automatizacion, a
través de UiPath, segun las necesidades del departamento correspondiente con los requisitos
definidos.

- Realizacién de pruebas unitarias de las automatizaciones y apoyar las pruebas de aceptacion de
usuarios para asegurar una implementacion sin problemas.

- Apoyo al mantenimiento y mejora continua de las soluciones de RPA una vez implementadas.

- Aplicacién de Best Practices implementadas en los desarrollos de automatizacion, mediante
metodologias Agiles.

- Colaboracién en la integracion de diferentes sistemas y aplicaciones para permitir la automatizacién:
API’s y Bases de Datos.

- Creacion y mantenimiento de documentacion relacionada con proyectos de RPA, incluyendo mapeo
de procesos, especificaciones técnicas y guias para usuarios.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Grado en Ingenieria informatica.
.Net / Angular.

BBDD: Oracle, SQL.

Inglés B1/B2.

Practica remunerada

Si

Importe rem.

grado: 2,5€/hora, postgrado: 5€/hora.

Observaciones

Contacto

Natalia Pérez Porrua
HR Development Technician
natalia.perez@gtmotive.com




EMPRESA

Qindel Formacion y Servicios S.L.

Plazas primer
cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo
cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

Entre 4 y 8 horas segun disponibilidad

Horario

Segun disponibilidad/ se negociara con el estudiante

Centro de trabajo

Parque Tecnoléxico de edificio Tecndpole |, local 15, 32900 San Cibrao das Vifias, Ourense). Modelo
hibrido (centro de trabajo: Parque Tecnoldxico de edificio Tecndpole I, local 15, 32900 San Cibrao das
Vifias, Ourense)

Localidad

Ourense

Programa formativo
propuesto

El estudiante participara en el ciclo del desarrollo de un proyecto de ingenieria de software,
trabajando con el resto del equipo de desarrollo y haciendo uso de algunas herramientas técnicas
atendiendo a las caracteristicas del proyecto.

Entre las que destacan:

- Tareas de analisis de problemas

- Estimaciones de tiempo de desarrollos

- Tareas de testing automatico

- Andlisis y disefio de las nuevas funcionalidades de la aplicacidn

- Desarrollo de nuevas funcionalidades de la parte de frontend y backend de la aplicacion

- Desarrollo de servicios web y tareas de ejecucidn programada

- Desarrollo y optimizacion de consultas SQL.

Formacién en desarrollo backend, frontend o ambas, destacando las siguientes tecnologias:
-Java

- React

- MysQL

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Conocimientos de desarrollo de software y lenguajes de programacion ( Los propios de la carrera o
lenguajes especificos como JAVA, Python, SQL,...)

Practica remunerada

Si

Importe rem.

475€ brutos/mes por 20h/semana. La remuneracion aumentard en proporcion al incremento del
ndmero de horas semanales.

Observaciones

Contacto

José Manuel Vazquez Martinez
Responsable de proyecto
jvazquez@gindel.com




EMPRESA Coremain
Plazas primer

cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 2
cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada) Flexible

Horario

Flexible Febrero 2025 - Junio 2025

Centro de trabajo

Santiago de COmpostela / Remoto. Ria de Amio, 128 (Santiago de Compostela) / Remoto

Localidad

Santiago de Compostela

Programa formativo
propuesto

Te integrards dentro de un equipo de trabajo real, donde conoceras la dindmica diaria del proyecto,
participando en reuniones scrum y colaborando en tareas que irdn aumentando en complejidad

conforme avanzan las practicas, con la supervision y apoyo de todo el equipo. Durante las practicas,
acabaras participando en todo el ciclo de desarrollo, desde analisis, disefio, desarrollo, pruebas, etc.

Para la plaza de IA, te unirias a un equipo experto en automatizacion y digitalizacion de procesos
empresariales, haciendo uso de integraciones de soluciones de IA con RPA, BPM...

Tu rol dentro del equipo serad enfocado a la revision de varios modelos de Machine Learning que
disponemos en cliente con el objetivo de analizar el caso de uso, seleccionar y limpiar el data sety
entrenar los modelos. Ademas, se daran casos de uso mas concretos para generar modelos propios
que puedan ser consumidos por servicios de automatizacién como parte de los ejercicios de |+D+ del
area.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Para Grado/Master en Ingenieria Informatica: Conocimientos generales sobre POO, arquitectura de
SW, patrones de disefio, bbdd y lenguaje SQL, acceso a datos, persistencia, etc. A nivel de tecnologias,
ofertamos plazas en proyectos donde principalmente se trabaja:

- Stack Java, con Spring/Springboot, Hibernate, Maven, servicios REST/SOAP, bbdd
Oracle/Mysql/Postgresq|l, Javascript, Angular, etc.

- Stack .NET, con C#/.NET Core, Angular, Entity Framework, etc.

- Para Master de IA, el solicitante debe tener conocimientos en servicios cognitivos que ofertan
plataformas de mercado bajo modelos pre — entrenados como Azure, Google, AWS... en todo lo que
se refiere a la interpretacidn del lenguaje natural.

También se valora conocimientos de Python y las librerias relacionadas con el aprendizaje automatico
y el aprendizaje profundo (redes neuronales). Algunas de estas pueden ser Tensorflow, Keras,
Pytorch, etc

Se valorara poseer conocimientos en metodologias agiles, ya que aplicamos Scrum en practicamente
todos los proyectos de desarrollo de SW.

Practica remunerada

Si

Importe rem.

700€ brutos/mes (jornada completa)

Observaciones

Contacto

Fernando Orantos
Responsable de Seleccién y Formacion
fernando.orantos@coremain.com




EMPRESA IDEIT SL
Plazas primer 1
cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo 1

cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

4 horas/diarias

Horario NEGOCIABLE
Centro de trabajo REMOTO. REMOTO
Localidad REMOTO

Programa formativo
propuesto

ANALISIS, DISENO Y PROGRAMACION DE SOLUCIONES INFORMATICAS PARA ENTORNOS
EMPRESARIALES Y ORGANISMOS PUBLICOS

Conocimientos
requeridos o aconsejables

LENGUAJES: JAVA, PHP, ANGULAR
ARQUITECTURAS/FRAMEWORKS: SPRING, ANDROID, SYMFONY
METODOLOGIA: SCRUM

OTROS: HTML, CSS, JAVASCRIPT, SQL

Practica remunerada

Si

Importe rem.

Observaciones

Contacto

Jose Manuel Sorribes Fdez
Responsable Producto ERPNOVA
josemanuel.sorribes@ideit.es




EMPRESA

TECHNICA ENGINEERING SPAIN, SLU

Plazas primer 2
cuatrimestre (225 horas)
Plazas segundo

cuatrimestre (225 horas)
Horas diarias (jornada) 8

Horario A negociar con el estudiante.

Centro de trabajo AV. MADRID 183, PLANTA 2¢
36214 - VIGO, PONTEVEDRA. AV. MADRID 183, PLANTA 22
36214 - VIGO, PONTEVEDRA

Localidad 36214 - VIGO, PONTEVEDRA

Programa formativo
propuesto

Seran parte integral del proceso de andlisis de las necesidades de nuestros clientes en la industria
automotriz, trabajando mano a mano para disefiar soluciones que satisfagan esas demandas en
constante evolucion.

Desde la automatizacion de casos de prueba utilizando nuestro framework propietario hasta la
configuracién y ejecucion de pruebas en las ECUs (Electronic Control Unit) y sistemas electrdnicos, los
estudiantes se sumergiran en el mundo de los protocolos de comunicacién de ultima generacion.
Ademas, tendran acceso a nuestras herramientas internas desarrolladas por Technica Engineering
para llevar a cabo pruebas, recopilar datos y analizar trazas reales de comunicacion.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

- Protocolos sobre Ethernet (ARP, IPv4, IPv6, AVB, PTP , SOME/IP y mas)
- Protocolos de ciberseguridad (MACsec, IPsec, TLS)

- Tecnologia de redes y protocolos

- Programacion en Python y C++.

- Desarrollo de pruebas de concepto basadas en IA.

Practica remunerada

Si

Importe rem.

Observaciones

Contacto

GISELLE SUAREZ MICHELANGELLI
RESPONSABLE DE RRHH
GISELLE.SUAREZ@TECHNICA-ENGINEERING.DE




GRUPO
INVESTIGACION

SI06/ESEI

Plazas primer
cuatrimestre (225 horas)

Plazas segundo
cuatrimestre (225 horas)

Horas diarias (jornada)

4

Horario A negociar con el estudiante.

Centro de trabajo Escola de Enxefieria Informatica
Campus de Ourense — Edificio Politécnico
32004 — Ourense — Espaia

Localidad 32004 Ourense

Programa formativo
propuesto

Formacion y participacién en proyectos de herramientas de automatizacion de desarrollo de software
y testing

Formacion y participacién en proyectos de médulos de optimizacidn de interfaz en herramientas de
automatizacidn de desarrollo de software.

Conocimientos
requeridos o aconsejables

Ingenieria de software

base de datos

Interfaces de usuario

API| Rest

Programacién orientada a objetos

Practica remunerada

No

Importe rem.

Observaciones

Research and social issues:

Human Computer Interfaces

Software Re-Engineering

Consulting and Audit of Computer Security
Design and Testing of Scientific equipment
Expresive and Realistic Visualization
Seguridade alimentaria

Computer Graphics and Multimedia
Augmented and Virtual Reality

Contacto

Javier Rodeiro Iglesias
jrodeiro@uvigo.es




