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Resumo do Traballo de Fin de Grao 

(Describa brevemente o traballo a desenvolver, xustificando o interese do mesmo, e indicando obxectivos, 
descrición técnica, proceso de desenvolvemento, e medios empregados. Engada tantas liñas como sexa 
necesario) 

O obxectivo deste proxecto consinte no desenvolvemento dunha ferramenta que permite realizar o 
seguimento dun club de baloncesto e dos seus xogadores tanto en cada partido como o longo da tempada. 
A nivel de partido a ferramenta permitira obter as estatísticas de cada xogador da equipa, estas 
estatísticas son: os puntos, rebotes(tanto ofensivo coma defensivos), tapóns, roubos, perdidas e a 
valoración FIBA, que consiste nunha formula baseada nas estatísticas anteriormente mencionadas e que 
nos da unha valoración xeral da actuación de cada xogador. A nivel de tempada a ferramenta daranos as 
estatísticas anteriormente mencionadas pero a nivel de equipa. 
 

Existen varias aplicacións destinadas os adestradores de baloncesto, pero case todas centrase no 
adestramento, a nivel de exercicios e tamén de táctica, pero non se atopou ningunha coas características 
da aplicación que se pretende desenvolver. 
 

A aplicación será realizada para o sistema operativo Android, dita ferramenta esta pensada para o 
formato dunha tablet. Para o almacenamento dos datos será utilizado unha Base de Datos SQL. 
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