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Diorama - Desarrollo de un Videojuego 3D con Unreal Engine 4

El objetivo de este TFG es profundizar un poco en uno de los
motores de desarrollo de videojuegos mas utilizado hoy en
dia tanto para profesionales como para desarrolladores
independientes, Unreal Engine. Se desarrollara un videojuego
3D de aventura con estética estilizada utilizando contenido
propio y en menor medida de la propia tienda digital de
Unreal. El desarrollo comprendera todas las partes de la
creacioén de un videojuego desde cero (creacion de escenario,
personajes,scripts, efectos,sonidos,postprocesado e
interfaces graficas) con el objetivo de que al finalizar
tengamos un juego sencillo de aventura con varios niveles
rejugables.
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