
Resumo do Traballo de Fin de Grao 

Descripción do traba llo 

Apl icac ión web para gestionar las peticiones de acometidas de infraestructura del campus de Ouren se. Las 
peticiones desde cen tros deben ser autorizadas por decanos/directores y llegar a Unidad Tecnica y al responsable 
de infraestructurds. Una vez aprobadas, se envían al area de economía para su pedido. 
Interese do proxecto 

LAS PETICIONES DE ACTUACIONES SOBRE INFRAESTRUCTURAS SON MUY NUM EROSAS Y DE DIFICIL 

SEG UIMIENTO SIN UNA HERRAMIENTA ESPECIFICA PARA ELLO . DISPON ER DE NOTIFICACIONES A LOS 

RESPONSABLES Y DEL ESTADO DE TRAMITACION DE CADA UNA ASI COMO DE INFORMES DE SITUACIÓN EN 

CADA MOMENTO DEL EJE RCICIO ECONÓM ICO FACILITARÍA SU GESTIÓN. 

0BXECTIVOS 

A apli cac ión deberá permitir la gestión de: 

• usuario · 

• PERMISOS 

• PETICION S 

• R ESPONSl\01 1 

• NOTH'IC \C IONES 

• E STADOS 

• 11\/FORM· S 

Descrición técnica 

Empregarase Apache como servidor web para al bergar a aplicación e MySQL como 
sistema xesto r de base de datos fa cendo uso da súa ferrame nta gráfica phpMyAdmi n e 
implementarase coas tecnoloxías HTMLS , CSS3 e 

PHP. 

Seguirase o pa t rón Modelo Vista Controlador (MVC) que permite separar os datos e a 
lóxica da aplicac ión da interfaz de usuario 

Proceso de desenvolvemento 

Para o desenvolvemento deste proxecto seguirase o proceso de desarrollo de software 
RUP (Proceso Racional Unificado) que presenta tres característ icas principais: 

Diri x ido por casos de uso: Permiten especificar os requ isitos do sistema 

• Centrado na arquitectura: A medida que os casos de uso se espec ifican , 
descúbrese más da arqu itectura, o que leva a súa vez á maduración dos casos de 
uso ata dispor dunha arquitectura estable 

Iterativo e incrementa l: O traba ll o divídese en partes má is pequeñas que resu ltan 
nun incremento (crecemento do producto) 
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RU":> repetirase ao longo dunha serie de ciclos que ao concluir dará lugar a una 
versión do producto e consta de catro fases: 

• In icio: Descrición do produto e análise de negocio 

• Elaboración: Definición en detalle de todos os casos de uso 

• Construcción: Implementación do deseño rea lizado 

• Transic ión: Proba do produto nun entorno rea l 

Medios empregados 

Ordenador persoa l: Procesador lntel(R) Core(TM) i7-3632QM e 16GB de RAM con sistema 
operativo Windows 10 

Navegador web: Mozzilla Firefox, Goog le Chrome 

Ferramenta de deseño de software: Visua l Paradigm 

Servidor Web: Apache 

Sistema xestor de base de datos: MySQL 

Editor de texto: Notepad++ 

Software de desarro llo: Netbeans 

Ourense, 30 

0/A alumno/a 

Asdo: Rosa na Aristegu i Rodal 
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