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Resumen:

El TFG consistira en el disefio y desarrollo de un soft e educativo que muest
funcionamiento de una red neuronal artificial (ANN). En esta herramienta, se sit
comportamiento de una red neuronal creada por el usuario y se mostrara inforn
técnica respecto a ella. A su vez, ayudara a comprender conceptos, a tomar en
el desarrollo de un red neuronal.

Interés:

En la actualidad, encontramos muchas herramientas que nos permiten la creacién de redes
neuronales, pero encontramos pocas que nos ayuden a asimilar realmente cémo funcionan
internamente. Esta herramienta servira para comprender su parte matematica e ideas a
tener en cuenta en su desarrollo para producir modelos mas eficientes.

Objetivo:

Facilitar la divulgacion y creacion de redes neuronales y mostrar informacién respecto a una
red creada, para que el usuario final pueda asimilar conceptos como pesos entre neuronas,
minimizacion de errores, descenso de gradientes, optimizacion de redes, etc .

Descripcion Técnica:

La arquitectura de la aplicacién estara formada por un conjunto de clases que representarar
cada uno de los elementos en una red neuronal. Estas cl:  ; seran representadas de forme
grafica para su compresion. A su vez, se visualizara el comportamiento de nodos internos
de un red neuronal durante el proceso de entrenamiento.

Método:

El método de desarrolio sera Proceso Unificado (PU), apoyado por UML, €l
basado por casos de uso formado por 4 fases Inicio, elaboracién, construcc

Medios:
Las herramientas o tecnologias a usar durante este proyecto seran: JavaSc

principal lenguaje en el desarrollo del software, y posibles librerias para una
optimizacion.




