Kl desarrollo de herramientas intormaticas para el dibujo o el diseno asistido por computador ha sufrido un
importante avance en los tltimos afios. Este avance se ha producido en dos  tidos en particular. Por una parte,
en el ambito de la especializacion y de la aplicacion de estas tecnologias, y por otra, en la democratizacién en su
uso. En la actualidad es facil encontrar aplicaciones de disefio tridimensional en ambitos que hasta hace poco
eran impensables, como en el patronaje y simulacion de tejidos o en la gestion inteligente de edificios. Asi
mismo, con la democratizacidn de las tablets y los smartphones, el incre1  to de sus funcionalidades y los
nuevos mecanismos de interaccion tactil, han propiciado la aparicion de numerosas Apps orientadas al disefio y
al dibujo para usuarios domé: s, no especializados, con inquietudes en este ten 0. En este contexto, l:
empresa Ikea tiene disponible desde hace unos afios una aplicacion que 1 por finalidad facilitar el proceso de
conceptualizacion y configuracion de armarios a medida. Esta aplicacion permite el disefio modular de armarios
utilizando los elementos prefabricados de la multinacional del mueble, pero facilitando su edicion para que el
usuario haga su disefio particular en funcién de sus necesidades. El desarrollo del presente trabajo dara como
resultado una herramienta de visualizacion y edicion tridimensional de armarios utilizando los médulos
prefabricados de Tkea y desarrollada con el motor de videojuegos Unity 3D.




